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Resumo

Este estudo tem como finalidade associar os principios do Desenho Universal da
Aprendizagem aplicados a uma pratica investigativa no processo de ensino aprendizagem,
despertadas pelo desejo de compreender o mundo por meio das experiéncias e emogoes;
compreendendo sua inclusdo no ensino por investigagdo. O objetivo dessa pesquisa € entender
esses principios no processo educacional, associados no ensino por investigacdo a fim de
compreender se realmente essa perspectiva correlaciona-se ao ensino investigativo. Sera
explicado o processo de investigacdo, compreendendo as etapas e procedimentos, o
desenvolvimento de diversas habilidades cognitivas e a compreensdo da natureza da ciéncia
incluindo trabalhos colaborativos. O método de estudo caracteriza-se por ser referencial
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bibliografico. Os resultados desta pesquisa indicam que os principios do DUA podem ser
aplicados nos laboratérios de ensino e sdo perceptiveis nas atividades investigativas quando
se trabalha de forma integrada cooperando para o registro e sistematizacdo da memdria longo
prazo.

Palavras chave: aprendizagem, ensino, investigagao, laboratério

Abstract

This study aims to associate the principles of Universal Learning Design applied to a research
practice in the process of teaching learning, awakened by the desire to understand the world
through experiences and emotions; including their inclusion in research teaching. The purpose
of this research is to understand these principles in the educational process, associated in
research teaching in order to understand if this perspective really correlates with research
teaching. The research process, comprising the steps and procedures, the development of
various cognitive abilities and the understanding of the nature of science will be explained.
The method of study is characterized by being bibliographical reference. The results of this
research indicate that the principles of DUA can be applied in teaching laboratories and are
perceptible in research activities when working in an integrated manner cooperating for the
recording and systematization of long term memory.

Keywords: learning, teaching, research, laboratory

As relacdes do Desenho Universal de Aprendizagem aplicadas no
Ensino Fundamental |

O conceito de Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA) é relacionado a David
Rose, Anne Mayer e seus colaboradores do Center for Applied Special Technology (CAST)
(Edyburn, 2010; Alves, Ribeiro & Simdes, 2013) e resulta a um conjunto de principios e
estratégias relacionadas com o desenvolvimento que procura reduzir e entender as barreiras ao
ensino e a aprendizagem (Domings, Crevecoeur & Ralabate, 2014; Rapp, 2014).

Esse conceito que visa a incluséo e participacdo do aluno origina-se do pensamento de
design, o qual tem como objetivo facilitar a comunicacdo e por meio do desejo, inspirar a
aprendizagem e interagdo social utilizando-se de ferramentas intelectuais. Assim, a
implicacdo desse fato pode resultar em uma melhora da argumentacdo cientifica, esta
conforme é defendida por uma viséo sociointeracionista por Sasseron e Carvalho 2011, as
quais defendem que a linguagem de Ciéncias ndo se resumem unicamente em formas verbais,
necessitam de figuras, tabelas, graficos e outras formas para expressar o conhecimento
cientifico, o que vem sido abordado pelo desenho da aprendizagem.

Para Sasseron (2008), as interacdes discursivas devem ser promovidas pelos
professores e devem ser organizadas para que todos tenham oportunidade de se expressarem,
sejam quem tiver mais facilidade ao contetdo, ou aquele que expresse total dificuldade com o
tema, e assim, as respostas aos questionamentos e debates podem ser por meio de palavras,
gestos, ou representacdo de imagens que expressem suas ideias. Mas, ao incentivar essas
oportunidades reflexivas em sala ndo é tarefa simples ao professor, demanda conhecimento e
técnicas, e principalmente atencdo no que for propor ao questionamento ensinado.

Baseado em (National Center On Universal Design for Learning, 2014) ao
observarmos 0s principios da aprendizagem por meio do desenho universal, elencamos 3
fundamentos: 1° proporcionar mdaltiplos meios de envolvimento, 2° maultiplos meios de
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representacdo e por ultimo, multiplos meios de expressao e acdo. Segundo (Courey et al.,
2012) a motivacdo desempenha um papel crucial na aprendizagem e assim 0 primeiro
principio reconhece que os alunos diferem nos seus interesses e nas formas como podem ser
envolvidos e motivados para aprender . Dessa forma, cabe ao professor estimular sua
participacdo nas aulas associadas a emocdo, o que ja vem sido bem defendida anteriormente
por Restak (1991), a emocgéo pode determinar a lembrancga ou retencdo de um conhecimento
e quando ela atua de forma prazerosa ha grandes indicios de se tornar um simbolo na memoria
de longo prazo, fato o qual ¢ trabalhado quando se aplica uma experiéncia em sala de aula.

Diante da necessidade de experimentar algo, ou seja, despertar a curiosidade do aluno,
o professor se depara com atividades que podem contribuir para a reten¢do do contetdo, pois
como diz Harlan e Rivik (2002),a0 se trabalhar com experiéncias cientificas com outras areas
do curriculo proporcionamos aos alunos um aumento no seu desempenho mental. No
segundo principio considera-se que ‘“os alunos diferem no modo como percebem e
compreendem a informagdo que lhes é apresentada” (CAST, 2011, p.5), como ¢ o caso de
alunos com deficiéncias e dificuldades sensoriais, com déficit de aprendizagem), ou com
diferencas culturais, fato o qual justifica-se 0 uso de meios diversos para se chegar ao
conhecimento, muito defendido pelo ensino investigativo. Ainda no quesito de motivacao,
para Sasseron (2008), o estimulo ¢ diferente para cada aluno, estando o professor atento a esse
detalhe, questbes a serem discutidas em sala propiciam essa motivacao, entretanto, as
perguntas podem ser o inicio das analises, isso quer dizer que ndo serdo somente as questdes
corretas as esperadas e sim questdes que serdo respondidas que oportunizardo novas
pesquisas.

O terceiro principio aponta que “os alunos diferem no modo como podem participar
nas situacdes de aprendizagem e expressar o que sabem” (CAST, 2011, p.5), e.g. alguns
podem ser capazes de se expressar bem através da fala, mas ndo através da escrita, ou vice-
versa. CAST (2011, 2014) assinala que ndao ha um meio de acdo e de expressdo Unico para
todos os alunos, e, nessa medida, o professor devera possibilitar aos alunos a utilizacdo de
processos e meios diversificados que permitam a participacdo nas situagdes de aprendizagem,
bem como a manifestacdo das competéncias adquiridas. Neste contexto, o processo de
avaliacdo dos alunos deve ser coerente, quer com 0 modo como cada um se envolve na
aprendizagem, quer com a forma como revela o que aprendeu (Rapp, 2014).

Ao utilizarmos esses principios de aprendizagem nas aulas de laboratério no ensino
fundamental I, oportunizamos aos alunos uma forma diferenciada de avaliar e introduzir o
conhecimento, pois, proporciona a todos uma maior interacdo, participacdo e principalmente
interesse nas aulas que ndo sdo somente de cunho expositivo. De certa forma, esses principios
relacionam-se a uma melhoria no ensino e buscam garantir melhores resultados educacionais,
principalmente quando estes sdo estimulados por meio de atividades experimentais,
manipulaveis e concretas. Ao analisarmos a evolucdo humana, percebe-se que as experiéncias
tem contribuido para a melhoria da vida em sociedade, principalmente quando resgatamos a
compreensdo da histéria da humanidade, pois esse periodo é fortemente marcado por
pensamentos, emogdes que despertam a necessidade de produzir algo para a melhora do grupo
ou até mesmo a sobrevivéncia e sdo muitas das vezes abordados em espacos denominados de
Laboratdrios.

Por meio do uso dos laboratérios evidenciamos 0 quanto as criancas aumentam seu desempenho
mental, conforme afirma Gardner (1993), os alunos possuem talentos diferentes e esses podem facilitar as vias
de aprendizagem, sendo motivo para uma sugestdo de variedades de extensdes no campo da literatura,
atividades  cientificas, movimento criativo, atividades artisticas, musicas, atividades matematicas,
dramatizagOes, saidas de campo, pensamento criativo e experiéncias com alimentos, exemplificando seu
chamado Diagramado.
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Entretanto, os professores tem apresentado dificuldade em proporcionar a descoberta
cientifica para o ambiente educativo. Para Harlan e Rivkin 2002, o professor deve assumir
quatro papéis, sendo eles: o facilitador, o catalisador, consultor e por ultimo o modelo, tendo
suas atitudes positivas em relacdo ao compreender da sensacdo de maestria que os alunos
encontram em suas descobertas cientificas.

Segundo esses autores, o facilitador proporciona um ambiente a qual o aluno apresenta
oportunidade de exercer conhecimento, como para planejar e executar a acdo. Ja atuando
como catalisador, o educador desperta o poder intelectual do outro, auxiliando em resolver
conflitos, problemas oriundos do tema proposto. Quando atua de consultor, o professor
observa e responde perguntas para contribuir com as investigagdes, oportunizando tempo para
a reflexdo e em busca da solucdo pelos alunos. O modelo assume de maneira deliberada os
aspectos importantes dos aprendizes, incentivando a criatividade, valorizacédo e persisténcia.

O objetivo dessa pesquisa é encontrar as aproximacdes entre o desenho universal da
aprendizagem e 0 ensino por investigacdo fazendo com que o professor atente-se a novas
formas de lidar com as aprendizagens respeitando as particularidades de cada contetdo/ aluno
e principalmente associando ao processo de ensinar Ciéncias ndo para originar novos
cientistas, mas incentivar a busca por conhecimentos e habilidades que sdo contextualizadas
ao fazer, empoderando os alunos promovendo a interagdo dos sujeitos.

Assim, ressalta-se a importancia dessa relacdo para que haja um entendimento e uma
aproximacéo entre essas metodologias de trabalho, contextualizando suas praticas em busca
de uma ruptura de paradigmas. Em vista do exposto, gquestiona-se de que forma o ensino
investigativo pode se aproximar dos principios do desenho universal da aprendizagem
integrados no ambiente da experiéncia e contribuir positivamente na pratica que ocorre nos
laboratorios das séries iniciais do ensino fundamental | para que haja uma maior interacdo dos
sujeitos?

Ensino Investigativo e sua abordagem em Laboratorio de
Ensino Fundamental | contemplando os desafios da aprendizagem
e interacao do sujeito

Ao longo da ultima década, o Programa de Avaliacdo Internacional de Estudantes
(PISA), tornou-se o principal critério para avaliar a qualidade e eficiéncia dos sistemas
escolares. De acordo com os resultados desse programa, pode-se perceber que no Brasil ha
uma necessidade de investimento no que tange uma alfabetizacdo cientifica. Com esse
estudo, pode-se constatar que um dos desafios encontrados pelos docentes das séries iniciais
do ensino fundamental é efetivar a aprendizagem dos alunos, uma abordagem que também é
justificativa do desenho universal da aprendizagem. O professor como detentor deste
conhecimento muitas vezes possuidor da postura investigativa, ou seja, aquele que tem
vontade de pesquisar novas respostas para questdes ainda ndo resolvidas deve desafiar seu
aluno para que ele produza e crie novos conceitos atraves da reflexdo da experiéncia proposta
pelo docente. (ZOMPERO; PASSOS; CARVALHO, 2012, p. 44), tendo que acompanhar as
mudancas pelas reformas educacionais, sejam elas a construcéo e elaboragdo de um curriculo
basico previsto na Base Curricular Comum Nacional.

Geralmente, as mudancas ou reformas educacionais ndo contemplam a realidade da
sala de aula, desprovendo o professor de um conhecimento imprescindivel para o sucesso de
seu trabalho desempenhado ndo o inserindo nesse processo, delimitando a forma de trabalho
sem o devido suporte pedagdgico necessario. Ademais, os livros didaticos escolhidos pelas
unidades escolares apresentam orientacfes precarias aos professores atuantes, uma abordagem
insuficiente para propiciar discussdes e reflexfes aos alunos sobre os temas e conteudos
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trabalhados e sdo dispostos em sua maioria nos finais dos capitulos, sendo desconhecidos por
grande parte dos professores.

Assim, o ensino de ciéncias pelo método investigativo, justifica-se como um espaco
de culturas, destacando a influéncia da escola para o desenvolvimento de praticas didaticas.
Junto a isso, identificar como a Alfabetizacdo Cientifica, 0 Ensino por Investigacdo e a
Argumentagéo podem se relacionar e contribuir para o aprendizado das ciéncias da natureza e
outras disciplinas previstas na matriz curricular. Para garantir a eficiéncia desse método de
ensino, os laboratorios de Ciéncias procuram ocupar nas escolas espagos possibilitadores de
concretizacOes de praticas, porém, infelizmente, de acordo com a realidade brasileira, essas
ocupacdes tem tido menos aten¢des e por motivos de escassez no quesito de suportes, ou até
mesmo falta de recursos habeis, muitas vezes sdo adaptados para atender as demandas,
necessitando de um profissional preparado para atender aos alunos.

No Brasil, os laboratorios de ensino, sdo conhecidos como ambientes de aprendizagem
significativa, que proporcionam por sua vez a capacidade do aluno associar as teorias
encontradas em livros didaticos para um local de teste, permitindo e proporcionando um
espacgo para que 0 mesmo possa visualizar a teoria de forma interacional e dinamica por meio
da experimentacdo, podendo ser esse espaco uma oficina, um museu, ou até mesmo um
laboratério , pois segundo WEISSMANN (1998), qualquer ambiente envolvido na realizacdo de
experiéncias implicara na forma de transmisséo de conhecimento.

Assim, Grandy e Duschl (2007) afirmam que o ensino investigativo prepara o aluno
para resolver problemas dedutivos, explorando a oralidade e desenvolvendo melhorias no
curriculo proposto aos anos trabalhados. Portanto, por essa linha, a aprendizagem torna-se
eficaz, pois, os discentes ndo s6 pesquisam mas elaboram produtos de seus entendimentos,
explorando e construindo recursos de aprendizagem qualitativos.O ensino por investigacéo ,
por meio de atividades experimentais , possibilita ao aluno um trabalho pratico que através da
sua acao proporciona resolugdes de problemas, questionamentos, despertando o interesse e a
curiosidade com foco na busca do conhecimento por meio da motivacao.

Segundo Kamii e Devries (1986), as acOes de resolucdo de problemas na atividade
investigativa podem ser descritas em quatro niveis. Inicialmente, fomenta o agir sobre os
objetos e como eles reagem, em seguida, agir sobre o objeto para produzir um efeito desejado,
depois, ter consciéncia de como se produziu o efeito desejado e por fim dar explicacdo das
causas. Desse modo, quando séo propostas atividades que envolvam a participacao efetiva do
aluno , a autonomia é desenvolvida e séo redefinidas as relagcdes entre docentes e discentes
nas salas de aulas. Assim, as regras tornam-se mais claras, 0s questionamentos pontuais e o
interesse pelo contetdo aprendido € elevado.

No que tange o processo avaliativo, Darsie (1996) reforca que em um ensino
tradicional ndo € ofertado a possibilidade do aluno contribuir para a construcdo do
aprendizado, sdo formulados questdes em que os resultados finais tornam-se irrevogaveis.
Entretanto, para a metodologia investigativa, a avaliagdo assume um carater mediador, em
gue a aprendizagem serd instrumento e ferramenta para reorganizar o saber. Conforme
Hoffman (1996), o professor deve assumir a responsabilidade de reflex&o sobre a produgéo do
conhecimento, favorecendo a curiosidade, iniciativa e organizar 0os novos processos de
construcdes dos saberes.

No século XIX, de acordo com Smith ( apud DEBOER, 2006) o ensino investigativo
apresentou-se em trés fases: Descoberta ou abordagem heuristica, em que os alunos teriam
que explorar o mundo natural. Verificagdo: Confirmar fatos e Inquiry  ( SolugGes para
problemas que ndo sabem respostas) .No final dos anos 80 foi elaborado um documento nos
EUA intitulado Science For All Americans em que 0s estudantes necessitavam aprender a
observar, anotar, manipular, descrever, fazer perguntas e tentar encontrar respostas para as
perguntas justificando o trabalho com o ensino por investigagdo. De fato, essas novas
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perspectivas ndo possuem a intencdo de formar novos cientistas e sim de desenvolver
habilidades cognitivas, refletir e interpretar dados e por consequéncia desenvolver capacidade
de argumentacdo.

Tanto o desenho universal quanto o ensino por investigacdo apresentam semelhancas
no que relaciona a descoberta e a criatividade e de certa forma estdo associados ao
desenvolver as inteligéncias mutuas defendidas e abordadas por Gardner (1993).Na prética
investigativa, o trabalho com a emocéo desperta nos alunos o interesse em aprender algo novo
e por meio da curiosidade a emocdo se associa ao processo de registro de memoria a longo
prazo, tornando a aprendizagem real e significativa.

Harlan e Rivikin (2002) ja afirmavam que a emoc¢do esta envolvida diretamente no
processo de aprendizagem e a participacdo do aluno de forma préatica é significativa no
processo ensinar e aprender, cabendo ao professor a busca continua de novidades e assuntos
pertinentes a necessidade do grupo, fato que se assemelha no ensino investigativo e ao DUA.

O DUA se relaciona o conceito de empatia, da criacéo, e da busca por novas solugdes
e meétodos de resolucdo de questbes, o que também é abordado no ensino por investigacdo, o
qual h&d uma busca de solucdes e descobertas visando uma ressignificacdo dos conteudos.
Relacdo também presente na abordagem dos experimentos, entre a compreensao do saber
fazer e as etapas de acOes dos alunos, justificadas por Piaget (1978), em que o autor afirma
que na etapa de fazer ele conseguira resolver o problema, incentivando a compreensao por
meio de tentativa e erro.

E nessa ideia que surge a defesa dos trabalhos colaborativos, muitos utilizados em
espacos compartilhados, tais como em préticas de laboratério de ensino. Segundo Parrilla
(1996, apud ARNAIZ, HERRERO, GARRIDO e DEHARO, 1999), grupos colaborativos sdo
explicados por aqueles em que todos os membros dividem as decisdes tomadas e sdo
responsaveis pela eficiéncia do que é elaborado em grupo, conforme suas participacdes,
interesses e respostas. Os estudos voltados para o trabalho em grupo adotam, alternadamente
ou como sinbnimos, o0s termos colaboracdo e cooperacdo para fundamenta-lo. Costa (2005)
defende que, embora tenham o mesmo prefixo (co), que significa agdo em grupo, 0s termos
sdo diferentes porque o verbo cooperar é derivado da palavra operare — que, em latin, quer
dizer operar, executar, fazer funcionar de acordo com o sistema — enquanto o verbo colaborar
é derivado de laborare. Fullan e Hargreaves (2000), ao destacarem as caracteristicas que as
culturas de trabalho conjunto podem adquirir nas escolas, apontam que “a simples existéncia
de colaboracdo ndo dever ser confundida com a consumacéo de uma cultura de colaboragéo”
(p-71, no original).

Torres, Alcantara e Irala (2004) defendem que, apesar de suas diferencas teoricas e
praticas, ambos os termos (cooperacdo e colaboracao) derivam de dois principios: rejei¢do
ao autoritarismo e promocao da socializacdo, ndo s6 pela aprendizagem, mas, principalmente,
na compreensdo. Eles ainda apontam que a colaboragdo pode ser entendida como uma
filosofia de vida, enquanto que a cooperagdo seria vista como uma interacao projetada para
tornar mais facilitado o projeto de vida.

Creese, Norwich e Daniels (1998) comprovam que o trabalho realizado em
instituicOes de ensino por meio da colaboracdo e atividades colaborativas com os alunos
tornam o espaco com maior capacidade de inclusdo, ou seja, nesses espacos com esses tipos
de atividades, ha maior garantia de efetivacdo do conhecimento, isto é, apresentam menores
taxas de evasao e formas mais efetivas de resolucao de problemas dos estudantes.

Essa pesquisa observou a conclusdo de uma primeira etapa onde ocorreu na Escola
M. M. R. P. P, ha implementado em 2018, um laboratorio de ensino que visa trabalhar em
uma perspectiva por meio do ensino investigativo e com os principios do DUA, pois, as
turmas a qual tem contato com essa metodologia contém alunos de inclusdo, os quais
necessitam de abordagens diferenciadas para que seja feito a compreensdo de conteldos.
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Nesse ano, com a pesquisa, pode-se perceber que houve avanco quanto a aprendizagem, em
2017, quando o ensino de Ciéncias adotava uma postura tradicional, com avaliagdes
dissertativas, sem a utilizacdo de atividades experimentais, as avaliagdes necessitavam de
auxilio, 45 % dos alunos necessitavam de auxilio nas resolucbes das questdes e provas de
recuperacao, pois apresentavam baixo rendimento nas questdes e média inferior a 50 pontos.

Percebeu ainda, que o IDEB da unidade escolar houve queda, era 7,2 e passou atingir
6,8, considerando que nesse ano de avaliacdo a escola atendia um exacerbado ndmero de
alunos devido a falta de estrutura ao ensino integral,com muita indisciplina relatada pelos
professores, ndo havia espaco correto para atender aos alunos em uma perspectiva abordada
por essa pesquisa. J& em 2018, quando se implantou o laboratorio de ensino, em uma
perspectiva Maker, houve mais concentracdo nas aulas e um aumento significativo das
participacOes nas aulas. Mas o que teria 0 Maker de influéncia para melhorar a aprendizagem
e proporcionar interagao entre 0s grupos?

Para responder a esses questionamentos, é necessario compreender o termo Maker,
utilizado de uma forma intensa nas acdes empreendedoras. Sua definicdo foi utilizada pela
primeira vez em 2005 pelo americano Dale Doughert, com a revista Maker Magazine “Faga
vocé mesmo”.0O termo tem como intuito despertar no outro o fazer, a proatividade junto a
criatividade. O desafio é utilizar dessa termologia para as atividades escolares, desenvolvendo
nos alunos o interesse em produzir, inventar, recriar e ressignificar conceitos atrelados a
aprendizagem.Alguns laboratérios de ensino, j& estdo atuando com esse conceito,
principalmente em apresentar aos alunos uma forma livre de produzir, tais como 0s
laboratdrios de informética e TICs (Tecnologia da informagao e comunicacéo).

Portanto, durante a pesquisa pode-se constatar que no laboratdrio, organizaram o tempo
pensando em desenvolver praticas educacionais dindmicas e contextualizadas, que propiciem
ao estudante uma nova compreensdao da realidade em que estd inserido, levando-o ao
desenvolvimento de estratégias cognitivas e metacognitivas, construindo assim sua
autonomia.Desse  modo consideramos 0s estudantes em suas especificidades e
potencialidades, desenvolvendo ac¢les e espagos que os tenham como centro da organizagéo
do processo pedagogico, no qual suas vivéncias, experiéncias, saberes e valores sejam
contemplados. Isso implica em reorganizacao da escola levando em conta os tempos de vida,
das aprendizagens, dos fazeres e das construgdes dos estudantes inseridos nos planejamentos
didaticos. Oportuniza-se no laboratério trocas de experiéncias, construindo um ambiente
agradavel para explicacdes e relatos .

Diante do exposto pela pesquisa pode concluir que a escola deve ser um local de
formacdo, informacdo e transformacdo, onde os contelldos devem estar em consonancia com
as questdes sociais atuais, favorecendo a formacdo do cidaddo critico e consciente de seu
papel como agente transformador do momento historico; capaz de atuar com competéncia e
dignidade na sociedade.Esse é o grande desafio da escola de hoje, estabelecer relagdes entre
0 que se aprende na escola e a vida do seu cotidiano, principalmente como a que encontramos
em nossa comunidade escolar. Os educadores utilizam-se de estratégias como diélogo,
dindmica e projetos ludicos. Essas atividades buscam o desenvolvimento de competéncias
cada vez mais necessarias para a sobrevivéncia nesta sociedade competitiva, trabalhando
especialmente a inteligéncia emocional dos educandos e a questdo da igualdade de direitos.
Entendendo que as escolas sdo espacos para promover educagdo para todos, portanto todos os
individuos tem o direito de participacdo como membro ativo da sociedade na qual estas
escolas estdo inseridas. Todas as criangas tem direito & uma educagdo de qualidade onde suas
necessidades individuais possam ser atendidas e aonde elas possam desenvolver-se em um
ambiente enriquecedor e estimulante do seu desenvolvimento cognitivo, emocional e social.
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Trata-se de um paradigma voltado a criatividade, a autonomia, ao ético e
globalizado, capaz de revelar a identidade prépria e buscar melhoria da qualidade de
vida através dos quatro pilares: o conhecer, fazer, ser e conviver.A escola deve mudar
sua acdo pedagogica a partir de uma politica de valorizacdo das oportunidades e
diversidades, construindo um curriculo propicio as relacdes pessoais e praticas sociais
formadoras de liderangas, com o respectivo propoésito de formar uma sociedade mais
justa e igualitaria. Por meio dessa visdo , pode-se verificar que na proposta escolar
pretendeu construir a identidade da comunidade dentro de um processo historico
cultural, patrimonio da sociedade, instrumento de transformacao.

Para que ocorra, de fato, esta transformacdo é fundamental uma metodologia
interdisciplinar, problematizadora e contextualizada que trabalne em torno do
desenvolvimento de habilidades e competéncias interligados a contetdos de significado
pratico-social.Desta forma, optaram-se pelo gerenciamento de projetos coletivos (que estejam
de acordo com a LDB, as Diretrizes e Parametros Curriculares) e por uma avaliacdo formativa
e permanente que propicie o diagndstico dos resultados e a intervencdo pedagodgica
necessaria, considerando o0s objetivos propostos e os diferentes trajetos e estilos da
aprendizagem dos alunos.

Quanto as avaliacbes, por meio do ensino investigativo, as experiéncias e as
manipulagdes de atividades proporcionaram aos alunos uma maior participacdo e aceite da
tematica, gerando uma feira de Ciéncias, resultante de uma culminancia das pesquisas
elencadas pelos alunos e professores a qual foi desenvolvida no ano letivo de 2018. A
avaliacdo do processo de ensino aprendizagem € continua, tem carater formativo e norteador
do processo pedagdgico, com vistas a promover 0 acesso de todos os alunos ao conhecimento.
Desta forma torna-se indicador da necessidade de intervencdo pedagodgica e assume forma
processual, participativa, formativa, cumulativa e diagnostica e, portanto, redimensionadora
da acdo pedagdgica, prevalecendo os aspectos qualitativos sobre os quantitativos.
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