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Resumo

A sociedade atual, considerando a insergao das tecnologias da informagéo e comunicagéo (TIC)
nos espacos educacionais, tem exigido, das instituicbes de ensino superior, mudancgas na
formacdo docente que visem inovacOes de suas praticas e habitos, o que tém levado a formar
um estudante que esteja mais preparado para atender as exigéncias socioeconémicas deste
contexto histérico contemporaneo. Ponderando tais aspectos, este trabalho visa ampliar as
discussfes em relacdo ao ensino por competéncias, propondo as competéncias necessarias para
o0 ensino de Ciéncias e Biologia mediado por TIC. E neste sentido, 0 que se deseja é que estas
competéncias possibilitem que outros professores avaliem suas atividades didaticas,
considerando o ensino de Ciéncias e Biologia mediado por tecnologias digitais.

Palavras chave: Ensino por competéncia, TIC no Ensino de Ciéncias e Biologia,
Tecnologia Educacional

Abstract

Considering the insertion of information and communication technologies (ICT) in learning
spaces, the currently society has required, of higher education institutions, changes in teacher
training aimed innovations of their practices and habits, which it have led to form a student who
1s more prepared to meet the socioeconomic requirements of this contemporary historical
context. Seeing these aspects, this work aims to broaden the discussions regarding the teaching
by competences, proposing the necessary competences for the Science and Biology teaching
mediated by TIC. And in this sense, what it wanted is these skills enable other teachers to
evaluate their didactic activities, considering the Science and Biology teaching mediated by
digital technologies.

Key words: Teaching by competence, ICT in Science and Biology Teaching,
Educational Technology

Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo em Educacao em Ciéncia 1



Xl Encontro Nacional de Pesquisa em Educacdo em Ciéncias — XI ENPEC
Universidade Federal de Santa Catarina, Florianépolis, SC — 3 a 6 de julho de 2017

Introducao

A atual conjuntura da sociedade, considerando a inser¢do das tecnologias da informacdo e
comunicacdo (TIC) nos espagos educacionais, tem exigido das instituicdes de ensino superior,
em relagdo a formacdo, uma grande responsabilidade em termos de mudangas e inovagfes de
suas praticas e habitos e, consequentemente, as instituicbes de ensino fundamental e médio
também tém se preocupado em formar um aluno que esteja mais preparado para atender as
exigéncias socioeconémicas deste contexto historico (MELLO; TURMENA, 2011).

Ja no inicio deste século, pesquisadores assinalavam aquelas caracteristicas da sociedade que
trariam desafios a profissdo docente. Dentre elas considera-se a rapida producdo do
conhecimento e de oferta de informacdo. Além disso, as novas formas de pensar, sentir e agir
das novas geracdes foram interpretadas como influenciadas por essas mudancas sociais. E,
também, as mudancas provocadas pelo avanco das TIC nas ac¢Bes das instituicdes,
particularmente das escolas, que enfrentam a crise da transposicdo de conhecimento.
(BASTOS, 2010).

Apbs a proposicdo dos Parametros Curriculares Nacionais (PCN), que comecaram a ser
publicados em 1997, estes apresentaram uma visdo mais contemporanea e mais flexivel dos
curriculos, que antes eram dados prontos. Os PCN exibiram, no entanto, um curriculo com
principios e metas do projeto educativo, deixando um espaco para a criatividade do professor
(GARCIA, 2013). Nessas diretrizes curriculares nacionais, os PCN dos diferentes niveis de
ensino e uma série de outros documentos oficiais referentes a educacdo no Brasil colocaram,
em consonancia com uma tendéncia mundial, a necessidade de centrar o ensino e aprendizagem
no desenvolvimento de competéncias e habilidades por parte do aluno, em lugar de centra-lo
no conteddo conceitual (GARCIA, 2013).

Concomitante a isso, segundo o relatorio da comissdo internacional sobre educacdo para o
século XXI da UNESCO (2010, p. 31), foram definidos quatro pilares da educacdo, que
deveriam ser a meta para o desenvolvimento educacional em todos os paises signatarios de seus
documentos. Conforme este relatorio, esses pilares sdo: Aprender a conhecer; Aprender a
fazer; Aprender a conviver; Aprender a ser.

Atentos as criticas ao ensino por competéncia, 0 que se deseja é possibilitar a busca pela
construcdo de uma compreensao das competéncias que supere as fragilidades dos sistemas de
formagcdo, geral e/ou profissional, e que seja favoravel aos trabalhadores, podendo “dar ao
sujeito 0s meios de sobrevivéncia no mercado, mas podem também fazé-lo identificar e
compreender os limites que o impedem de superar as condicdes atuais” (RICARDO, 2010, p.
624). Sendo assim, o0s objetivos vao muito além da informacédo ou o mero desenvolvimento de
um conhecimento intelectual. Abrangem toda a formacdo humana e social da pessoa.

E facil perceber que metas desse porte envolvem conhecimento,
comportamento, conceitos, procedimentos, valores, atitudes, saber, fazer e ser.
N&o podem ser atingidas com um ensino livresco, fragmentado, conteudista,
estereotipado, estagnado. Exigem novas perspectivas, uma nova visdo da
Educacdo (GARCIA, 2013, p. 3).

Como se pode perceber é uma tentativa de fugir do ensino conteudista e transmissivo, para
agora se voltar a um ensino preocupado com a formacdo cidada do aluno.

Nesse sentido, cabe a educacdo desenvolver e estimular a criatividade, articular situacdes,
enfim, promover aprendizagem que traga resultados significativos, que leve em conta o0s
interesses do aluno. Para isso, 0s processos e métodos adotados precisam envolver os alunos
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em diferentes atividades educativas, levando-os a perceberem o porqué e como realizar
determinadas atividades (WITTACZIK, 2007). Segundo Perrenoud e Magne (1999), os
curriculos pautados em uma abordagem por competéncias devem estar menos preocupados com
construcdo de um saber erudito, por entender que o conhecimento sempre se apoia, em Ultima
analise, na acéo.

Sendo assim, visando ampliar as discussdes em relagcdo ao ensino por competéncias, este
trabalho prop6e as competéncias necessarias para o ensino de ciéncias e biologia em atividades
mediadas pelas TIC, bem como exemplos de como poderia se manifestar essas competéncias
nas acOes dos futuros professores de biologia.

A construcdo das competéncias necessarias ao ensino de ciéncias e biologia
mediado por TIC

Para iniciar esta se¢do e tendo em vista a polissemia do conceito de competéncia, é importante
salientar, que ha autores que entendem que os conceitos de habilidades e competéncias possam
ser interpretados de maneiras diferentes, pois, nesta percep¢do, a habilidade estd mais
relacionada a mobilizacdo de recursos voltados a acdes especificas e a competéncia esta
associada a iniciativas e medidas utilizadas de modo mais abrangente atraves de um conjunto
de saberes e habilidades, isto €, um saber-fazer relacionado a prética do trabalho, mais do que
mera a¢do motora. E que as habilidades devem ser desenvolvidas na busca das competéncias
(KONRATH; TAROUCO; BEHAR, 2009).

Ao verificar os elementos fundamentais para a compreensdo do conceito de competéncia:
pessoalidade, ambito, mobilizacdo, contetdo, abstracdo e integridade (MACHADO, 2006),
poder-se-ia entender, se analisados separadamente, como habilidades distintas. Porém, estes
elementos, quando interligados e extrapolados, tomam carater de competéncia. Sendo assim,
este trabalho se utilizara dos termos de maneira interconectada, de modo que, na busca das
competéncias necessarias para o uso eficaz das TIC, no ensino de ciéncias e biologia, fica-se
implicito que sdo indispensaveis as habilidades envolvidas para esta mesma finalidade.

Outro conceito norteador deste estudo é o das competéncias do mediador pedagdgico, proposto
por Masetto (2013, p. 151), que entende este termo como “a atitude, 0 comportamento do
professor que se coloca como um facilitador, incentivador ou motivador da aprendizagem,
que se apresenta com a disposi¢do de ser uma ponte entre 0 aprendiz e sua aprendizagem”.
Além disso, o autor entende que, para o professor mediador, a maneira com que ele propicia a
busca e tratamento dessa informagéo (coleta, criticidade, discussdes coletivas e organizagao)
pode levar a um conhecimento que seja mais significativo para este aprendiz.

Ao se questionar uma mudanca no papel do professor, de transmissor da informacéo para gestor
da informacédo, como no caso do mediador pedagdgico, consideram-se outras caracteristicas
como as apontadas pelos autores Nobre e Melo (2011), em que avaliam que o mediador
pedagdgico precisa lidar ao mesmo tempo com a gestdo do conhecimento de sua turma,
acompanhar e participar proativamente das discussdes com sua coordenacdo, saber utilizar
ambientes virtuais de aprendizagem (AVA), gerenciar possiveis conflitos explicitos e implicitos
no calor das discussdes e no desenrolar dos trabalhos, além de estimular a colaboracdo e a
interatividade dos aprendizes.

Ponderando as informacgOes supracitadas e na tentativa de ampliar as competéncias colocadas
por Masetto (2013), visando contemplar o professor que deseja inserir as tecnologias digitais
em suas praticas docentes, buscou-se estudos que se propdem a discutir o tema competéncias
para uso das tecnologias digitais.
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Neste sentido, Okada (2014) defende uma matriz de analise em que relaciona dominios de
competéncias a partir de estudos elaborados por seu grupo de pesquisa. Estes estudos tedricos
e praticos possibilitaram a elaboracdo de dois dominios: “Dominio Constitutivo” € “Dominio

Operacional” das competéncias-chave da Era Digital em ambientes abertos para coaprender e
coinvestigar?, descritos a seguir.

O dominio constitutivo, emergiu com alta frequéncia em todas as referéncias analisadas, tendo

como competéncia: Literacia Digital, Comunicacdo-Colaboracédo, Pensamento Critico-Criativo
e Literacia Cientifica.

O dominio operacional emerge do constitutivo e esta ligado a fatores interpessoais, cognitivos

e instrumentais, sdo eles: Empreendedor, Técnico, Proativo, Interativo, Reflexivo, Cientifico e
Inovador.

Com base nestes dominios constitutivo e operacional, Okada (2014) identificou um conjunto
de habilidades e atitudes nas préaticas de coaprendizagem e coinvestigacdo para ambientes

abertos. Estes estudos permitiram a elaboragdo de uma matriz de analise que resultou na Figura
1 a sequir.
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Figura 1 - Matriz de andlise construida com os dominios constitutivo e operacional, bem como as habilidades e
atitudes relacionadas a estes dominios (OKADA, 2014)

1 Os termos coaprender e coinvestigar estdo ligados a processos coletivos, tanto para a construgdo do conhecimento
(coaprender) como para desenvolvimento de pesquisas (coinvestigar), tendo como aporte as tecnologias digitais.
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Como a pesquisa, aqui estudada, estd voltada as atividades dos professores enquanto
mediadores pedagdgicos, procurou-se estabelecer vinculo com o dominio operacional que esta
fortemente relacionado a fatores interpessoais e ao nivel de competéncias que o professor deve
desenvolver para gerir o processo de aprendizagem.

Okada (2014) define as competéncias do dominio operacional por meio do Figura 2 a seguir:

Dominios de Competéncias
Interpessoais

Definicio operacional

Coaprendiz/coinvestigador
Empreendedor do espaco

digital

Sio individuos ou grupos que naturalmente identificam oportunidades
de interesse, estabelecem metas mdividuais e/ou coletivas e planejam
estratégias de atuagio para alcanga-las no espago digital.

Coaprendiz/comvestigador
Técnico do espago digital

Sio mdividuos ou grupos que tém imiciativa de explorar os ambientes
digitais. de descobrir como usi-lo, e com o uso frequente passam a
exercer um dominio natural do espago (estrutura, contetdos e
conexdes). S3o capazes também de apropriar-se de outras interfaces
miternas e externas.

Coaprendiz/comvestigador
Proativo do espago digital

Sio mdividuos ou grupos que tém iniciativa e atitude participativa
diante dos temas ou attvidade proposta. Compartilham frequentemente
contetidos no ambiente virtual.

Coaprendiz/coinvestigador
Interativo do espago digital

Sio mdividuos ou grupos que exercem mutualidade no ambiente virtual,
e tem a capacidade de gerenciar as interacdes de modo colaborativo
com vistas a construgio de algo significativo de interesse mdividual ou
coletivo.

Coaprendiz/coinvestigador
Reflexivo do espaco digital

Sio mndividuos ou grupos capazes de integrar contribuicdes coletivas e
elaborar uma visio mais aprimorada por varios meios e midias no
ambiente virtual.

Coaprendiz/coinvestigador
Cientifico do espaco digital

Sdo mdividuos ou grupos que desenvolvem investigacdes de modo
colaborativo atraves de varias etapas, tais Comao:
problematizacio, fundamentacio, implementacio e divulgacio da
pesquisa cientifica.

Coaprendiz/comvestigador
Inovador do espaco digital

Sdo mndividuos ou grupos que sio capazes de criar ou aprimorar
conhecimentos, metodologias, priticas ou politicas decorrentes de
mvestigacio cientifica.

Figura 2: Definicdo das competéncias do Dominios Operacional?

Por fim, como o foco do trabalho de Okada (2014) mira o aprendiz e este no professor,
compreendeu-se necessaria uma releitura dessas competéncias para a mediacao pedagdgica, tal
como feito por Nobre e Melo (2011) e considerando ainda o trabalho de Masetto (2013), o que
resultou no Quadro 1 seguinte:

Dominio Competéncia referéncia Releitura considerando o mediador pedagégico
(Okada)
o e Conhecer os principios basicos da informatica;
8 Técnica e Desenvolver conhecimentos aprofundados da(s)
&f tecnologia(s) que deseja utilizar;
2
w Cientifica . Dor_ninar 0s conteudos cientificos que é habilitado para
ensino;

2 Retirado do trabalho de Okada (2014).
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e Conhecer diferentes metodologias de ensino para o
desenvolvimento das situacOes de aprendizagem;

e Orientar os alunos em atividades de pesquisa;

e Desenvolver nos alunos critérios para selecéo de
informagé&o;

o Refletir sobre sua a¢do docente;
e Conhecer os deveres e dilemas éticos do tema a ser

Reflexiva S
desenvolvido;
e Promover avaliacGes formativas e discussfes analiticas;
e Reconhecer novas possibilidades para as ferramentas
que deseja utilizar nas situac@es de aprendizagem;
Inovadora

o Realizar combinacdes entre ferramentas de modo a
potencializar o aprendizado;

e Estimular atividades que possam atuar como
incentivadores do interesse do publico-alvo;

Empreendedora e Desenvolver o comportamento de corresponsabilidade
nos alunos dentro das situa¢des de aprendizagem;

¢ Incentivar a curiosidade individual/coletiva

Incentivador

e Avaliar/prover feedback® aos alunos;

e Organizar, promover e gerir as discussdes dos temas
propostos;

o Realizar trabalho colaborativos (em grupo);

Interativa

Motivador

e Propor a¢des que contribuam com desenvolvimento das
discuss@es ou dos grupos de trabalho;

e Ser capaz de identificar dificuldades e possiveis
des&nimos na construcdo da aprendizagem.

Proativa

Quadro 1: As competéncias de referéncia e a releitura para o mediador pedagdgico

O quadro acima mostra trés colunas e sete linhas. A coluna dos dominios esta
relacionada as competéncias consideradas importantes para Masetto (2013). A coluna das
competéncias foi adotada do dominio operacional de Okada (2014). A coluna da releitura é a
que este pesquisador estabelece a partir da leitura e reflexdo dos textos dos dois trabalhos
anteriores, além do trabalho de Melo e Nobre (2011).

A partir da disposicdo dos estudos que possibilitaram a elaboracdo das competéncias
para a mediacdo pedagdgica que foram analisadas neste trabalho, no proximo topico sera
apresentado exemplos dessas competéncias em acdes de estudantes durante o desenvolvimento
de atividades de ensino com uso das TIC.

Metodologia e discusséao dos dados
Os dados, aqui apresentados, foram coletados no durante o primeiro semestre de 2012, a partir

de duas disciplinas ministradas pelo autor desta pesquisa, com duas turmas de alunos do
penultimo semestre do curso de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas (integral e noturno) de

3 Resposta; processo em que uma pessoa, emissor, emite uma mensagem e obtém uma reacdo de quem a recebe,
receptor, sendo usada para avaliar os efeitos desse processo
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uma universidade publica do Estado de Sdo Paulo. Vale esclarecer que dos 35 estudantes
pesquisados, 19 alunos sdo de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas do periodo diurno e 16
estudantes do periodo noturno.

Como forma de obtencéo de dados houve o desenvolvimento de atividades em grupo, producao
de relatorios e discussdes em aula sobre alguns temas propostos. A finalidade era fazer com que
os alunos se confrontassem com conteudos, pertinentes a biologia ou ciéncias, ministrados com
a utilizacao de diferentes tecnologias e que pudessem ser usados na sala de aula para o ensino.

Ao longo do semestre, a partir de discussOes realizadas nas duas disciplinas, os graduandos
foram solicitados a desenvolver atividades didaticas com uso de diferentes recursos
tecnoldgicos.

Sendo assim, para analisar os relatorios, produzidos a partir da aplicacdo das atividades
didaticas em escolas durantes préaticas de ensino, e a apresentacdo dessas atividades em aula
utilizou-se 0 método da analise de conteudo de Bardin (1977). Dessa forma, apds uma primeira
andlise é possivel formular, por inducéo a partir dos dados, algumas categorias que permitam
agrupar os elementos da mensagem por meio de caracteristicas comuns, sendo uma das técnicas
mais utilizadas na andlise de conteudo (FLICK, 2009).

E importante informar que, devido a uma restricdo metodoldgica e para fins operacionais usar-
se-a da palavra categoria, ndo competéncia, na discussdo dos dados qualitativos desta pesquisa,
pois muitos dos exemplos utilizados relatam atitudes e comportamentos que, isolados, podem
ndo representar alguma estabilidade comportamental dos licenciandos (reincidéncia de
comportamentos e atitudes), o que, em outras palavras, esbarraria no significado complexo do
conceito de competéncia. Por outro lado, acredita-se que o estimulo dessas atitudes e
comportamentos nas praticas docentes dos licenciandos pode levar a constituicdo dessas
competéncias ao longo da formacao de futuros professores.

Vale destacar que os grupos estdo divididos por periodo e sdo denominados da seguinte
maneira: no periodo integral sdo 5 grupos (G1, G2, G3, G4 e G5); ja no noturno sdo 6 grupos
(G01, G02, G03, G04, GO5 e G06). A composicdo dos membros, bem quanto a quantidade de
integrantes, assim como a escolha dos temas de trabalho foram deliberadas pelos préprios
integrantes dos grupos, com a devida concordancia do pesquisador.

Os temas das atividades de ensino igualmente oferecidas aos dois periodos foram: 1) Objetos
de Aprendizagem a servico do ensino; 2) As redes sociais como ferramenta de ensino; 3)
Ensinando por meio de jogos digitais; 4) Giz e lousa versus computadores e datashow na sala
de aula. A intencdo foi a utilizacdo de diferentes recursos tecnoldgicos dentro de contextos
educativos.

Sendo assim, analisando os relatérios produzidos pelos estudantes e a fala das apresentacdes de
suas atividades didaticas, foi possivel produzir o Quadro 2, em que foram constatados 0s
seguintes exemplos de categorias:

Dominio | Categoria Exemplos

1. ... foi apresentado um video editado pelas proprias estagiarias
com partes do documento ‘Walking with monsters’ do canal
National Geographic, comparando e relacionando a evolucédo

Tecnica animal com a vegetal. (G06)

Facilitador

2. Previamente foi criado pelo grupo de estagio um perfil “fake”
(falso) no Facebook chamado Jodo Tic e um grupo (Aula TIC) no
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qual foram postados 9 videos (a maioria sendo trechos de filmes
de animacg0es) e uma foto para os estudantes observarem e
discutir logo abaixo da animacéo... (G3)

Cientifica

3. ...foram postados 9 videos (a maioria sendo trechos de filmes de
animacdes) e uma foto para os estudantes observarem e discutir
logo abaixo da animacéo, onde eles (0s alunos) deveriam
classificar aquela interagdo como sendo harménica ou
desarmdnica, intraespecifica ou interespecifica, e 0 nome da
interacdo ecoldgica presente. (G3)

4. A proposta didatica do periodo de aula foi composta por uma
revisdo das funcdes gerais dos componentes celulares, a
utilizacdo do jogo CellCraft com acompanhamento e
aproximacao dos processos vistos no jogo com a teoria da
matéria e, por fim, a aplicacdo de um questionario sobre o
conteido ministrado... (G4)

Reflexiva

5. Acreditamos que introduzir novas metodologias séo de extrema
importancia para estreitar os lagos entre professor, alunos e
colegas. Observamos, também, que o ‘travar disputas’ os alunos
se sentiram mais motivados em buscar respostas corretas para
terminar antes que o colega. (G1)

6. A metodologia (utilizada) na realizacdo da atividade apresentou
algumas falhas devido a amplitude etaria dos alunos que
interagiram com os Objetos de Aprendizagem; falha essa que
poderia ser melhorada se as atividades fossem focadas por idade,
0u seja, se no caso tivesse mais computadores voltados a
diferentes jogos, assim poderiam ser separados por faixa etaria.
(G5)

7. Ao criar o grupo ‘Ciéncias no Facebook’ para adicionar os alunos
e aplicar a metodologia planejada por nds, esharramos em um
problema de privacidade dos alunos. ‘Ser amigo’ na comunidade
virtual do Facebook é um pré-requisito para adicionar alguém
diretamente no grupo criado. A relacdo que iria se estabelecer
com essa pessoa adicionada a lista de amigos do professor
ficticio criado, iria estabelecer também algumas relacdes de
privacidade, como: capacidade de visualizar fotos pessoais,
videos pessoais, entre outros. Devido a isso, recorreu-se a outros
recursos indiretos de adigdo ao grupo criado. (G05)

Inovadora

Incentivador

8. Complementando os objetos de aprendizagem, utilizamos pecas
de borracha dos 6rgdos sexuais, para demonstrar além da
anatomia, 0 modo correto de utilizagdo dos preservativos
femininos e masculinos e dos métodos contraceptivos DIU e
diafragma. (G03)

9. Com relacdo ao video que a gente preparou, foi bem interessante,
porque a gente (grupo) estava ali s6 assessorando, estavamos no
teldo com o Movie Maker* e eles (os alunos) que tinham que falar
qual a ordem que devia montar, entdo eles que tinham que pensar
em tudo que tinham aprendido na aula anterior, durante o jogo, eles
tinham que aplicar ali na preparacao do video. (G01)

Empreendedora

10. (Os alunos) também cooperaram, pois deveriam esperar todos 0s
colegas terminar um OA para (poderem) passar para 0 proximo.
(G1)

40 Windows Movie Maker é um software de edicéo de videos da Microsoft.
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11. O grupo de professores se dividiu dentro da sala e foi auxiliando
e incentivando os alunos a continuarem a brincadeira sempre
dando énfase aos contetidos tedricos e fazendo uma ponte com a
matéria vista e recorrente nos vestibulares. (G4)

12. Nos dois momentos da aula, os alunos trabalharam em grupo,
houve grande interagdo entre eles a fim de elaborar as respostas e
identificar as diferentes estruturas da célula. (G1)

Interativa 13. Os alunos interagiram bastante e as atividades obtiveram
resultados muito interessantes, pois eles conseguiram trabalhar
em grupo, inclusive um ajudando ao outro quando surgia alguma
duvida e eles se mostraram empolgados com a interacdo. (G01)

14. O maior problema foi que eles quiseram entrar em outros sites,
mas a gente dizia para os alunos: ‘o que que é que a gente
combinou, que se fizessem bagunca a gente iria tirar’ (alunos da
sala de informatica) ... A gente disse, até meio que autoritario:
‘fazer bagunca vai pra fora’. Nenhum deles queria perder a
chance de ter aula no laboratdrio de informatica. (G1)

Motivador

Proativa L o ] .
15. No inicio da atividade na sala de informatica houve um

contratempo, pois 0s notebooks de todos do grupo do estégio ndo
obtiveram acesso & internet, sendo necessario o deslocamento de
dois integrantes do grupo para sala de informatica ao lado onde
havia computadores disponiveis para acessar a rede permitindo
assim discutir os comentarios dos alunos... (G3)

Quadro 2: Exemplos das categorias encontrados nos documentos e na fala dos estudantes

O que se pode inferir a partir dos exemplos selecionados apresenta-se abaixo:

Exemplo 1: A categoria Técnica foi demarcada pois o interlocutor relata que o video
apresentado aos seus alunos foi editado pelos préprios integrantes do grupo, o que pode denotar
algum grau de conhecimentos mais aprofundado de informaética (edi¢éo de video).

Exemplo 2: O trecho sustenta que o grupo apresentava conhecimento considerado suficiente
em relacdo a rede social que iriam utilizar para aquela atividade, ao ser enumerado as instrucdes
percorridas para o desenvolvimento da aula por meio daquela plataforma, o que configurou a
categoria Técnica.

Exemplo 3: Este excerto sugere a demarcacdo da escolha da metodologia na atividade, além de
possibilitar evidéncias de que o grupo deveria ter um dominio do contetdo para a escolha dos
exemplos para as futuras discussdes, o que configura a categoria Cientifica.

Exemplo 4: A categoria Cientifica pode ser caracterizada neste trecho devido a demonstracéo
de uma metodologia de ensino através do jogo escolhido. A escolha da metodologia prevé,
também, o conhecimento dos conteudos a serem desenvolvidos durante o jogo.

Exemplo 5: O excerto mostra que, frente a situacao de disputa gerada na atividade, foi possivel
fazer uma reflex&@o sobre a acdo docente do grupo, mobilizando conhecimento profissional para
seus integrantes, sendo assim, incluido na categoria Reflexiva.

Exemplo 6: Neste excerto pdde se verificar os integrantes do grupo fazendo uma analise critica
quanto a propria metodologia utilizada e sobre a insercdo do objeto de aprendizagem para
ensino de Biologia, em outras palavras refletindo sobre a propria agdo docente, o que configura
a categoria Reflexiva.
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Exemplo 7: Configura a perspectiva da categoria Reflexiva ao discorrer sobre os dilemas éticos
da metodologia escolhida.

Exemplo 8: A categoria Inovadora foi observada neste excerto, pois o grupo realizou
combinacdo de ferramentas (Objeto de Aprendizagem e pecas anatdmicas) de modo a
possibilitar a potencializagdo do aprendizado dos alunos.

Exemplo 9: A ideia de agregar outro recurso tecnolégico a atividade didatica, neste caso um
software de edicdo de video, para montar um video com auxilio dos alunos foi o que possibilitou
caracterizar este excerto na categoria Inovadora.

Exemplo 10: O fato do grupo estabelecer uma regra na qual todos os alunos deveriam concluir
0 primeiro Objeto de Aprendizagem para entdo seguir para o proximo, pode caracterizar
estimulo para os alunos se ajudarem entre si a fim de todos concluirem e, assim, dar
continuidade a atividade, o que configura a categoria Empreendedora.

Exemplo 11: O comportamento de incentivar/estimular os estudantes a dar seguimento a
atividade, o que significa, neste caso, diversdo e aprendizagem é o que pode ser configurado
como integrante da categoria Empreendedora.

Exemplo 12: O que se pode depreender desse excerto é que pode ter havido a promog¢éo de uma
discussdo dos temas envolvidos na atividade, bem como a realizacdo dos trabalhos em grupos,
0 que demarca a categoria Interativa.

Exemplo 13: Este excerto destaca a questdo do trabalho colaborativo, que é uma das
caracteristicas da categoria Interativa.

Exemplo 14: A atitude do grupo, pode ser considerada pertencente a categoria Proativa, pois
o0 grupo identificou dificuldades no desenvolvimento da atividade e coibiram os possiveis
desvio de conduta por parte dos alunos, ainda que relembrando regras pré-estabelecidas entre
0s mesmos para o trabalho no laboratério de informatica.

Exemplo 15: Este trecho descreve sugere um procedimento adotado pelo grupo apds a
identificacdo de dificuldades no desenvolvimento da atividade, 0 que pode ser caracterizado
como a categoria Proativa.

A seguir apresenta-se as consideracdes que este trabalho possibilitou concluir.

Consideragfes Finais

Sendo o objetivo deste trabalho ampliar as discussées entorno do ensino de Ciéncias e Biologia
mediado por TIC, acredita-se que este foi devidamente efetivado aqui, ao propor competéncias
necessarias para mudancas na metodologia de ensino, abandonando métodos transmissivos
classicos em prol de um método focado na construcéo do conhecimento pelo aluno.

Neste sentido, as competéncias aqui discutidas, possibilitam que outros professores possam
avaliar suas atividades didaticas na busca por uma aprendizagem mais compromissada com o
aluno, considerando o ensino de Ciéncias e Biologia mediado por tecnologias digitais.

Com relacdo a trabalhos futuros, seria interessante, apesar de todas as categorias terem sido
inferidas nos relatos, uma maior problematizacdo de todas as atitudes e comportamentos
descritos a fim de se propiciar uma eficiéncia das mesmas e, por consequéncia, estimular uma
mediacdo pedagdgica, por meio de tecnologias digitais, mais eficaz.
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