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Resumo

Diante da dificuldade encontrada por professores e alunos no ensino de genética, nosso grupo
de pesquisa vem se dedicando a elaboracdo, ao uso e ao estudo das contribui¢cGes de materiais
ludicos. Avaliar e refletir sobre esses materiais e suas contribuicdes sdo objetivos do presente
artigo. O caminho metodoldgico realizado contou com a apresentacdo das atividades em
formato de oficina para professores e pesquisadores da area de ensino, observacdo e
preenchimento de questionario. Os resultados mostram que 0S recursos propostos possuem
potencial para o enfrentamento dos desafios postos ao ensino e de aprendizagem de contetdos
de genética e que os professores participantes acreditam nesse potencial.

Palavras-chave: ensino de genética, materiais ludicos, oficina, encontro de
professores e pesquisadores em ensino, avaliacdo de materiais

Abstract

Faced with the difficulty encountered by teachers and students in teaching genetics, our
research group has been dedicated to the elaboration, use and study of the contributions of
didatic games and pedagogic materials. This article objective to valuate and reflect on these
materials and their contributions. The methodological approach was based on the presentation
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of workshop activities for teachers and researchers in the area of teaching, observation and
questionnaire completion. The results show that the proposed resources have the potential to
face the challenges of teaching and learning of genetic contents and that participating teachers
believe in this potential.

Key words: genetics teaching, playfull materials, workshop, meeting of teachers
and teaching researchers, assessment of teaching materials

Introducéao

A genética é um dos temas centrais da Biologia e necessaria para o ensino de conceitos mais
avancados dessa ciéncia, cuja compreensdo apresenta muitas dificuldades e imprecisoes
guanto suas abordagens nas escolas brasileiras e também no ensino superior (SCHNEIDER et
al, 2011; SCHEID, FERRARI e DELIZOICOV, 2005; JUSTINA, FERRARI e ROSA, 2000),
assim como em outros paises (MCELHINNY, et al, 2014, ANDO et al., 2008; KNIPPELS et
al, 2005; FIGINI e DE MICHELI, 2005; LEWIS e KATTMANN, 2004; TEKKA YA,
OZKAN e SUNGUR, 2001; BANET e AYUSO, 2000; BAHAR, JOHSTONE e HANSELL,
1999; WOOD-ROBINSON et al., 1998).

Registra-se que, desde a década de 90, na Escdcia, por exemplo, os seis topicos dentre 36
apontados por estudantes de graduacdo em Ciéncias Bioldgicas como os mais dificeis de
compreender eram relacionados a genética (BAHAR, JOHSTONE e HANSELL, 1999). Essa
dificuldade é atribuida pelos autores a abstracdo dos conceitos. Na Turquia, um resultado
semelhante na educacdo bésica foi justificado pela terminologia especifica da area,
insuficiéncia de carga-horéria da disciplina e falta de materiais didaticos (TEKKA YA,
OZKAN e SUNGUR, 2001). Uma pesquisa realizada no Japdo com estudantes da area
biomédica aponta que a ndo compreensao do conceito de mutagdo influencia negativamente a
forma de lidar com pacientes sindrémicos e suas familias, sendo indiscutivel a importancia da
construgdo desse conceito na educagdo (ANDO et al., 2008). Na Argentina, Figini e De
Micheli (2005), ao investigarem livros didaticos comparando grupo editado na década de 80 e
90, assinalam que ocorre relativa diminuicdo na énfase na genética classica e maior
associacdo com os outros niveis de abordagem (molecular, populacional), embora reforce que
a falta de integracdo dos temas é uma das maiores dificuldades no ensino da genética e na
formacdo dos professores. Nesta mesma linha, estudos colaborativos entre paises (GERICKE
et al, 2014), entre eles aquele que analisou livros textos de formacédo dos profissionais e de
professores adotados no Ensino Superior, recomendadas em 80 programas de cursos de
Biologia Celular e Molecular em 67 universidades dos cinco continentes (PITOMBO et al,
2011) concluiram que existe uma variedade de significados do termo “gene” que podem
tornar o conceito vago e confuso, e até mesmo levar a concepcdes equivocadas. Verificam
também que o que predominam sdo ideias tradicionais sobre gene e fungdo génica, o que leva
a um olhar simplificador sobre a heranga biologica.

No Brasil, os desafios quanto ao desenvolvimento dos conceitos de genética, no ambito
escolar e na divulgacdo cientifica sdo apontados por diversos trabalhos tanto na educacgéo
basica como no ensino superior, assim como em focos distintos (INFANTE-MALACHIAS et
al., 2010; PEDRANCINI, 2008; SCHEID, FERRARI e DELIZOICOV, 2005). Moura et al.
(2013) afirmam que gene, cromossomos, alelos e outros termos da genética molecular séo
conceitos ndo compreendidos por alunos do ensino medio. Embora as inovacdes cientificas
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facam parte do curriculo da educagdo basica, a maioria dos alunos ndo contextualiza o ensino
da genética (GOLDBACH, et al, 2014), que concentra as maiores dificuldades em Biologia.

A justificativa para tal dificuldade no ensino brasileiro de genética possui algo em comum
com o cenario internacional, acrescentando a fragmentacdo, a descontextualizacdo do
contetido, desatualizagdo dos livros didaticos, a necessidade de conteudos de diferentes
origens para a compreensdo da genética (GOLDBACH et al, 2009), a simplificacdo da
abordagem de temas complexos (GOLDBACH e MACEDO, 2007).

Nesse contexto, o ensino de genética necessita de reformas, sendo recomendado o uso de
recursos didaticos (BANET e AYUSO, 1995, 2000; MURRAY-NSEULA, 2011). Modelos
didaticos, jogos e diversas atividades ludicas tem sido elaborados e utilizados no ensino de
genética (GOLDBACH et al., 2014) e favorecem a interacdo professor-aluno e as atividades
colaborativas (CIRNE, 2013). Outros autores também ressaltam as contribuicdes dessas
atividades para o ensino (TRIVELATO e SILVA, 2012; MARANDINO, et al. 2009;
KRASILCHIK, 2008; NARDI et al., 2004; CARVALHO et al., 2004). Inimeras iniciativas
na perspectiva pratico-pedagdgica tém ocorrido para socializacdo de oficinas, jogos, modelos
e materiais didaticos de diversas naturezas em encontros académicos (como é o caso das
reunides anuais e regionais da Sociedade Brasileira para o Ensino de Biologia, da secdo
Genética na Praca da Sociedade Brasileira de Genética) e também em periddicos com este
perfil (por exemplo, a Genética na Escola). Estes se constituem importantes canais de
divulgacdo, discussao e socializacdo de resultados de praticas pedagdgicas.

Nesta direcdo e com intengdo de minimizar as dificuldades enfrentadas por professores e
alunos no ensino de genética, nosso grupo de pesquisa se dedica a elaboracdo, ao uso e ao
estudo das contribuicGes de materiais ludicos partindo do pressuposto de que os materiais
ludicos tém potencial em contribuir nesse sentido. Avaliar e refletir sobre esses materiais e
suas contribuicdes tem nos mobilizado de modo que esses recursos tém sido analisados em
relacdo a aprendizagem, a viabilidade e a empatia, com publicos diferentes que possam se
interessar por seu uso. No presente artigo, esses objetivos estdo relacionados a percep¢do dos
professores.

Caminho metodolégico

Para avaliar e refletir sobre os materiais, foi oferecida uma oficina intitulada “Brincando com
a genética: uso de modelos e jogos didaticos na aprendizagem’ no VI Encontro Nacional de
Ensino de Biologia e VIII Encontro Regional de Ensino de Biologia (Regional 3), em
Maringa (PR) em 2016. Foram apresentados jogos e modelos didaticos elaborados por nosso
grupo de pesquisa nos ultimos dois anos. Os participantes da oficina foram professores de
Ciéncias e Biologia no ensino basico ou disciplinas da graduacdo em Ciéncias Biologicas de
diversas regides do Brasil. Alguns deles também se dedicam a pesquisa no ensino de Ciéncias
e Biologia.

Inicialmente, aos participantes foram apresentadas informag6es basicas sobre nosso grupo de
pesquisa, consideracdes e questionamentos a respeito do ensino da genética em geral e nossos
objetivos, introduzindo os temas abordados. Os materiais em questdo foram: “Modelo:
Cordao do Fluxo Génico”, “Representando: Genotipo x Fenoétipo”, “Jogo: Desenrolando
Cromossomos”, “Modelo NEDICo6ide”, “Atividade: Heredograma ¢ coisa de familia”, “Tap&o
genético”, cuja breve descricdo é disponibilizada no Quadro 1. Estes foram disponibilizados
em seis mesas separadas para serem desfrutados em grupos de quatro ou cinco participantes.
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Foi realizado rodizio dos participantes entre as mesas: dos materiais “Cordao do Fluxo
Génico” e “NEDICoide”, de aproximadamente de 30 em 30 minutos e os demais, de 15 em 15
minutos; de modo que todos tiveram oportunidade de experimentar todos os materiais.

MATERIAL

DESCRICAO

“Corddao do Fluxo
Génico”

Atividade em que os participantes montam um triplo colar utilizando corddes
coloridos (3 cores), pecas de EVA com cores e formatos especificos que
representam as bases nitrogenadas (nucleotideos) do DNA e RNA e codons
simulando os processos através dos quais a informacao € transferida do DNA
até as proteinas. Fichas complementares associando as pecas com as
estruturas quimicas, indicando correlagGes entre as bases e o cddigo genético
auxiliavam o processo de montagem. As sequéncias a serem representadas
eram retiradas de exemplos reais de genes conhecidos, contextualizando-as.

“Representando:
Genotipo x Fenotipo”

Atividade simples em que copos de plastico sdo utilizados para simular
cromossomos com adesivos a serem usados na inscrigdo de genes, que no
processo da meiose se separam e posteriormente se unem para formar o
genodtipo de um individuo. S&o representados genes relacionados a partes de
uma cabeca. O gendtipo resultante da fecundacdo e um quadro-guia de
possiveis fendtipos servem de base para a montagem da cabeca de um
individuo gerado, utilizando pecas de plastico com velcro.

”Desenrolando
Cromossomos”

Consiste em cartas com ilustracdes de cariétipos especificos e
organismos/individuos relativos aos mesmo. Essa atividade pode ser
utilizada de diversas maneiras, sendo que, na oficina em questdo, foi
experimentada como um jogo de memoria, para se formar pares. A atividade
foi realizada em grupos, de modo que os participantes tinham que virar uma
carta de cada grupo.

“NEDICéide”

Consiste em um modelo em kits com diversos itens: pecas imantadas que
representam cromossomos para aderir a placa de metal e simular meiose,
unido de gametas. Diversas pranchas plastificadas orientam o entendimento
dos fenétipos que podem ser transferidos, de acordo com quadros, para um
modelo tridimensional de biscuit, representando as partes anatémicas-
fisioldgicas (antena, lingua, tipo de alimento, patas, cor, revestimento, etc) do
organismo hipotético denominado NEDICoide. Esse modelo é mais
complexo que a atividade “Representando: Gendtipo x Fenotipo” e aborda 0s
diferentes tipos de herancga genética.

“Heredograma ¢ coisa
de familia”

Atividade em que os participantes montam heredogramas de familias de
filmes amplamente conhecidos (Rei Ledo, Flintstones, Simpsons, Harry
Porter) utilizando pecas imantadas em uma placa de metal seguindo dicas.

“Tapao genético”

O jogo é composto por cartas que formam pares e maos de plastico com
ventosas e hastes para segurar. Em cada par, uma carta exibe um desenho e
outra, um texto que o identifica. As cartas com desenhos ficam na mesa
viradas para cima e um mediador 1é uma carta texto. Ao identificar o desenho
correspondente exposto na mesa, 0 jogador tenta pegar a carta utilizando a
mao pléastica. Ao final, o jogador que conseguir pegar mais cartas, ganha o
jogo.

Quadro 1 - Descricdo dos materiais utilizados na Oficina “Brincando com a genética: uso de modelos e jogos
didaticos na aprendizagem” no VI Encontro Nacional de Ensino de Biologia e VIII Encontro Regional de Ensino

de Biologia (Regional 3), em Maringa (PR) em 2016.

Processos e materiais educativos em Educacéo em Ciéncias 4




Xl Encontro Nacional de Pesquisa em Educacédo em Ciéncias — XI ENPEC
Universidade Federal de Santa Catarina, Florianépolis, SC — 3 a 6 de julho de 2017

Foram abordados diversos tépicos da genética, com o intuito integrador, seja de enfoques
(mendeliano, cromossomial, génico, molecular), seja se conceitos/processos, como: (a)
replicacdo, transcricdo e tradugdo do material genético, utilizando o material “Corddo do
Fluxo Génico”; (b) composicdo genética e caracteristicas de um individuo, utilizando o
material “Representando: Genoétipo x Fenotipo”; (c) empacotamento do DNA em
cromossomos e elaboracdo de caridtipos, realizando as atividades ‘“Desenrolando
Cromossomos”; (d) associacdo da meiose com genética cléssica e tipos de heranga, usando o
material “NEDICoide”; (e) historia familiar e genealogia atraves do material “Heredograma ¢é
coisa de familia” e (f) diversos conceitos relacionados a genética, com o propdésito de revisao
conceitual, sendo abordado através do material “Tapao genético”.

Cada participante assinou um termo de consentimento livre e esclarecido e respondeu um
questionario de avaliacdo dos materiais para acrescentarem suas observacdes e sugestdes. Ao
final, foi reservado um tempo para preenchimento desse roteiro e de alguma manifestagéo oral
espontanea sobre a oficina ou sobre algum material experimentado. O questionéario foi
composto por uma parte para identificar o participante e outra com nove perguntas abertas. A
primeira sobre o interesse pela oficina, a segunda sobre a experiéncia de uso de materiais
ludicos, a nona para acrescentar algo que ndo tivesse sido perguntado e as demais foram mais
relacionadas aos materiais de forma geral. As respostas ao questionario e as anotagdes
realizadas a partir das observacOes receberam tratamento qualitativo de acordo com a analise
teméatica (FONTOURA, 2011)

Resultados e discussao

Foram ofertadas 28 vagas para inscricdo na oficina, foram realizadas 26 inscri¢cGes prévias,
porém compareceram 12 pessoas, possivelmente, devido a dificuldade de chegar ao evento, ja
que ocorreu fechamento do aeroporto da cidade em virtude de condigdes climaticas. Outras
cinco pessoas solicitaram e foram aceitas para a inscricdo no inicio da oficina. Deste modo, a
oficina ocorreu com 17 participantes com caracterizacdo descrita na Tabela 1, que segue:

Caracterizacdo profissional

Professores Licenciandos em Ciéncias Biol6gicas
13 4
Anos de Magistério
Seis anos ou menos de experiéncia | 11 anos de experiéncia 17 a 20 anos de experiéncia
8 2 3
Nivel de ensino que atuam
Ensino Fundamental Ensino Médio Ensino Fundamental e Médio Ensino Superior
1 7 3 2
Rede de ensino que atuam
Curso popular Municipal e particular Federal Estadual
1 1 5 6
Regido do Brasil de procedéncia/atuacdo
Regido Norte Centro-Oeste Nordeste Sul Sudeste
1 1 2 4 5

Tabela 1 - Caracterizagdo dos inscritos na Oficina “Brincando com a genética: uso de modelos e jogos didaticos
na aprendizagem” no VI Encontro Nacional de Ensino de Biologia e VIII Encontro Regional de Ensino de
Biologia (Regional 3), em Maringé (PR) em 2016 (n=17)
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Para justificar o interesse para participar da oficina, sete professores alegaram ser um tema
dificil para lecionar e para aprender; seis sentem necessidade de conhecer novas estratégias
para ensinar genética e trés professores dizem ser um tema muito abstrato. Os estudantes
justificaram seu interesse pela disciplina pela propria dificuldade de compreender conceitos
de genética (1) e pelo empenho para aprender formas alternativas de ensinar para utilizarem
no futuro quando estiverem em sala de aula (3). Essas respostas confirmam a dificuldade
enfrentada pelo ensino de genética que diversos autores ja apontaram (BAHAR, JOHSTONE
e HANSELL, 1999; KINIPPELS et al., 2005; GOLDBACH et al, 2009).

Destaca-se nesse resultado o fato de que professores e licenciandos estdo buscando nos
materiais ludicos alternativas para enfrentarem as dificuldades impostas pelo ensino da
genética, conforme recomendado pela literatura da area (BANET e AYUSO, 1995, 2000;
NARDI et al., 2004; CARVALHO et al., 2004; KRASILCHIK, 2008; MARANDINO, et al.
2009; MURRAY-NSEULA, 2011; TRIVELATO e SILVA, 2012; CIRNE, 2013;
GOLDBACH et al., 2014).

Todos os professores disseram que utilizam atividades ludicas em sala de aula. Um professor
justifica o uso por tornar o conteddo abstrato em real; dois, por tornar o ensino mais ativo.
Dois professores ressaltam que essa estratégia torna o ensino mais prazeroso e desperta mais
interesse em aprender, cinco concordam que facilita o aprendizado dos alunos. Dois
licenciandos nédo responderam, possivelmente por ser uma pergunta relacionada a experiéncia
como professor, que no momento ainda ndo possuiam. Os outros dois licenciandos
responderam que pretendem utilizar para facilitar a compreensdo e tornar 0 ensino mais
interativo.

Esta valorizacdo da brincadeira, como forma de levar a compreensédo do contetdo (STUDART,
2005), favorece a construcdo de saberes, a qualidade e a quantidade de informagBes apreendidas
(VIVAS e SEQUEDA, 2003). Esses fatores permitem o dominio para 0 uso de novos conhecimentos
em situagBes reais diferenciadas, encorajando o envolvimento e a reelaboracéo de conceitos (PEREIRA-
FERREIRA et al., 2016) e contribuindo para que haja aprendizagem.

Um professor expds sua preferéncia por estimular que os alunos construam seu préprio
material ludico. Essa estratégia é a esséncia da construcdo participativa elaborada por Pereira-
Ferreira (2007), que considera tanto as contribui¢fes do ludico como da participacdo para a
aprendizagem, valorizando a linguagem ndo cientifica dos alunos através do diéalogo,
considerando saberes de origens diferentes sem julgamento de valor, contribuindo para a
elevacdo da autoestima e formacdo da cidadania (PEREIRA-FERREIRA e MEIRELLES,
2015).

Quando questionados se usariam 0s materiais apresentados e experimentados na oficina, todos
0s participantes responderam positivamente justificando suas afirmacfes dizendo que sdo
recursos interessantes (1 professor); que incrementam a aula (1 professor e 1 licenciando); que
sdo de facil reproducéo, de facil aplicacdo e consistentes em contetido (3 professores); que
auxiliam o “ensinar” e estimulam o “aprender” (6 professores e 2 licenciandos). Esse
resultado, que vem se repetindo em outras avaliagdes com o publico discente, vai de encontro
a uma das inten¢Ges do nosso grupo de pesquisa, que € estimular o processo de ensino e
aprendizagem tanto por parte de professores como por parte dos alunos. A disposi¢do para
aprender é um fator essencial para a aprendizagem, porque esta € uma acdo individual e
idiossincrética, para a qual é imprescindivel a intencionalidade, o esfor¢co cognitivo para
relacionar e estabilizar conhecimentos anteriores e novos (MOREIRA, 2008) e o ludico é
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convidativo nesse sentido. Para o professor adotar o lGdico como metodologia implica numa
postura pedagogica de acompanhamento do aluno e ndo de fazé-los 0 acompanhar, de dar-lhes
a oportunidade de manifestar sentimentos e interesses, de socializar o desejo de realizar
atividades, que podem ser aproveitadas pelo professor para enriquecer mais ainda a
aprendizagem e estabelecendo uma relagéo de coparticipacdo nesse processo (SILVA, 2007).

Ao responder de qual material mais gostaram, os participantes tiveram a oportunidade de
marcar mais de uma opcdo. Cinco participantes marcaram todos os materiais. O material
“NEDICo6ide” foi apontado como o melhor por nove participantes, o material “Cordao do
Fluxo Génico”, por seis; os materiais “Representando: Genoétipo x Fenotipo”, “Desenrolando
Cromossomos”, “Heredograma ¢ coisa de familia” e “Tapao genético” foram apontados como
os melhores, quatro vezes cada um. Os motivos que justificam essas escolhas foram:
relacionam diversao e aprendizagem (1); facil reproducéo e aplicacdo (2); um material aborda
varios conceitos (6); facilitam o processo de ensino e aprendizagem, tornando o contetido
abstrato mais acessivel (6). Esse resultado mostra que foram alcancados alguns dos objetivos
anteriores a elaboracdo dos materiais. Foi pensado anteriormente na falta de tempo do
professor que precisa se deslocar de uma escola para outra e que muitas vezes precisa arcar
com 0s custos dos materiais que se prop0e a usar, sendo viavel somente se a reproducdo desse
recurso for facilitada. Outro fator relacionado a essa questdo e também a preocupacdo com a
aprendizagem foi a inclusdo de varios conceitos para que o mesmo material pudesse ser
utilizado vérias vezes explorando conteddos diferentes.

Em relagcdo a aprendizagem, o principal objetivo dos materiais didaticos, mas que sem a
viabilidade, ndo seria alcancada, estd sendo pesquisada também por outros métodos e
separadamente por cada recurso utilizado na oficina. De acordo com Luckesi (apud RAMOS,
2000), o ludico é um conceito amplo relacionado a presenca de jogos ou brincadeiras, de
sentimentos de envolvimento e prazer, que podem ou ndo estarem vinculados a aprendizagem.
O aspecto educativo do ludico ocorre quando materiais sdo intencionalmente criados para
estimular a aprendizagem (KISHIMOTO, 1999). Deste modo, a relacdo do ladico com o
processo de ensino e aprendizagem transcende a proporcao de prazer e divertimento, sendo a
motivacdo um elemento estruturante para a constru¢do de conhecimento (SILVA, 2007).

Os participantes da oficina anotaram, quando questionados, a presenca dos seguintes
contetdos nos materiais experimentados: conceitos basicos da genética (3); conceitos como
haploide e diploide (1), gendétipo e fendtipo (2), genes (1), locus génico (1), alelo (1),
cromossomos (1), DNA (1); mitose (5); meiose (6); transcricdo (1), sintese proteica (4); leis
de Mendel (5), heranca genética (3), tipos de dominéncia (3), heredograma (2), interacao
génica, mutacdo (1). Trés participantes escreveram genericamente que os materiais abordam
todos os contetdos que precisam abordar na educagdo bésica. Nessa questdo, a intencdo foi
apenas saber quais conteudos os participantes percebiam nos materiais e gque permaneciam na
memoria apos terem se afastado dos materiais para possivel interesse ou aplicacdo dos
mesmos em escolas. As respostas foram correspondentes ao que foi apresentado nos recursos
experimentados.

As reflexdes sobre estas respostas merecem aprofundamento futuro do grupo, considerando as
revisoes que estdo ocorrendo no ambito das pesquisas da biologia contemporanea que destaca
a complexidade do tema e a tendéncia a ser criticada pela simplifcacdo conceitual e da escassa
integracdo dos enfoques presentes na genetica escolar (JOAQUIM e EL-HANI, 2010).

Sete participantes concordam que alguns dos materiais experimentados na oficina séo
adequados para o Ensino Fundamental. Todos os participantes acham que todos os materiais
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estdo adequados para o Ensino Médio. Qito deles indicariam o uso dos materiais na graduacéo
em Bacharelado em Ciéncias Bioldgicas e nove, na Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas. Esse
resultado foi interpretado como uma forma de mostrar as dificuldades ja referidas neste artigo.
Como essa dificuldade é real e implica na insuficiéncia de conceitos em diversos niveis de
escolaridade até mesmo no ensino superior (BAHAR, JOHSTONE e HANSELL, 1999;
ANDO et al., 2008), sua aplicagcdo também pode ser indicada para esses segmentos. No caso
da formac&o de professores, aléem do contetido de genética, os materiais podem contribuir para
o0 desenvolvimento de estratégias facilitadoras da aprendizagem e para 0 uso desses e outros
recursos ladicos.

Como sugestbes para melhorar os materiais foram citados a simplificacdo de frases de
algumas cartas (1), a inclusdo uma representacdo de célula para localizar o processo de
meiose (1), a revisdo sobre encaixe de pecas de um material (2) e sobre a correspondéncia de
dois pares de cartas que estdo se confundindo (2). Esse olhar, externo ao grupo de pesquisa, é
extremamente importante para que modifica¢fes sejam incluidas nos materiais para torna-los
compreendidos e correspondentes as necessidades do publico que possivelmente utilizard
esses recursos e se beneficiara de suas contribui¢bes no processo de ensino e aprendizagem.

Foi questionado se na oficina teria algum material que nunca usariam ou nao recomendariam
0 uso e a justificativa. Todos os participantes responderam que ndo, que usariam e
recomendariam todos os materiais, 0 que correspondeu as respostas anteriores do mesmo
questionario.

A Ultima questdo oferecia um espaco para acrescentar algo que ndo tivesse sido perguntado.
Dez participantes aproveitaram o espaco para lamentar pelo tempo de oficina ndo ter sido
maior (2), para sugerir que os materiais deveriam ser distribuidos para escolas publicas (1),
tecer elogios aos materiais e a equipe (7) e para convidar para parceria no trabalho com
materiais ladicos (2). Em relacdo a distribuicdo dos materiais, foi respondido ao que o
participante divulgou sua escrita, que os recursos serdo disponibilizados no site da institui¢éo
tdo logo sejam totalmente avaliados para a reproducdo em qualquer lugar em que exista rede
de Internet e impressora. Em relacdo aos demais comentarios, a equipe ficou satisfeita, porém
consciente de que sempre existirdo sugestdes relevantes e que a discussdo sobre o tema pode
ser ainda mais aprofundada.

ConsideragOes Finais

Em consonéncia ao enfrentamento dos desafios no ensino da genética, os recursos ludicos
propostos pelo grupo de pesquisa tém sido analisados com diferentes pablicos. Considerando
que os caminhos metodoldgicos possiveis apresentam limitagcGes, tém sido utilizados
diferentes formas de avaliagdo. O presente artigo apresenta uma parte da avaliagdo realizada
com professores e licenciandos de Ciéncias Bioldgicas. As sugestdes e falhas percebidas
nessa e em outras avaliacbes em andamento tém sido cuidadosamente analisadas e incluidas
nos materiais. Corroborando outros resultados anteriores, 0S recursos propostos mostram-se,
através da percepcdo dos participantes, como potenciais facilitadores do ensino e da
aprendizagem em genética.
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