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Resumo

O trabalho identifica como a formacao continuada de professores de Ciéncias na modalidade
de educacdo a distancia (EaD) da Universidade Federal de Goias, possibilita aos profissionais
docentes a utilizagdo e adaptagdo de atividades ludicas para uma sala de aula inclusiva. Como
metodologia utilizou-se a analise documental, a partir de uma atividade da disciplina modular
do curso, em que os professores em formagdo continuada propuseram atividades ludicas a
serem desenvolvidas na disciplina de Biologia no Ensino Médio para uma sala de aula
inclusiva. A analise considera a categoria “utiliza¢do e adaptacao de atividades ludicas para o
ensino e aprendizagem de conceitos cientificos para uma sala de aula inclusiva”. Os
resultados demonstram que os professores pensam em atividades simples, como simulagdo de
conceitos cientificos ou modelos tedricos existentes com substituicdo de alguns materiais por
outros que possuem alguma textura, cor e sons diferentes que pudessem ser construidas e
manipuladas pelos alunos deficientes.

Palavras chave: ensino de ciéncias, formagdo continuada, atividades ludicas,
incluséo

Abstract

This work identifies how the continuing education of Science teachers in distance education
(E-learning) course of Goids Federal University enables them to use and adapt playful
activities for an inclusive classroom. Methodologically, a documentary analysis was used,
taking into account an activity from the course's modular discipline, in which the teachers in
continuous formation proposed playful activities to be developed in Biology classes in High
School for an inclusive classroom. The analysis considers the category "the using and
adaptation of playful activities to teach and learn scientific concepts for an inclusive
classroom". The results demonstrate that teachers use simple activities, such as simulation of
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scientific concepts or existing theoretical models with replacement of some materials for
another that have some texture, color and different sounds that could be made and
manipulated by disabled students.

Key words: science education, continuing education, playful activities, inclusion

Introducéo e referencial teérico

Com a crescente interconexao da sociedade por redes de tecnologia digital, a educacao a
distancia (EaD) emerge como uma alternativa viavel de educa¢do que oferece desde cursos
informais até cursos de graduagdo e poOs-graduacao em diversas areas do conhecimento.
Conforme Kenski (2013), a EaD ¢ vista pelo Ministério da Educagdo (MEC) e apoiada pela
Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educacdo Nacional Lei n° 9394/96 como uma modalidade
favoravel no sentido de se obter uma educagdo democratica e acessivel a todos
indiscriminadamente, pois ¢ alcancada pelo individuo em qualquer tempo e lugar, sendo
assim facilitadora do acesso a educacdo ¢ a formagao de todos os brasileiros. Na realidade
social brasileira, colabora para essa impressao a ampliagdo do acesso da populacdo as
tecnologias digitais, o uso intensivo desses meios por pessoas de todas as idades e os bons
resultados obtidos pelos alunos de EaD em exames oficiais realizados pelo MEC. Outro
aspecto relevante da educacdo a distancia, ¢ que nesses novos ambientes de ensino
aprendizagem formam-se espagos para inser¢do dos sujeitos excluidos, ou seja, permite-se a
participagdo, a interagdo, a colaboracdo e a aprendizagem daqueles impossibilitados de acesso
ao ensino presencial, como os portadores de deficiéncias, os hospitalizados, os
impossibilitados de locomogao, os detentos e as pessoas idosas (KENSKI, 2010).

Considerando as ferramentas tecnologicas que possibilitam a EaD, as normativas legais que
inserem esse viés na formagao superior e a necessidade de que sejam contemplados aspectos
das tecnologias da informacdo e comunicacao em cursos de formagao de professores, algumas
instituicdes tém apresentado propostas de cursos de licenciatura em Biologia a distancia.
Nestes cursos, que por sua propria natureza, ja se configuram a partir da utilizacdo dos
recursos tecnoldgicos, um dos eixos formativos a ser considerado refere-se ao uso de praticas
pedagbgicas e metodologicas diferenciadas para a abordagem conceitual. A partir de tal
pressuposto, os cursos a distancia mediados pelas tecnologias digitais apresentam dinamicas
que podem contribuir para as mudancas necessarias nas tradicionais aulas presenciais.
Corroborando neste mesmo viés, Giroto, Poker e Omote, (2012) enfatizam que

a reorganizagdo do sistema educacional, na perspectiva inclusiva, aponta
para um novo modelo de escola e, consequentemente, um novo modelo de
formacdo docente que requer um professor preparado para atuar em uma
escola pautada na atencdo a diversidade, para desenvolver sua prética
pedagogica considerando diferentes modos de aprender e ensinar, contrarios
a cultura escolar tradicional até entdo vigente, historicamente excludente,
seletiva, pautada em um modelo de ensino homogeneizador. (GIROTO,
POKER & OMOTE, 2012, p.12)

Neste contexto, € essencial para a inclusdo educacional de alunos com necessidades
educacionais especiais a constituicdo de espagos escolares acessiveis a todos que lhes
permitam circular livremente e participar, junto com os demais, de todas as atividades
académicas ou ndo (GLAT, 2007). Consideramos importante nesse contexto, as adaptacfes e
criagdo de recursos materiais e estratégias de ensino que garantam as condi¢fes necessarias de
acesso ao curriculo para estes alunos, visando sua autonomia e desenvolvimento académico,
psicoldgico e social.
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Nessa perspectiva para formagdo docente, a formacdo continuada auxilia o profissional,
principalmente o professor, a refletir sobre seu trabalho, ajudando-o a problematizar suas
dificuldades, que poderdo ser diagnosticadas e posteriormente resolvidas com consciéncia e
método. Consequentemente, transforma-se assim, a relagdo do profissional professor perante
o problema. Corroborando com o exposto, Lippe e Camargo (2009) afirmam que a formagao
continuada ¢ uma possibilidade de amplia¢ao dos conhecimentos sobre a inclusao, pois

como os professores de biologia e ciéncias ndo saem de suas graduacdes
com uma bagagem de conteudos e conhecimentos sobre inclusdo de alunos
com necessidades educacionais especiais, eles para tentar suprir a falta de
conhecimento na area da educacdo inclusiva, recorrem a cursos de formagao
continuada que permitira uma permanente reflexdo sobre o fazer pedagogico
e o enfrentamento dos desafios constantemente colocados para a superagao
das dificuldades do cotidiano escolar. (LIPPE e CAMARGO, 2009, p.10)

Considerando as possibilidades de formacdo, Kenski (2013) afirma que na dindmica dos
cursos a distancia organizados em rede para formacao de professores, os alunos e professores
tém a possibilidade de refletir, discutir, interagir e criar novas praticas pedagdgicas que
contribuem em sua pratica profissional seja ela na modalidade presencial ou a distancia.
Ainda para a autora, a formagao de professores a distancia pode ter um carater diferenciado,
pois
como trabalhadores que atuam tradicionalmente de forma isolada e solitaria,
os professores podem beneficiar-se das multiplas possibilidades dos
ambientes virtuais para aprender na teoria e na pratica o que precisam para
transformar suas formas de ensinar e aprender. (KENSKI, 2013, p. 117)

Nesse contexto, esses recursos tecnologicos de que dispomos facilitam a comunicagdo entre
alunos e professores que muitas vezes ¢ dificultada ou até mesmo impossibilitada pela
distancia fisica. O uso das tecnologias de informagdo e comunicacdo permite criar um
ambiente virtual de aprendizagem em que alunos e professores se sintam proximos,
contribuindo assim para o aprendizado colaborativo, além de facilitar o acesso as
informacdes. Nesse mesmo posicionamento, Giroto, Poker e Omote (2012), afirmam que os
recursos tecnoldgicos tornaram-se um elemento imprescindivel para a implementacdo de um
sistema educacional inclusivo, pois possibilitam o acesso as informacdes, acesso aos
contetdos curriculares, bem como a organiza¢do diferenciada das atividades de forma a
atender as condicdes e caracteristicas do aluno, ou seja, as suas especificidades ou
necessidades especiais.

Argumentando nesse mesmo viés, Cachapuz et al. (2011) afirmam que o uso das novas
tecnologias no ensino estd plenamente justificada se levarmos em conta que um dos objetivos
basicos da educagdo ¢ preparar os adolescentes para serem cidadaos em uma sociedade plural,
democrética e tecnologicamente avangada. Cada vez mais se tem a necessidade do auxilio de
outros sentidos humanos nas atividades de ensino em ambientes virtuais, sejam elas
presenciais ou a distancia, pois a fala, a visdo e a audi¢do ndo sdo mais suficientes. Nesse
sentido, para Kenski (2010, p. 74), “a manipulagdo tatil, os sentidos da emogdo, a intuig¢do, o
insight vdo estar presentes nos debates, nas discussoes e reflexoes, de acordo com o interesse
e a sensibilidade dos interlocutores”. Assim, podera haver sensibilizagdo de outros sentidos,
0 que propicia a participacao e interagdo de alunos com variadas deficiéncias.

Como exemplo, numa sala de aula de Biologia, com a perspectiva inclusiva, a linguagem oral
pode ser bastante auxiliada por recursos que estimulem outros sentidos, tendo em vista que o
conhecimento pedagogico de conteudo permitird ao professor encontrar maneiras € 0s
materiais ideais para ensinar em uma sala de aula inclusiva. Cabe ao docente assumir uma
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postura de mediacdo entre o conhecimento cientifico e o aluno, utilizando uma linguagem
acessivel conforme o nivel de ensino, contribuindo assim para um conhecimento na
perspectiva de uma formagao cidada (VIVEIRO & BEGO, 2015).

Nesse mesmo ponto de vista da pratica do educador, Carvalho e Gil-Perez (1993), afirma que
varias pesquisas apontam a necessidade de praticas diferenciadas para o ensino de Ciéncias,
pois este tem conceitos muito especificos, em que apenas a explicagdo teodrica torna-se
insuficiente para desenvolver o conhecimento cientifico dos alunos, embora o ensino desses
conteudos continue sendo marcado por metodologias com enfoque apenas transmissivo.
Segundo Cachapuz et. al (2011), para uma renovacao no ensino de Ciéncias, € necessario que
haja por parte dos professores uma renovagao na teoria da Ciéncia acompanhada por uma
renovagdo didatica-metodologica de suas aulas. Com base nessa renovacdo didatica-
metodologica, o emprego de novas metodologias torna a aprendizagem mais agradavel e
fortalece a interacdo entre professor e aluno. Diante disso, as atividades ludicas podem ser
uma alternativa vidvel e eficiente para complementar a discussdo dos conhecimentos,
favorecendo uma efetiva constru¢ao do mesmo e uma possivel utilizagdo para a elaboracao de
conhecimentos novos e aprofundados.

Baseando-se no exposto acima, as atividades ludicas, como os jogos fisicos e virtuais, podem
ser consideradas como possibilidades de ensino-aprendizagem, pois estimulam a curiosidade
e envolvem o individuo. A atividade ludica funciona como um grande laboratério, na
producdo de experiéncias inteligentes e reflexivas nas quais ha producdo do conhecimento.
Ressalta-se que a atividade ludica é compreendida neste artigo, conforme Soares (2008, p. 39)
“como uma acgdo divertida, relacionada aos jogos, com ou sem a presenca de regras e sem
considerar o objeto envolto nesta ac¢do. E somente uma acdo que gera um minimo de
divertimento”. No contexto das atividades ludicas, o jogo pode ser considerado, dentre as
situacOes académicas, a mais produtiva no processo de ensino-aprendizagem, pois estimula a
curiosidade e envolve o individuo. Pode estimular o educando a agir e pensar com critério e
logica, incentivando-o a questionar e corrigir suas acoes, analisando e comparando pontos de
vista, além de desenvolver seu raciocinio, contribuindo assim para a forma¢ao de cidadaos
criticos-participativos. Dessa forma, o jogo serd um meio € ndo um fim, que conduzira a um
conteudo didatico especifico, resultando em um empréstimo da agdo ludica para a aquisi¢ao
de informacgdes especificas (KISHIMOTO, 2009). No conjunto das atividades ludicas na
educacdo, jogo e brinquedo ocupam importantes posigdes considerando-se as diferentes
perspectivas para estes dois elementos.

O brinquedo ¢ outro termo indispensavel para compreender o campo ludico. Ele se difere do
jogo por supor uma rela¢do intima com o individuo e uma indeterminag@o quanto ao uso, pois
nao ha regras que determinam sua utilizacdo. Kishimoto (2009) admite que o brinquedo
estimule a representagdo, a expressao de imagens e representa aspectos da realidade. Nessa
perspectiva, pode-se dizer que o brinquedo ¢ um substituto dos objetos reais, possivel de ser
manipulado. Atualmente, os brinquedos reproduzem o mundo técnico e cientifico € o0 modo
de vida da sociedade, onde a imagem representada nao ¢ uma copia fiel da realidade vivida. O
brinquedo educativo, assim como o jogo, ¢ conhecido desde os tempos do Renascimento
como recurso que ensina, desenvolve e educa de forma prazerosa. Segundo Kishimoto (2009),
o brinquedo educativo ao assumir a fungao ludica e educativa, merece algumas consideragdes:
1) funcdo ludica: propicia diversado, prazer e até desprazer quando escolhido voluntariamente;
e 2) funcdo educativa: ensina qualquer coisa que complete o saber no sujeito, seus
conhecimentos e sua apreensao de mundo.

Objetivo

A partir das consideracdes apresentadas, buscou-se identificar como a formagao continuada
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de professores de Ciéncias do curso de Especializacdo em Tecnologias Aplicadas ao Ensino
de Biologia, na modalidade de educagdao a distancia, da Universidade Federal de Goias,
possibilita aos profissionais docentes a utilizagdo e a adaptacao de atividades ludicas para o
ensino e aprendizagem de conceitos cientificos para uma sala de aula numa perspectiva
inclusiva, com alunos com deficiéncias auditiva, visual e fisica.

Aspectos metodoldgicos: caracterizacdo da pesquisa

Para desenvolvimento da presente investigagdo, de cunho qualitativo, o caminho mais viavel
encontrado foi a analise documental que, segundo Liidke e André (1986), pode se constituir
numa técnica valiosa de abordagem de dados qualitativos, seja complementando as
informacdes obtidas por outras técnicas ou desvelando novos aspectos de um tema ou
problema, além de buscar identificar informagdes factuais nos documentos a partir de
questdes ou hipoteses de interesse. Os mesmos autores conceituam documentos:

Quaisquer materiais escritos que possam ser usados como fonte de
informacao sobre o comportamento humano. Estes incluem desde leis e
regulamentos, normas, pareceres, cartas, memorandos, didrios pessoais,
autobiografias, jornais, revistas, discursos, roteiros de programas de radio e
televisdo até livros, estatisticas e arquivos escolares (LUDKE e ANDRE,
1986, p. 38).

As atividades elaboradas pelos professores em formagdo continuada representaram a base
para que fosse feita a andlise documental. Foram analisadas 14 propostas de atividades ludicas
produzidas pelos professores de Ciéncias/Biologia em formagdo continuada. A proposta de
atividade solicitava aos cursistas que elaborassem uma atividade ludica para ser aplicada em
uma aula de Biologia do Ensino Médio que considerasse perspectivas de alunos inclusivos.
Esta atividade foi solicitada na disciplina de Introdu¢do a Genética e a Biologia Molecular
para o Ensino, no quinto médulo do curso de Especializagdao em Tecnologias Aplicadas ao
Ensino de Biologia, oferecido na modalidade de educagdo a distancia pela Universidade
Federal de Goids. Apos andlise das atividades foi possivel criar a categoria “utilizacdo e
adaptagdo de atividades ludicas para o ensino e aprendizagem de conceitos cientificos para
uma sala de aula inclusiva” considerando alunos com deficiéncias auditiva, visual e fisica.
Para efeito de apresentacdo dos resultados, os recortes textuais foram associados aos
professores que o escreveram, sendo nomeados como P1 a P14. Salientamos que a ordenagdo
numeérica para fala dos sujeitos apresentadas no texto encontra-se em ordem crescente, pois
todas as falas foram analisadas e separadas, e conforme a discussdo foi se construindo elas
foram sendo inseridas, porém ao se utilizar a fala de um mesmo sujeito da pesquisa para
ilustrar diferentes contextos a sua marcagao numérica foi mantida.

Resultados e discussoes

No que se refere a categoria de andlise “utilizacio e adaptacao de atividades lidicas para o
ensino e aprendizagem de conceitos cientificos para uma sala de aula inclusiva” os
professores de ciéncias e biologia reconhecem que precisam assumir os desafios da educacao
inclusiva com a revisdo de concepcdes, relagdes interpessoais, técnicas e recursos de ensino,
sendo capazes de favorecer a aprendizagem para todos os alunos. Por outro lado, consideram
que a maior dificuldade para atuarem na educagdo inclusiva ¢ a falta de preparo/capacitagao
profissional, falta de infraestrutura das escolas e escassez de materiais didaticos, bem como
do conhecimento de uma forma de avaliagdo que esteja de acordo com as condi¢des dos
alunos com deficiéncias.

Corroborando com essa percepcao, Glat (2007) contempla que a formacdo dos futuros
professores e demais agentes educacionais € precaria para atuar com alunos com necessidades
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educativas especiais, 0 que gera as maiores barreiras da pratica de inclusdo escolar.

Para Sassaki (1997, p. 41), inclusdo ¢ “um processo pelo qual a sociedade se adapta para
poder incluir, em seus sistemas sociais gerais, pessoas com necessidades especiais e,
simultaneamente, estas se preparam para assumir seus papéis na sociedade”. O ensino,
revendo esta frase, deve se adaptar as necessidades dos alunos, ao invés de ser ao contrario,
ou seja, o aluno adaptar-se aos paradigmas preconcebidos a respeito do ritmo e da natureza e
dos processos de aprendizagens.

Mathias (2009) em seus estudos sobre metodologias de ensino diferenciadas durante a
formagdo inicial de professores em Ciéncias Biologicas, concluiu que metodologias
diferenciadas como palavras-cruzadas, atividades teoricas-praticas, jogos, experiéncias e aulas
ilustrativas trouxeram resultados positivos no aproveitamento dos alunos tanto os alunos de
inclusdo como os regulares.

Na tentativa de minimizar as barreiras, os professores propuseram atividades simples, a
maioria delas como simula¢do de conceitos ou modelos tedricos existentes, com substitui¢ao
de alguns materiais por outros que possam ter alguma textura, cor ¢ sons diferentes que
pudessem ser construidas e manipuladas pelos alunos deficientes, conforme trecho abaixo:

A montagem da dupla hélice do DNA de jujubas proporcionara aos alunos com deficiéncia
tocar a estrutura montada como simula¢do do modelo proposto a partir de materiais do
cotidiano do aluno (P1)

Para os alunos deficientes, o professor deve propor que, além das cores diferentes para as
bases nitrogenadas, deve também diferencia-las com texturas, exemplo papel camur¢a, papel
crepom e papel laminado (P2).

Na fala de P2 e P4 pode-se observar a preocupacgao na utilizagdo de materiais com diferentes
texturas para os alunos deficientes visuais, pois segundo Marti (1999, p. 37) diversos recursos
didaticos podem ser usados no ensino de alunos com necessidades educacionais especiais. No
caso de deficientes visuais, o autor propde o estimulo do tato e da audi¢do, com a utilizagao
de materiais com diferentes texturas, o uso de som e de explicagdes verbais para que o aluno
passe a compreender melhor o contetido. O autor defende a utilizacdo de materiais didaticos
multissensoriais.

O aluno com deficiéncia visual podera ler em braile as informagées contidas nas legendas
das fotos, ja os deficientes auditivos e fisicos ndo terdo problemas na execugdo da atividade.
(P3)

Para demonstrar a duplicagdo DNA para os alunos com déficit visual grande, confeccionar o
DNA com material de textura aspera, (lixa para construgdo). (P4)

Em se tratando dos alunos com deficiéncia visual, percebemos em P4 a preocupacdo em
simular o DNA com materiais tateis de diferentes texturas, pois conforme Batista (apud
YOSHIKAWA 2010, p.49) no ensino voltado aos deficientes visuais a nogdo de
representacdo demanda maior aten¢dao, como, por exemplo, conceitos abstratos do contetdo
de Ciéncias como gravidade, planetas, células, evolucdo, cadeia alimentar, fisiologia, entre
outros. Geralmente, utiliza-se nesses casos o emprego de recursos tateis como maquetes e
modelos tridimensionais.

Nessa mesma perspectiva, ficou evidente que os professores pensam nas atividades ludicas
como um instrumento que auxilia o processo de ensino aprendizagem do conhecimento
cientifico, conforme a fala representativa a seguir:

A atividade lidica é uma ferramenta didatica que facilita e auxilia no ensino-aprendizagem
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do conteudo em sala de aula (P5).

Tendo em vista a dificuldade de se ensinar algumas matérias de Biologia e da preocupagdo
em desenvolver estratégias diddticas que envolvam o tema da inclusdo, os jogos surgem
como aprimoramento do processo de ensino e aprendizagem de conceitos cientificos, de
acordo com o baixo custo para sua produgdo e pelo fato de serem adaptados pelos proprios
alunos, com assim, uma maior assimilagdo do assunto estudado. (P8)

Corroborando com o exposto nas falas de P5 e P8, Ferreira, Silva e Pereira (2016) em seus
estudos sobre o uso de tecnologias educacionais no ensino de biologia e quimica afirmam que
a atividade ludica ¢ uma acdo exitosa que desperta maior interesse por parte dos alunos sobre
temas que sao trabalhados pelos professores com a finalidade de memorizacao de conceitos e,
que este interesse leva a uma real aprendizagem. E, ao considerar a atividade ludica como
uma ferramenta didatica, P5 mostra uma compreensdo, de certa forma, atenta a literatura,
mesmo de maneira simplista, pois a atividade ludica para ser efetiva, parte inicialmente da
propria postura do docente e precisa ser concebida como um meio. De acordo com Kishimoto
(2009) o jogo serd um meio e ndao um fim, que conduzira a um conteudo didatico especifico,
resultando em um empréstimo da acgdo ludica para a aquisi¢do de informagoes especificas.

Para outros, a atividade ludica ¢ uma atividade integradora que preza pela coletividade e pelo
prazer de estar junto com o colega, conforme a fala de P6.

[...] uma atividade integradora seriam as atividades ludicas, estas sdo atividades importantes
para o desenvolvimento do sujeito, independente se ele tenha ou ndo alguma limitagdo. [...] o
mais importante nessas atividades é o desejo de estar junto com o outro, mesmo que seja
para competir, é poder usufruir do movimento coletivo que a atividade gera (P6).

Destacam também a fun¢do socializadora das atividades ludicas, fungdo esta que € essencial
para promover a inclusdo, pois os alunos deficientes geralmente sdo introspectivos e tém
dificuldade de interagir com os colegas, como demonstra a fala em P7. Nesse mesmo sentido,
Carvalho e Monte (1995) expdem que a presenca na sala de aula de um aluno com alguma
deficiéncia propicia maior colaboracdo dos demais discentes e com isso amplia-se o respeito
entre eles, favorecendo o surgimento de uma sociedade menos excludente e mais tolerante as
diferencas.

Qualquer tipo de atividade ludica seja ela brincadeira, jogo, brinquedo favorecem o processo
de inclusdo, pois durante a realiza¢do ha o processo de integragdo entre os alunos, eles estdo
aprendendo a compartilhar, a serem cooperativos uns com os outros, a respeitar os limites
impostos por eles mesmos que participam da atividade. (P7)

Considerac0es finais:

Nota-se a importéncia e a preocupacdo dos profissionais professores em uma formacéo
continuada na modalidade de educacdo a distancia, visando a aquisi¢do de conhecimentos que
possibilitem a adocdo de novas praticas e metodologias. Ac¢les estas que influenciam na
adequacdo do ambiente educacional as caracteristicas de todos 0s seus participantes,
reconhecendo que a aprendizagem dos alunos com necessidades educacionais especiais pode
ser favorecida pela utilizagdo de recursos didaticos utilizados em aula. Nesta perspectiva,
Kenski (2013) enfatiza que a nova cultura e a nova sociedade exigem formagéo docente com
qualidade e conhecimento tedrico e pratico a fim de atuar nas multiplas frentes, além de
espacos tradicionais da educacdo regular, como também na educacdo a distancia, educacdo
mediada pelas tecnologias, educacao inclusiva, educacdo cooperativa.

A utilizagdo desses materiais adequados pode envolver a produgéo do material pelo docente,
considerando-se a “concepgao de material como o elo entre o conhecimento, realidade socio
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educacional e aluno, utilizado no ensino como forma de contribuir para a aprendizagem”
(BORGES, 2000, p. 87). O docente, ao montar seu proprio material, passa a planejar e decidir
sobre sua propria pratica e buscar alternativas para uma aprendizagem mais significativa.
Desenvolve ac¢des que facilitam o ensino aprendizagem de contetdos de dificil compreensao
para alunos em formacdo, portadores de deficiéncias sensoriais e fisicas, permitindo uma
reflexdo critica sobre varios aspectos do processo ensino-aprendizagem.

Nesse sentido, o docente favorece a¢fes que promovem a participacgdo efetiva dos envolvidos
no ambiente de formacdo proposto, conduzindo-o0s a um olhar mais sistematico do contexto
da acdo docente na perspectiva inclusiva. E a educacdo a distancia € uma modalidade de
educacdo que favorece a insercdo das tecnologias na formacdo de professores que muito
provavelmente irdo se deparar com uma sala de aula inclusiva em algum momento da sua
trajetdria enquanto profissional docente.
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