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Resumo

Considerando as necessidades de mudancas no ensino de Biologia praticado nas escolas da
Educacdo Basica do Brasil, bem como a importancia dos jogos didaticos/educativos como
estratégias facilitadoras do ensino, o presente trabalho buscou analisar aspectos quali-
quantitativos a respeito da inser¢do do jogo voltado ao ensino de Biologia para a Educacéo
Bésica, nos trabalhos aprovados em todas as edi¢cBes do Encontro Nacional de Pesquisa em
Ensino de Ciéncias - ENPEC, de 1997 a 2015, com um total de dez edi¢bes. Ao longo da
analise se verifica que, apesar do numero de trabalhos aprovados com a temaética ter
aumentando, é muito incipiente se comparado com o total dos trabalhos aprovados no evento.
Assim, este trabalho aponta para a necessidade de ampliacdo de pesquisas com o tema, uma
vez que 0 mesmo vem se tornando nos Ultimos anos uma das importantes estratégias que
podem contribuir para a melhoria do ensino de Biologia.

Palavras chave: jogo didatico, ensino de Biologia, ENPEC, pesquisa bibliogréafica

Abstract

Considering the needs of changes in Biology teaching in the Basic Education schools of
Brazil, as well as the importance of didactic/educational games as teaching facilitation
strategies, the present study analyzed qualitative and quantitative aspects regarding the
insertion of games focused on Biology Teaching for Basic Education, in the works approved
in all the editions of the National Encounter of Research in Science Education - ENPEC, from
1997 to 2015, with a total of ten editions. Throughout the analysis, we verified that, although
the number of approved works on the topic has increased, it is very incipient when compared
to the total number of works in the event. Thus, this work points to the need to expand
research on the topic, since it has recently become one of the important strategies that can
contribute to the improvement in Biology teaching.
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O ensino de Biologia: algumas consideracdes

Para pensarmos o ensino de Biologia é importante considerarmos que sua construgao
histérica sempre esteve atrelada ao desenvolvimento da Ciéncia, além disso, de que este
ensino traz particularidades que se vinculam ao desenvolvimento do modelo escolar ao longo
dos tempos (KRASILCHIK, 2008; MARANDINO; SELLES; FERREIRA, 2009). Nesse
sentido, o Ensino de Biologia ndo pode ser entendido apenas como uma transposicdo do
conhecimento cientifico, sendo preciso que se entenda que todo ensino praticado em uma
escola tem um propdsito, assim como a produgdo do conhecimento cientifico também. Uma
vez considerando isto, passemos a pensar nos propositos de se ensinar Biologia atualmente
nas escolas do pais.

O ensino de Biologia para a Educacdo Basica desempenha importante papel, uma vez
que permite o conhecimento da vida no sentido complexo, considerando as relagdes
sistémicas nos organismos, bem como as relagdes que estes organismos estabelecem entre si e
com o meio do qual fazem parte. De um modo geral, de acordo com o0s programas
curriculares nacionais, o ensino de Ciéncias e Biologia busca a formagdo de um cidadao capaz
de agir autonomamente, tomando decisfes sobre questdes de interesses sociais relacionados a
Ciéncia e a Tecnologia, bem como reconhecer-se como um organismo que faz parte de um
conjunto de relacBes e interacdes bioldgicas dentro da Biosfera. Tais principios podem ser
encontrados nos documentos oficiais, como os Parametros Curriculares Nacionais para o
Ensino Médio (BRASIL, 1999) e as Orientagdes Curriculares para o Ensino Médio (BRASIL,
2006), e também na literatura da area, como em Krasilchik (2008, p. 20) quando diz que 0s
objetivos do Ensino de Biologia sdo “[...] aprender conceitos basicos, analisar o processo de
investigacao cientifica e analisar as implica¢cfes sociais da ciéncia e da tecnologia.”.

Para além dos objetivos propostos em documentos oficiais e na literatura especifica, o
Ensino das Ciéncias no Brasil, e no Mundo, sempre esteve vinculado ao desenvolvimento
cientifico e aos interesses sociais vigentes em cada época. Em alguns momentos esteve
relacionado com a afirmacdo de que a Ciéncia trazia verdades absolutas, buscando justificar e
validar o discurso da Ciéncia como a “salvadora do mundo”. Em outra €época, foi relacionado
com o objetivo de formar “futuros cientistas”, pensando nos interesses politicos e econdmicos
do momento (CICILLINI, 1993; KRASILCHIK, 2008; MARANDINO; SELLES;
FERREIRA, 2009).

Neste século em curso, as OrientagBes Curriculares para o Ensino Médio (BRASIL,
2006) apontam que o Ensino de Biologia deve nortear o posicionamento critico do aluno
frente a questdes do dia-a-dia, mas que

Contraditoriamente, apesar de a Biologia fazer parte do dia-a-dia da
populacéo, o ensino dessa disciplina encontra-se tdo distanciado da realidade
que ndo permite a populacdo perceber o vinculo estreito existente entre o que
é estudado na disciplina Biologia e o cotidiano [...]. O grande desafio do
professor é possibilitar ao aluno desenvolver as habilidades necesséarias para
a compreensdo do papel do homem na natureza (BRASIL, 2006, p.17).

Assim sendo, os professores de Biologia, e das demais disciplinas das Ciéncias
Naturais, veem-se diante de um enorme desafio, uma vez que esse ensino € caracterizado por
pesquisadores da area de Ensino de Ciéncias como um ensino: fragmentado, propedéutico,
descontextualizado, livresco, a-histérico, acritico, empirico-indutivista, e memoristico com
propositos voltados a insercdo dos alunos no Ensino Superior (CACHAPUZ et al., 2005;
MARANDINO; SELLES; FERREIRA, 2009). Em consequéncia, nas salas de aulas da
maioria das escolas o que se tém é cada vez mais um distanciamento dos alunos das aulas de
Ciéncias e Biologia, motivados pelo desinteresse. Muitos alunos se questionam por que
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precisam “memorizar” aquela infinidade de nomenclaturas extensamente apresentadas pelo
professor e trazidas massivamente pelo livro didatico.

A partir disso, estratégias que tendem a retirar o aluno da passividade e o colocar em
situacdo de sujeito de sua aprendizagem se tornam importantes de serem pensadas no sentido
de dar um significado ao processo de ensino-aprendizagem. Com isso, 0S j0gos
didaticos/educativos surgem como uma dessas estratégias que podem auxiliar na melhoria do
ensino de Biologia.

O jogo didéatico e sua importancia enquanto estratégia de ensino

O jogo é algo presente em nossas vidas desde que comeg¢amos a buscar compreender o
mundo que nos cerca, por um impulso interno de tendéncias nos primeiros meses de idade,
em que os jogos funcionais permitem ao bebé o desenvolvimento de fun¢Ges motoras que irdo
subsidiar o desenvolvimento de atividades mais complexas, como conversar e andar.

Nas etapas de crianga e adolescente, 0 jogo assume diversos papéis, como podemos ver
em Chateau (1987, p. 14) “A crianga ¢ um ser que brinca/joga, e nada mais.” Afirmando ainda
que “[...] € pelo jogo, pelo brinquedo, que crescem a alma e a inteligéncia [...]. Uma crianga
que nao sabe brincar, uma miniatura de velho, serd um adulto que ndo saberd pensar.”
(CHATEAU, 1987, p. 14). E o jogo se mantém presente na vida adulta, quando ele: nos
remete a momentos da infancia; é utilizado apenas para fins de recreacdo e de relaxamento;
ou ainda, em atividades profissionais, como se verifica nos Jogos Olimpicos. Frente a isso, €
importante se destacar a importancia do jogo no desenvolvimento do individuo, uma vez que
ele esta presente em todas as etapas de sua vida.

Para alguns autores o jogo € fator intrinseco no desenvolvimento da civilizacdo,
precedendo, inclusive, o desenvolvimento cultural, como podemos encontrar em Huizinga
(2012, p. 3) ao afirmar que “O jogo é fato mais antigo que a cultura, pois esta, mesmo em
suas definigdes menos rigorosas, pressupde sempre a sociedade humana; mas, 0s animais néo
esperaram gue 0s homens os iniciassem na atividade ludica.”

Chateau (1987, p. 15) realiza a discussdo em relacdo ao papel do jogo nos animais
superiores ¢ o papel do jogo no desenvolvimento da civilizagdo, deixando claro que “[...] ndo
se pode, na verdade, tratar da mesma maneira 0 jogo do animal e os diversos jogos de
criangas de idades diferentes.” Destacando o papel do jogo, até mesmo nos animais, Huizinga
(2012, p. 3-4) afirma que o jogo “Ultrapassa os limites da atividade puramente fisica ou
bioldgica. E uma funcéo significante, isto é, um determinado sentido. No jogo existe alguma
coisa “em jogo” que transcende as necessidades imediatas da vida e confere um sentido a
acao.

Portanto, por assumir esta funcdo significante, que é uma funcdo que se manifesta no
ser social, 0 jogo se torna objeto de interesse de diferentes areas, como a Psicologia, a
Sociologia e a Educacdo. No entanto, pela complexidade envolvida em torno do objeto, é
unanime entre os autores e pesquisadores que o estudam, a dificuldade em estabelecer um
conceito Unico para 0 mesmo, uma vez que cada cultura estabelece funcdes e significados aos
diferentes tipos de jogos. Mas, 0 que é notorio observar é que independente da conceituacdo
estabelecida, em nossa cultura a palavra jogo nos remete a: diversdo, prazer, desafio,
oportunidade de compartilhar um momento com os amigos e de dar boas risadas.

A nogdo de jogo defendida por Huizinga (2012, p. 33) é que

[...] o jogo é uma atividade ou ocupagdo voluntaria, exercida dentro de certos
e determinados limites de tempo e espago, segundo regras livremente
consentidas, mas absolutamente obrigatérias, dotado de um fim em si
mesmo, acompanhado de um sentimento de tensdo e alegria e de uma
consciéncia de ser diferente da “vida quotidiana”.
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Atendo-nos ao fato do jogo ser uma atividade voluntéria e que envolve a alegria,
inserimos aqui uma reflexdo a respeito do ludico, presente nos jogos e em outras atividades
sociais. Para Cabrera (2007, p. 29) “A ludicidade faz parte da nossa base epistemologica
desde a pré-historia, pois ja havia sinais de ludicidade diretamente ligada a afetividade, a
cultura e ao lazer.”

Em Cabrera e Salvi (2005, s.p.) pode-se ver que

A ludicidade esta associada com algo alegre e prazeroso, com caracteristicas
bésicas que levam o aprendiz & plenitude da experiéncia, a valorizagao
interpessoal, a liberdade de expressdo, a flexibilidade e ao questionamento
dos resultados, com abertura para a descoberta e a relevancia do processo-
produto das atividades.

Soares (2013, p.74) diferencia a ludicidade do ludismo afirmando que

A Ludicidade é a qualidade de uma atividade ludica, € o quanto ela pode ser
divertida e prazerosa, e o ludismo é a qualidade do jogador, o quanto ele
pode ser comprometido com o divertimento. Um jogo educativo pode ter
ludicidade, e seus participantes podem ter ludismo. Um jogo sem ludicidade
nado é jogo. Um jogador sem ludismo néo é jogador.

O autor ainda destaca que o ludismo, para além do jogo, ainda pode ser uma
caracteristica pessoal de vida, em que podemos ter um posicionamento socialmente
compromissado como, por exemplo, com a educagdo, sendo divertido e ndo sendo chato
(SOARES, 2013). E € justamente com esse tipo de ludismo que entendemos que 0S jogos
podem e devem ser utilizados para tornar o ensino-aprendizagem mais prazeroso.

Cabrera (2007, p. 132), em pesquisa realizada sobre o ludico no Ensino de Biologia
aponta que, “[...] a ludicidade, por seu carater desafiador, motivacional e construtivo, pode ser
utilizada como proposta pedagdgica e ser inserida no planejamento disciplinar, constituindo-
se em um auxilio eficiente para o trabalho curricular [...].”

Soares (2004, p. 3) em sua pesquisa sobre o ladico no Ensino de Quimica afirma que ao
se propor jogos e atividades ludicas ao ensino “[...] propde-se uma forma de divertimento
junto com a aprendizagem, para também quebrar uma certa formalidade entre alunos e
professores, além de socializa-los e fazé-los construir conjuntamente o ensino.”

Rezende (2012, p.95) em pesquisa sobre o uso de jogos no processo avaliativo na
disciplina de Biologia diz que “[...] a elaboracdo dos jogos é uma atividade lGdica com
potencialidade para proporcionar aos jovens um ambiente escolar favoravel, para que possam
se expressar € “se construir”’ em sua formacao académica e pessoal.”

Nas OrientacOes Curriculares para o Ensino Médio (BRASIL, 2006, p. 28) verifica-se
que

O jogo oferece o estimulo e o ambiente propicios que favorecem o
desenvolvimento esponténeo e criativo dos alunos e permite ao professor
ampliar seu conhecimento de técnicas ativas de ensino, desenvolver
capacidades pessoais e profissionais para estimular nos alunos a capacidade
de comunicagao e expressao [...].

Diante de tais consideracfes, o presente trabalho buscou analisar aspectos quali-
quantitativos a respeito da insercdo do jogo direcionado ao ensino de Biologia para a
Educacao Basica, nos trabalhos de pesquisas aprovados em todas as edi¢cdes do maior evento
nacional de pesquisas voltadas ao Ensino de Ciéncias, o Encontro Nacional de Pesquisa em
Ensino de Ciéncias - ENPEC, de 1997 a 2015, com um total de dez edi¢bes. O interesse por
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este evento estd no fato de que o mesmo apresenta resultados de trabalhos de pesquisas, nos
permitindo conhecer um pouco sobre 0 que se tem pesquisado a respeito da tematica, ja que
em outros eventos da area, como o Encontro Nacional de Ensino de Biologia — ENEBIO,
também se apresentam relatos de experiéncias, que nem sempre trazem um aprofundamento
tedrico a respeito da tematica.

Procedimentos Metodoldgicos

O trabalho se trata de uma pesquisa bibliografica que tem como fonte de consulta as
atas das dez edicGes de um evento em especifico. A pesquisa bibliogréfica se caracteriza por
ser um estudo e analise de documentos de dominio cientifico, buscando conhecer as
contribuicdes cientificas a respeito de determinado assunto (MARCONI & LAKATOS, 2006;
OLIVEIRA, 2007).

Inicialmente, para a obtencdo dos trabalhos com o tema de interesse da pesquisa foi
feita a localizacdo das atas, todas disponiveis on line. Posteriormente, foi feita a busca pelos
trabalhos aprovados com enfoque nos jogos didaticos/educativos, sem fazermos a distin¢ao
entre trabalhos orais ou pdsteres, uma vez que ambos se encontram nas atas como trabalhos
aprovados. A investigacdo se pautou na busca por trabalhos que apresentassem no titulo, nas
palavras-chave e/ou no resumo, o termo “jogo” ou “jogo didatico”. Apods a busca inicial
utilizando estes termos, realizamos outra busca com o termo “’ludico”, com o propdsito de
encontrar trabalhos que apresentassem como proposta o jogo didatico, mas que, por ventura,
este termo ndo estivesse sendo apresentado no titulo, nas palavras-chave ou no resumo.

Para fins de analise, inicialmente, organizamos os trabalhos encontrados em um grupo
geral, chamado de “Jogos Didaticos/Educativos (JDE)”, considerando todos os trabalhos
encontrados com a tematica de discussdo sobre o jogo didatico/educativo. Apos
identificarmos os trabalhos relacionados ao ensino de Biologia, organizamos o segundo
grupo, chamado de “Jogos Didaticos/Educativos no Ensino de Biologia (JDEEB)”, agrupando
nele apenas os trabalhos que apresentavam os jogos voltados ao ensino de Biologia.

Com esta organizacao feita, os trabalhos foram tabulados e analisados, sendo que na
analise buscou-se considerar: a quantidade de trabalhos aprovados em compara¢do ao nimero
total; a Regido do pais de producdo do trabalho, o enfoque (area especifica do conhecimento)
e 0 publico alvo.

Resultados e Discusséo

O ENPEC atualmente é um dos principais encontros nacionais em que se pode,
especificamente, encontrar os resultados da producéo cientifica sobre o Ensino de Ciéncias.
Com dez edic0es ja realizadas, o evento se consolidou no cenério cientifico nacional e nas
ultimas quatro edi¢des o publico inscrito ultrapassou mil participantes em cada edigdo, com a
aprovacao de mais de mil trabalhos em cada uma das ultimas trés edi¢Ges (Tabela 1).
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ENPEC | Ano de realizagdo | Local N° de participantes | Total de trabalhos
aprovados

I 1997 Aguas de Linddia — SP 135 128

I 1999 Valinhos — SP 171 163

" 2001 Atibaia — SP 234 233

v 2003 Baurt — SP 553 451

\Y 2005 Baurt — SP 945 739

VI 2007 Florian6polis — SC 958 669

Vil 2009 Florian6polis — SC 1140 799

VIII 2011 Campinas — SP 1235 1235

IX 2013 Aguas de Lindd6ia — SP 1037 1019

X 2015 Aguas de Lindd6ia — SP 1476 1272

Tabela 1: Quantidade de participantes e trabalhos apresentados em cada edi¢do do ENPEC.
Adaptado de Fernandes e Nardi (2015)

Deste modo, ao buscarmos os trabalhos relacionados ao jogo didatico encontramos 88
trabalhos, sendo que dois ndo foram considerados em tal analise por, apesar de trazerem o
termo jogo, 0 mesmo ndo estava sendo utilizado no sentido didatico ao qual esta pesquisa foi
proposta. Sendo assim, verificamos a existéncia de 86 trabalhos sobre jogos
didaticos/educativos aprovados ao longo das dez edi¢cbes do ENPEC até entdo realizadas,
sendo que destes, 25 estdo relacionados ao ensino de Biologia (Tabela 2).

ENPEC | Trabalhos | Trabalhos com a tematica “JDE” Trabalhos com a tematica “JDEEB”
aprovados

I 128 Nenhum Nenhum
I 163 Nenhum Nenhum
" 233 02 01

v 451 01 Nenhum
\ 739 10 01

Vi 669 06 01

W1 799 07 03

VIl 1235 22 07

IX 1019 19 05

X 1272 19 07

Tabela 2: Comparativo entre o nimero total de trabalhos aprovados, o nimero de trabalhos aprovados com a
tematica “JDE” e o nimero de trabalhos aprovados com a tematica “JDEEB”.

Na andlise da tabela acima é importante destacarmos que um dos dois primeiros
trabalhos que trouxeram o tema “Jogo Didatico/Educativo” ao ENPEC, apresentados na
terceira edi¢do em 2001, foi relacionado ao ensino de Biologia. Outra constatacdo é o fato de
que 0 numero de trabalhos com a tematica “JDE” aumentou consideravelmente nas trés
ultimas edi¢es do ENPEC. Associado a isto, 0s trabalhos com a tematica “JDEEB” também
aumentaram nas trés ultimas edi¢cdes. No entanto, se formos comparar com o numero total de
trabalhos aprovados temos que no 11l ENPEC, primeira vez que o tema apareceu no evento,
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foram 233 trabalhos aprovados, sendo apenas dois destes relacionados com a tematica “JDE”,
0 que equivale a apenas 0,85 % do namero total de trabalhos aprovados. No X ENPEC, foram
1272 trabalhos aprovados, sendo 19 deles com o tema “JDE”, o que equivale a 1,49% do
numero total de trabalhos aprovados, levando-nos a inferir que o nimero de trabalhos
aprovados relacionado ao tema ainda é muito pequeno em comparagdo ao nimero total de
trabalhos aprovados em cada edicéo.

Se deste mesmo modo compararmos os trabalhos com a tematica “JDEEB”, com 0
numero total de trabalhos aprovados temos que, no Ill ENPEC o nimero de trabalhos
aprovados com essa temaética equivale a 0,49% do namero total de trabalhos. Sendo que no X
ENPEC esse numero equivale a 0,55% do numero total de trabalhos aprovados. Deste modo,
percebemos que a variagdo entre o nimero de trabalhos aprovados com esta tematica entre o
primeiro evento em que a mesma apareceu e 0 Ultimo evento, mesmo tendo se passado 14
anos, € muito pequena. O fato nos leva a dizer que a quantidade de trabalhos com essa
tematica se demonstra ainda muito incipiente em relacéo a todos os trabalhos apresentados no
ENPEC até o momento, demonstrando que ainda se trata de uma area de pesquisa que precisa
avancar em termos quali-quantitativos de producdo, apesar de demonstrar que esta em franca
ascensdo. A este repeito Silva et al. (2016), em pesquisa bibliogréafica realizada sobre o tema,
apontam que, apesar de varias lacunas verificadas, € possivel dizer que o campo de pesquisa
esta em desenvolvimento.

Outra questdo a ser considerada estd relacionada ao fato de que grande parte dos
trabalhos com jogos didaticos/educativos sdo apresentados em eventos como relatos de
experiéncias, pois se tratam de trabalhos que ndo se ocupam da construcdo do conhecimento
cientifico (GARCEZ, 2014; SOARES, 2016). O que nos leva a inferir que um dos espacos
qgue melhor precisa ser explorado na tematica se relaciona a este, o0 das pesquisas, sobretudo
as teoricas, que contribuirdo para a construcdo epistemolégica do conhecimento.

Considerando a tematica “JDE” de um modo geral, buscamos analisar as regides do pais
aonde foram produzidos os trabalhos apresentados em todas as edicdes, verificando que a
Regido Sudeste apresenta a maior parte dos trabalhos nos dez eventos, sendo 38 do total de
86. Contrastando este nimero temos a Regido Norte com o menor numero de trabalhos
aprovados, sendo apenas 4 do total de 86 trabalhos (Grafico 1).

ORegido Norte

1% 5% @ Regido Nordeste
\ I ORegido Sul
» v
DORegido Sudeste

@ Regido Centro-
Oeste
OInternacional

Gréfico 1: Categorizacdo, por Regides do pais, dos trabalhos na tematica “JDE”.

De posse do que 0s numeros apresentam, podemos realizar algumas conjecturas:
primeiramente o fato dos grandes centros de pesquisa se concentrarem na Regido Sudeste,
sendo uma das regides pioneiras na criacdo de Pds-Graduacgdes especificas para a area de
Ensino de Ciéncias; outra questdo pode estar ligada ao fato de que, das dez edi¢cdes do
ENPEC, oito foram realizadas na Regido Sudeste, o que torna mais facil a participacdo de
pesquisadores da regido e acaba dificultando a participagéo de pesquisadores de regides mais
distantes, como a Regido Norte do pais.

Quando analisamos, em especial, as regides de producéo dos trabalhos com o enfoque
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na tematica “JDEEB”, verificamos que o cenario apresentado ¢, proporcionalmente, parecido
com o anterior, pois a origem da maior parte dos trabalhos estd nas Regides Sudeste, Sul e
Nordeste. Do total dos 25 trabalhos temos que: 13 s&o da Regido Sudeste, 5 da Regiéo
Nordeste, 4 da Regido Sul, 1 da Regido Norte, 1 da Regido Centro-Oeste e 1 Internacional —
sendo sua origem Colombiana (Gréfico 2).

DORegido Norte

4% 4% 4% @ Regido Nordeste
” ORegido Sul
‘ DORegido Sudeste

52%

B Regido Centro-
Oeste
DInternacional

Gréfico 2: Categorizacdo, por Regides do pais, dos trabalhos na tematica “JDEEB”

Para chegarmos no nimero de 25 trabalhos relacionados ao ensino de Biologia,
categorizamos todos os trabalhos encontrados com o tema “JDE” dentro das seguintes areas:
Ensino de Biologia (trabalhos do Ensino Fundamental e Médio que contemplam contetdos da
Biologia), Ensino de Ciéncias (trabalhos que contemplam contetdos diversos das Ciéncias
Naturais, mas ndo exclusivamente de apenas uma das Ciéncias especificas), Ensino de Fisica
(trabalhos do Ensino Fundamental e Médio que contemplam contetdos da Fisica), Ensino de
Quimica (idem anterior), Ensino de Matemética (idem anterior), Formacdo de professores
(trabalhos que contemplem a formacéo inicial ou continuada de professores), Alfabetizacdo
Cientifica, Educa¢do Ambiental e Outros (trabalhos do tipo “Estado da Arte” ou “Revisdo
Bibliografica” (Grafico 3).

30

DEnsino de Biologia (25)

BEnsino de Ciéncias (10)

25

OEnsino de Quimica (16)
20 - DOEnsino de Fisica (9)
15 4 @ Ensino de Matematica (3)

DOFormacdo de Professores
10 (10)

@ Alfabetizagdo Cientifica (7)
5 -

DOEducagdo Ambiental (3)

0

@ Outros (3)

Gréfico 3: Categorizacgéo dos trabalhos com o tema “JDE”.

Verifica-se a maior quantidade de trabalhos relacionada ao ensino de Biologia, sendo
seguido por ensino de Quimica, em segundo, e ensino de Matematica e Formacdo de
Professores em terceiro lugar. E importante dizer que, o nimero de trabalhos aprovados
dentro da tematica “JDEEB” s6 aumentou a partir do VII ENPEC, sendo que até a edicdo
anterior no méximo se tinha um trabalho aprovado por edigdo. Outra questdo pertinente de
apontarmos esta relacionada ao fato de que dos dez trabalhos relacionados a Formagéo de
Professores, oito foram apresentados nas duas ultimas edi¢cdes do evento, o que nos leva a
inferir que os jogos didaticos/educativos podem estar ganhando mais espa¢o no Ensino
Superior.

Dos 25 trabalhos aprovados na tematica “JDEEB” buscamos levantar o enfoque
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(&rea/contetido especifico) e o publico destinado de cada trabalho, 0 que nos leva a situacao
apresentada na Tabela 3.

Aspectos de andlise Quantidade de trabalhos?
Nutrigdo 04
Conteldos Diversos 03
Citologia 03
Genética 03
Ecologia 03
Enfoque Satde 03
(area/contetido)
Botanica 02
Classificacdo dos Seres Vivos 02
Zoologia 01
N&o se aplica — Estado da Arte 01
Anatomia 01
Evolugdo 01
Biologia Molecular 01
Educacdo Basica Ensino Fundamental 08
Ensino Médio 12
Publico-Alvo Os dois niveis 03
N&o determinado 01
Nao se aplica 01

Tabela 3: Comparativo entre o nimero total de trabalhos aprovados, o nimero de trabalhos aprovados com a
tematica “JDE” e o nlimero de trabalhos aprovados com a tematica “JDEEB”

Na analise da tabela acima verificamos que os trabalhos aprovados na temaética
apresentam uma diversidade de contedos biologicos abordados. H4 um numero maior de
trabalhos aprovados na area de Nutricdo, equivalendo a 16% dos trabalhos aprovados na
tematica, com énfase na discussdo da alimentacdo saudavel. Contetdos das areas de
Citologia, Genética, Saude e Ecologia também se apresentam em maior nimero, talvez pelo
fato de serem contetidos importantes da Biologia e/ou dificeis de serem ensinados, como no
caso da Citologia e Genética.

Outra constatagdo ¢ a de que diversas areas e conteidos ndo foram abordados por estes
trabalhos, além da questdo de que, temas considerados integradores do conhecimento
bioldgico, como a Evolucdo Bioldgica, apresentam um nimero muito pequeno de trabalhos.
Tais constatacbes nos levam a pensar nos motivos de conteudos tdo importantes para a
Biologia ainda serem pouco explorados com o auxilio da estratégia, aléem de reforgar a ideia
de que a area ainda tem muito que avancar no que se refere a pesquisas que utilizem jogos
didaticos no ensino de Biologia.

Ainda considerando os dados apresentados na tabela, verificamos que hd um numero
um pouco maior de trabalhos apresentados com o publico alvo do Ensino Médio, equivalendo

1 Ha trabalhos que envolveram mais de um contetido/area, por isso, no somatdrio ndo teremos o nimero total de
25 trabalhos apenas.
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a 48% do namero total de trabalhos aprovados na tematica. Talvez isso se deva ao fato de que
nesta etapa da Educacéo Basica os professores estdo tendo mais dificuldades para se ensinar a
Biologia, devido ao desinteresse dos alunos. Ou ainda, devido ao fato de que, nesta etapa, héa
uma maior quantidade de contetdos dificeis que precisam ser aprendidos pelos alunos,
demandando aos professores a busca por diferentes estratégias de ensino. Mas, é importante
destacar que estas inferéncias sdo apenas conjecturas, que precisam ser verificadas através de
novas pesquisas, uma vez que através deste trabalho ndo temos dados suficientes para isto.

Consideracfes Finais

Deste modo, & guisa de concluséo deste trabalho de revisdo bibliogréafica destacamos
que a tematica “JDE”, que vem se configurando como um campo de estudos e pesquisas no
pais, estd se fazendo presente nas pesquisas da area de Ensino de Biologia realizadas no pais
afora, ainda que, de modo muito incipiente, regionalizado, e desconsiderando contetidos e
areas importantes da Biologia. Percebemos que, no que se refere a construcdo epistemologica
o caminho esta sendo feito, no entanto, ainda ha uma longa caminhada a ser realizada para
gue esta estratégia avance para os interiores das escolas de todas as regides brasileiras e possa
contribuir para a melhoria do ensino de Biologia no pais.
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