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Resumo

A partir da primeira década do século XXI, percebeu-se um aumento significativo na
quantidade de jogos aplicados ao ensino de Quimica, contudo, tem-se utilizado jogos sem
objetivos pedagdgicos. Neste sentido, realizou-se uma analise documental (nos principais
periodicos de Educagdo/Ensino de Quimica) a luz do V Epistemologico de Gowin, que
consiste em um instrumento heuristico para andlise da estrutura e do processo de
constru¢do do conhecimento, com o intuito de identificar possiveis teorias de ensino e
aprendizagem no construto dos jogos. Os resultados apresentaram a existéncia de teorias
de ensino e aprendizagem, indicando a presenca de Teorias Construtivistas (Teoria da
Equilibragao, Aprendizagem Significativa) e Socio Interacionistas (Zona de
Desenvolvimento Proximal), havendo predominancia das Teorias Construtivistas, que na
maioria dos artigos foi elucidada de forma implicita, ou seja, sem haver mencgao as teorias
de ensino e aprendizagem e/ou filosofos. Desta forma, o presente trabalho indica
elementos que podem culminar em uma possivel epistemologia Construtivista, dos jogos
que vem sendo utilizados no Ensino de Quimica.

Palavras chave: jogo, teorias de ensino e aprendizagem, construtivismo, socio
interacionismo.
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Abstract

From the first decade of the twenty-first century, there was a significant increase in the
amount of games applied to teaching chemistry, however, games have been used without
pedagogical objectives. In this sense, a documentary analysis (in the main periodicals of
Education/Teaching of Chemistry) was carried out in light of the Epistemological V of
Gowin, that consists of a heuristic instrument for analysis of the structure and the process
of knowledge construction, with the intention To identify possible theories of teaching
and learning in the game construct. The results showed the existence of teaching and
learning theories, indicating the presence of Constructivist Theories (Equilibrium Theory,
Significant Learning) and Interactionist Partners (Proximal Development Zone), with a
predominance of Constructivist Theories, which in most articles was elucidated in
Implicit form, that is, without mention of teaching and learning theories and/or
philosophers. In this way, the present work indicates elements that can culminate in a
possible Constructivist epistemology, of the games that have been used in the Teaching
of Chemistry.

Key words: game, theories of teaching and learning, constructivism, partner
interactionism.

Dominio Teobrico

Desde a Grécia antiga tem-se relatos da utilizacdo de jogos nos diversos ambitos,
neste periodo os soldados utilizavam-nos como forma de preparacdo para as batalhas,
bem como as doceiras confeitavam guloseimas na forma de letras do alfabeto para ensinar
as criancas a ler e escrever. No decorrer dos anos, filésofos como Aristételes e Platdo
discutiam a importancia do aprender brincando, chegando a conclusédo de que o jogo seria
uma ferramenta importante na pratica pedagégica (KISHIMOTO, 2011a).

Embora existam relatos que remetam a utilizacdo dos jogos a mais de dois mil
anos, caminhou-se pouco acerca do objeto de estudo. Assim, observa-se atualmente uma
grande dificuldade por parte dos docentes em utilizar os jogos como metodologia de
ensino, isso se deve, provavelmente, ao seu desconhecimento acerca da importancia dos
jogos nos processos de ensino e aprendizagem.

Os jogos estdo inseridos em uma ampla categoria denominada ludico, que
apresentam possibilidades pedagogicas bastante exploradas atualmente pelos docentes.
Neste sentido, faz-se necessario entender as definicdes de jogos existentes na literatura,
que diga-se de passagem, & pobre ainda no Brasil. Os jogos sdo caracterizados por
Huizinga (2000), como aspectos sociais capazes de envolver a qualquer momento o
jogador. Dentre estas caracteristicas, o autor menciona o prazer demonstrado pelo
jogador, o carater “ndo sério” da agdo, a liberdade que o jogo proporciona, a existéncia
de regras e sua natureza ficticia capaz de separar os fenémenos do cotidiano. Para
Kishimoto (2011b), os jogos possuem diferentes significados, que podem variar de
cultura para cultura, no entanto, sdo necessariamente caracterizados pelo conjunto de
regras e pelos objetos que o compdem.

De acordo com estudos de Bontempo (1986), Oliveira (1986) , no Brasil tem-se
utilizado os termos: jogo, brinquedo e brincadeira, com o mesmo significado. Tal
equivoco pode ser constatado quando observa-se o significado da palavra brinquedo no
dicionario Aurélio (FERREIRA, 2001): “objeto para as criancas brincarem; jogo de
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crianga, brincadeira”. Estes termos sdo entendidos como sindnimos na lingua
portuguesa, entretanto, jogo, brinquedo e brincadeira, possuem significados distintos.

Na educacdo, ha ainda mais dificuldade em definir termos como: jogo educativo,
atividade ludica e brinquedo. Se o objeto (jogo) proporcionar a diversao (funcéo ludica)
e também servir para auxiliar a pratica docente, buscando contribuir para o aprendizado
dos alunos (funcdo educativa), este, recebe o nome de jogo educativo/didatico.
Entretanto, se 0 objeto ndo apresentar nenhum objetivo pedagdgico e servir apenas como
método de descontracdo, ou seja, apresentar somente a funcao ludica, serd considerado
um brinquedo (KISHIMOTO, 2011b).

As definicdes apresentadas acerca dos jogos na educacdo, sdo importantes no
sentido de compreender as fungdes que eles podem desempenhar. No entanto, tem-se
identificado atividades com predominancia da funcdo educativa, cujos objetivos
restringem-se a memorizacao de conceitos. Desta forma, Soares (2013) classifica os jogos
em educativos e didaticos.

Os jogos educativos compreendem as atividades desenvolvidas para ensinar
determinados contetdos, no qual o pesquisador lanca médo do jogo antes de abordar o
conteddo em questdo, sendo-o neste sentido, uma ferramenta de ensino. Tais
caracteristicas, convergem com as funcdes apresentadas por Kishimoto (2011b), que
ressalta a importancia do equilibrio entre a diversdo e a insercdo dos conteudos. Contudo,
diferentemente do jogo educativo, os jogos didaticos englobam as atividades realizadas
p6s contetidos, no qual o jogo é utilizado como forma de fixagdo dos conceitos elencados
por outros métodos de ensino, que normalmente ha prevaléncia da funcdo educativa
(SOARES, 2013).

A variedade de jogos didaticos/educativos descritos na literatura, cujas definicdes
variam de acordo com os autores, levam-nos a questionar acerca da (in)existéncia de
teorias de ensino e aprendizagem em suas aplicacGes na sala de aula. Embora tenha
ocorrido um crescimento consideravel acerca da utilizacdo dos jogos no ensino de
Quimica na primeira década do século XXI (GARCEZ, 2014), nota-se também, que boa
parte dos trabalhos ndo se estruturam no sentido da aprendizagem dos alunos. Desta
forma, a presente pesquisa estrutura-se no sentido de analisar 0s jogos que vem sendo
utilizados no ensino de Quimica, com o intuito de verificar a existéncia de teorias de
ensino e aprendizagem em sua estruturacdo, para posteriormente analisar a possivel
existéncia de uma epistemologia dos jogos no ensino de quimica.

Dominio Metodoldgico

A presente pesquisa foi realizada por meio de uma analise documental, que
consiste em uma técnica de analise de dados qualitativos, complementar as informacoes
obtidas por meio de outros métodos. As analises documentais buscam interpretar as
informacdes contidas nos documentos, orientadas por questdes ou hipoteses do objeto de
estudo, sendo que os documentos constituem uma fonte importante de evidéncias que
fundamentam as asser¢des do pesquisador (LUDKE e ANDRE, 1986).

A anélise documental inicia-se com a escolha de oito periédicos (Quadro 1), cuja
selecdo dos artigos que utilizam jogos para o ensino de Quimica se deu no periodo de
2000-2015, justificando-se pela pesquisa realizada por Garcez (2014), que identificou
poucos trabalhos sobre jogos até os anos 2000. A escolha dos periddicos levou em
consideracdo a relevancia dos mesmos na educacdo/ensino de Quimica, que além de
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apresentar qualis relevante (A-B), sdo os periddicos que mais publicam acerca do objeto
de estudo (ladico).

Quadro 1: Periddicos analisados na pesquisa.

Periddicos Qualis em Educac¢do/Ensino Quantidade de Artigos
Alexandria B3/B1 -
Ciéncia & Educacdo Al/Al -
Quimica Nova (QN) B4 Ensino 4
Quimica Nova na Escola (QNEsc) B2/B1 13
Revista Brasileira de Pesquisa em A2/A2 1

Educacdo em Ciéncias (ABRAPEC)

Revista Brasileira de Ensino de B1 Ensino 5
Quimica (ReBEQ)

Revista Eletronica de Ensefianza de A2/A2 2
las Ciencias (REEC)

Total 25

A andlise documental foi realizada a luz do V de Gowin, que consiste em um
instrumento heuristico para andlise da estrutura e do processo de construcdo do
conhecimento. O método estruturado pelo filésofo David Bob Gowin, é resultante da
dificuldade encontrada por seus alunos em relacdo a leitura de artigos cientificos, que por
apresentarem uma linguagem mais rebuscada, nem sempre eram compreendidos. Foi
entdo, que apos vinte anos de pesquisa, em 1977, Gowin, chega ao método denominado
V de Gowin, também pronunciado como V Epistemoldgico de Gowin ou V Heuristico de
Gowin. O método em questdo, possibilita detalhamento da estruturacdo do conhecimento
em seus diversos ambitos (NOVAK e GOWIN, 1984).

O método poderia ser estruturado por meio de uma reta no qual a questao basica
estaria ao centro, ou em degraus, semelhante a uma escada. Contudo, Gowin percebeu
que o formato de V favorecia uma melhor estruturacdo do conhecimento, além de
promover uma dialogia entre o conhecimento produzido e o ja consolidado, pois os lados
do V se interligam por meio de uma questéo base/central (Figura 1) que fica em seu centro
(MOREIRA, 1990).
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TEORICO/

QUESTAO METODOLOGICO
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lado direito e ASSERCOES DE
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TRANSFORMACOES
CONCEITOS
REGISTROS

Eventos/ Objetos

Figura 1: Estruturacdo do V de Gowin com seus termos basicos.
Fonte: Autores.

O lado esquerdo do V (dominio tedrico/conceitual), corresponde ao “pensar”, que
estd relacionado aos conhecimentos ja consolidados, utilizados na pesquisa. Neste
sentido, as pesquisas seriam realizadas a luz de teorias ja consolidadas pela academia, no
qual o pesquisador utilizaria principios de determinados fildsofos, para assim buscar
responder aos seus guestionamentos. Cabe ressaltar, que o dominio tedrico guia toda a
pesquisa, € a producdo do conhecimento se da por meio das interacfes entre 0s
conhecimentos ja consolidados, que correspondem ao “pensar”, com as questdes centrais
que norteiam o objeto de estudo e com o dominio metodoldgico (NOVAK e GOWIN,
1984).

A questdo central refere-se a pergunta de pesquisa, sendo a questdo que identifica
o fendmeno de estudo, de forma que € provavel que algo seja descoberto ao responde-la.
A questdo central como o préprio nome elucida, localiza-se no centro do V, pelo fato de
pertencer tanto ao dominio tedrico, quanto ao metodoldgico, pois a busca pela resposta
se processa por meio de teorias/conceitos que sdo utilizados a luz de métodos apropriados
a pesquisa (NOVAK e GOWIN, 1984).

Os eventos/objetos utilizados na base do V, acontecem naturalmente ou podem
ser criados pelo pesquisador, com a finalidade de gerar registros que possam ser
incorporados a pesquisa. De acordo com Gowin, 0s eventos s&o uma forma de unir os
dois lados do V, pois 0s eventos que emergem da pesquisa (sendo naturais ou néo)
relacionam-se com determinadas teorias, que consequentemente irdo gerar registrados
que podem ser transformados em asser¢oes (MOREIRA, 1985). Importante destacar, que
houve modificacdo na denominacdo do termo eventos/objetos, para objetivos, por
considerar que o termo cunhado poderia facilitar a compreensdo dos pares acerca da
estruturacdo da pesquisa. Embora tenha ocorrido alteragcdo no termo, as defini¢des acerca
dos eventos/objetivos se aplicam normalmente aos objetivos.

O lado direito do V refere-se ao “fazer”, compreendendo toda a parte
metodoldgica da pesquisa, que pode levar a reformulacdo de conceitos ja existentes ou
até mesmo a novos principios, teorias e filosofias. Mantendo a dialogia ressaltada por
Gowin, tudo que é feito no dominio metodoldgico, é guiado por conceitos, teorias e
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filosofias, ou seja, pelo dominio tedrico. Essa interacdo existente entre os dois lados do
V, é fundamental para que se chegue a(s) resposta(s) a pergunta de pesquisa (NOVAK e
GOWIN, 1984).

Nos registros e transformacdes, estdo as observacoes realizadas na pesquisa, bem
como anotac6es, dados, tabelas, graficos, mapas conceituais, tudo que foi utilizado na
investigacdo em busca de responder a questdo central. As assercdes se referem aos
resultados obtidos na investigacdo, sendo que tais assercbes podem relacionar-se ao
conhecimento que foi produzido (assercdes de conhecimento) e também, ao valor que tal
conhecimento tem para 0 meio académico e social (asser¢bes de valor), ou seja, a
relevancia da pesquisa para os pares (MOREIRA, 1985).

A andlise dos artigos selecionados, seguiu a dialogia proposta por Gowin, para
que ao término da pesquisa, fosse possivel identificar como se dava o processo de
estruturacdo dos jogos. A interpretacdo dos dados teve como ponto de partida, a criagdo
de trés categorias: Construtivista, Socio Interacionista, Auséncia de Referencial
Epistemologico, que estdo diretamente relacionadas com o aporte epistemologico
utilizado nos artigos. A categoria Construtivista engloba os artigos que utilizam
epistemologos da escola Construtivista, tais como: Piaget, Ausubel, Perrenoud. A Sdcio
Interacionista, os epistemologos marxistas, tais como: Vigotski, Leontiev. Sendo que a
categoria Auséncia de Referencial Epistemoldgico, engloba os artigos que nao utilizam
nenhum aporte epistemoldgico, mesmo que implicito. A partir das categorias, 0s artigos
foram classificados de acordo com o referencial identificado na primeira leitura.

A partir da categorizacdo dos artigos percebeu-se a necessidade de criacdo de
subcategorias que pudessem auxiliar na analise dos dados, pois nem todos artigos
evidenciavam a teoria que era usada. As subcategorias descritas no quadro 2, foram
fundamentais para que houvesse uma dialogia no decorrer da analise, entre 0s dominios
tedrico e metodoldgico.

Quadro 2: Subcategorias de analise e suas defini¢des.

SUBCATEGORIAS | DEFINICOES

Explicito O trabalho faz aluséo ao aporte epistemoldgico que esta utilizando.
Implicito O trabalho ndo faz aluséo ao aporte epistemoldgico que esta utilizando.
Convergente Utilizacdo de um ou mais aportes epistemolégicos no decorrer do trabalho,

desde que sejam da mesma base epistemoldgica.

Divergente Utilizacdo de dois ou mais aportes epistemoldgicos no decorrer do trabalho,
sendo-o0s de bases epistemoldgicas distintas.

Intencional No decorrer de sua estruturacédo, o trabalho explora todos os
aspectos/elementos do aporte epistemoldgico utilizado.

Né&o Intencional O trabalho ndo explora todos os elementos do aporte epistemoldgico utilizado.

Ap0s a categorizacdo dos artigos de acordo com o referencial epistemologico
utilizado, realizou-se outra leitura nos artigos, para classifica-los de acordo com as
subcategorias apresentadas acima, de forma a verificar a existéncia e a forma com que
teorias haviam sido utilizadas no construto dos jogos (caso houvesse). A classificagédo dos
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artigos segundo as categorias elucidadas acima, poderia apresentar-se de oito formas
distintas (Quadro 3).

Quadro 3: Possibilidades de subcategorias que o trabalho poderia ser elencado.

1 Explicito — Convergente — Intencional

2 Explicito — Convergente — N&o Intencional
3 Explicito — Divergente — Intencional

4 Explicito — Divergente — N&o Intencional
5 Implicito — Convergente — Intencional

6 Implicito — Convergente — Nao Intencional
7 Implicito — Divergente — Intencional

8 Implicito — Divergente — N&o Intencional

Sendo assim, cada artigo compreenderia a uma das regibes enumeradas no
diagrama (Figura 2).

NZo Intencional

Figura 2: Diagrama para caracteriza¢do dos trabalhos.
Fonte: Autores.

Assercdes de Conhecimento

A analise dos artigos que utilizam jogos no ensino de Quimica no recorte de 2000-
2015, evidenciou a predominancia da Teoria Construtivista, pois dentre 0s vinte e cinco
artigos analisados, 52% (13 artigos) utilizam referencial Construtivista (Figura 3), com
énfase em Piaget, que corresponde a 76,92% dos artigos elencados na categoria
Construtivista.
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Figura 3: Demonstrativo em porcentagem da quantidade de artigos presentes em cada categoria.
Fonte: Autores.

A predominancia da teoria piagetiana vai ao encontro da hipotese inicial, que
considerava o resultado bastante provavel, pois o levantamento bibliografico acerca do
objeto de estudo demonstrou o quanto as teorias de Piaget e Ausubel estavam presentes
nos jogos utilizados no ensino de Quimica. Dentre os treze artigos categorizados como
Construtivistas, identificou-se a supremacia das subcategorias: Implicita, Convergente e
Intencional (Figura 4).
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Figura 4: Classificagdo dos artigos presentes na categoria Construtivista.
Fonte: Autores.

Notamos que os artigos analisados tém maior porcentagem das subcategorias
Implicita/Convergente/Intencional (regido 5 do diagrama). Os artigos elencados nesta
regido do diagrama, utilizaram o referencial piagetiano sem fazer alusao a Epistemologia
Genética e ao proprio Piaget.

O aluno desafiado busca com satisfagdo a superacéo de seu obstaculo,
pois o interesse precede a assimilacdo. [...] (re) interpretar conceitos e
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definigBes e relacionar palavras e letras de sua estrutura cognitiva com
lacunas ou palavras existentes. [...] a aprendizagem é o resultado da
estimulacdo do ambiente sobre o individuo ja maduro (BENEDETTI
FILHO et al., 2009).

A citacdo ressalta a utilizagdo do referencial piagetiano de forma Implicita, no
qual identifica-se aspectos da Teoria da Equilibracdo de Piaget, tais como: acomodacao,
equilibracdo e a relacdo do novo com 0s esquemas ja existentes. A acomodacdo €
identificada quando os autores relacionam a aprendizagem como resultante de estimulos
proporcionados pelo meio, culminando com o que Piaget menciona em sua teoria, que a
aprendizagem seria decorrente dos processos de acomodacgdo, no qual o individuo da
significado as informacdes j& assimiladas atraves da interacdo com 0 meio. O processo
de equilibracdo, se processa quando o aluno é desafiado e busca superar tais obstaculos,
visto que para Piaget, o desenvolvimento cognitivo tende ao equilibrio, sendo que quando
ha desequilibrios no decorrer do processo, novas assimilagdes ocorrem com o intuito de
restabelecé-lo, consequentemente havendo superacdo dos obstaculos (GOULART,
2000).

Nesse sentido, sdo também Convergentes, por utilizar além de Piaget, referenciais
que pertencem a escola Construtivista, tais como: Ausubel (Aprendizagem Significativa)
e Perrenoud (Habilidades e Competéncias).

Estas pautas deben adaptarse a los contextos en que viven las
instituciones educativas y de ser posible a los contextos particulares de
cada grupo de estudiantes, con el fin de organizar los intereses centrales
académicos (conocimientos requeridos) y sociales para cada grupo de
personas. Como resultado de esto, se deben establecer las metas (logros
e indicadores de logros) que se quieren alcanzar. Estas metas deben ser
entendidas como las habilidades (competencias) que se desean
encontrar y ayudar a desarrollar en los estudiantes (RODRIGUEZ,
2007).

O artigo de Rodriguez (2007) utiliza a teoria de Habilidades e Competéncias de
Perrenoud, bem como termos que estdo diretamente relacionados com as teorias de
Ausubel e Piaget, tais como: aprendizagem significativa, adaptacdo e assimilacéo.

Sdo também Intencionais, pelo fato dos referenciais epistemoldgicos terem sido
utilizados no decorrer dos artigos, demonstrando que tais aspectos foram considerados na
estruturacdo dos jogos, pois tanto na construgdo, quanto na aplicagdo e discusséo dos
resultados, houve utilizacdo das teorias discutidas.

O fato que justifica a predominancia da teoria piagetiana pode estar na Biociéncia,
cujos modelos hipotético-dedutivos, vem sendo comprovadas, um a um, na primeira
década do século XXI. No entanto, esta comprovacdo tem ocorrido sem nenhuma
referéncia ao bidlogo suico Jean Piaget, pois a psicopedagogia impediu tal
reconhecimento, o que corrobora com a identificagio do referencial piagetiano
implicitamente (MONTOYA et al., 2011). A publicagdo de um artigo no Jornal de
Neurociéncia, em 2009, ressalta os fatores mencionados

A ideia de que as caracteristicas adquiridas na experiéncia podem ser
transmitidas as futuras geracOes tem sido considerada incompativel
com os atuais conhecimentos da genética, mas a recente constatacdo da
transmissdo ndo mendeliana da heranca torna fendmenos anélogos
como os “lamarckistas” mais aceitaveis. Aqui demonstramos que a
exposi¢cdo de ratinhos de 15 dias de idade a duas semanas em um
ambiente enriquecido (EE) que inclui a exposi¢do a novos objetos,
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elevada interagdo social e exercicios voluntarios, melhora a memoria de
longo prazo (LTP), ndo sd nesses ratinhos expostos ao referido
ambiente, mas também nas futuras gerac@es ao longo da adolescéncia,
mesmo que essa geragdo nunca tenha sido exposta a esta experiéncia de
EE. [...] A transmissdo transgeneracional ocorre a partir da mae
enriquecida para sua prole durante a embriogénese. Se um fenébmeno
similar acontecesse em humanos o efeito da memoria de cada um,
durante a adolescéncia, particularmente nas pessoas com mecanismos
de sinalizagdo celular deficientes, que controlam a memoria, poderia ser
influenciado por estimulacdes do meio experimentados pela mée
durante sua juventude (Traducdo nossa) (JUNKO et al., 2009 apud
MONTOYA et al., 2011).

A citacdo extraida do artigo de Junko et al. (2009) evidencia o que Piaget discutia
na Epistemologia Genética, que embora o individuo tenha estruturas genéticas herdadas
de seus genitores, estas podem ser modificadas pelas interacdes sociais, causando
alteracbes no gendtipo. Neste sentido, Piaget considera que existem dois fatores
preponderantes para o desenvolvimento, sendo-os bioldgicos e sociais.

A quantidade de artigos categorizados como Sdcio Interacionistas (20%) causou
certa estranheza por parte dos pesquisadores, pois a teoria vigotskiana esta em evidéncia
no século XXI. Dentre os cinco artigos elencados nesta categoria, identificou-se a
predominancia do referencial vigotskiano de forma Explicita, Convergente e Intencional
(Figura 5).

® 1 - Explicita/Convergente/Intencional

4 m 2 - Explicita/Convergente/N&o Intencional
3 - Explicita/Divergente/Intencional

u 4 - Explicita/Divergente/Né&o Intencional

» 5 - Implicita/Convergente/Intencional

6 - Implicita/Convergente/N&o Intencional

Quantidade de Artigos

2 u 7 - Implicita/Divergente/Intencional

8 - Implicita/Divergente/N&o Intencional
1
0 I

1 2 3 4 5 6 7 8

Subcategorias

Figura 5: Classificagdo dos artigos presentes na categoria Socio Interacionista.
Fonte: Autores.

Por meio da analise dos artigos, verificou-se que dentre os cinco, trés utilizam o
referencial epistemoldgico de Vigotski de forma Explicita, ou seja, ao utilizar a
teoria/elementos da teoria ao longo do trabalho, estes fazem alusdo ao autor da mesma.
“Na concepg¢ao de Vigotski (2007), a aprendizagem ocorre por meio das relagdes com o
meio social, sendo que o potencial de desenvolvimento cognitivo do sujeito esta
relacionado a sua ZDP” (SILVA, CORDEIRO e KIILL, 2015).

Outro aspecto analisado nos artigos, refere-se a intencionalidade da utilizagéo do
referencial epistemoldgico em questdo, sendo que apenas um dos trabalhos utiliza-o sem
nenhuma intencionalidade, ou seja, faz uma aluséo ao aporte tedrico na introducdo, e ao
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longo do trabalho sequer menciona a teoria na construgdo e discussao dos resultados do
jogo, configurando entdo, a utilizacdo de determinada teoria apenas como aspecto
metddico, ou seja, por se tratar de uma “obrigatoriedade” da academia de referenciar seu
trabalho, este autor pode ter feito alusdo a Vigotski por questdes normativas.

[...] 0 jogo desenvolve as funces latentes sendo que o individuo mais
bem-dotado é aquele que joga mais. [...] Percebe-se que, ao retirar o
aluno da posicao de um espectador passivo, o professor deixa de ser um
simples transmissor de informacdes e a aprendizagem pode ser tornar
significativa (OLIVEIRA, SOARES e VAZ, 2015).

Contudo, todos os artigos convergem no que se refere a utilizacdo do referencial
epistemoldégico em questdo, pois identificou-se apenas Vigostki como referencial
epistemoldgico. Neste sentido, mesmo tendo como hipoétese inicial a predominancia de
referenciais Construtivistas, esperava-se uma quantidade mais significativa de artigos
elencados na categoria mencionada. A possivel justificativa para este dado, relaciona-se
com a dificuldade que diversos pesquisadores encontram em trabalhar com jogos, sendo
que a dificuldade se acentua nas tentativas de compreender o jogo na Psicologia Historico
Cultural, que boa parte dos pares considera como uma epistemologia complexa e de dificil
compreenséo.

As dificuldades mencionadas, culminam na utilizagdo do jogo simplesmente
como brincadeira, sem nenhum objetivo pedagogico, consequentemente desprovidos de
quaisquer teorias/epistemologias, que resultaram na categoria Auséncia de Referencial
Epistemoldgico.

Dentre os vinte e cinco artigos analisados, sete ndo apresentaram quaisquer
elementos relacionados as epistemologias mencionadas, contudo, percebeu-se em trés
destes artigos, que os autores se utilizaram de termos piagetianos e perrenoudianos de
forma equivocada, que ndo configurou a presenca de tais referenciais tedrico-
epistemoldgicos,

Além disso, o tema equilibrio quimico foi escolhido porque nédo sé
os alunos encontram dificuldade de assimilagdo desse topico, mas
também os professores tém dificuldades em ensina-lo (Grifo nosso)
(SOARES, OKUMA e CAVALHEIRO, 2003).

O paragrafo destaca o uso do termo “assimilagdo”, presente na Teoria da
Equilibracdo de Piaget, que corresponde a aquisic¢do de novas informac@es, normalmente
incorporadas a estrutura cognitiva. No entanto, o termo “assimilacao” foi empregado no
sentido de “compreensdo”, cujo autor faz alusdo a um aspecto piagetiano para justificar a
escolha do contetido Quimico explorado no jogo.

A analise desta categoria trouxe dados bastante importantes e preocupantes, pois
além da quantidade de artigos ser elevada (28%), boa parte dos jogos ndo apresentam
quaisquer preocupacdes com a aprendizagem dos alunos envolvidos, se tratam de
propostas ladicas que ndo apresentam equilibrio entre o ludismo e o ensino, alem da
apropriacdo indevida de termos relacionados aos epistemélogos discutidos.

Assercodes de Valor

Os resultados apresentados na pesquisa indicam elementos de uma epistemologia
Construtivista, nos jogos utilizados no ensino de Quimica, com énfase na Epistemologia
Genética de Jean Piaget. Embora a analise dos artigos nos periddicos selecionados nédo

11



Xl Encontro Nacional de Pesquisa em Educacédo em Ciéncias — XI ENPEC
Universidade Federal de Santa Catarina, Florianépolis, SC — 3 a 6 de julho de 2017

seja suficiente para afirmar a existéncia de uma epistemologia, ela é de suma importancia
para futuras pesquisas que possam vir a confirmar o Construtivismo como a possivel
epistemologia dos jogos.
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