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Resumo

Este trabalho é reapresentacdo do trabalho irtut®ficinas de histérias em quadrinhos
como instrumento de avaliacdo no ensino de Ci€hamesentado no “I Simpodsio de Ensino
de Ciéncias e Meio Ambiente do Rio de Janeiro, a/éedonda, 2009”. O estudo foi
desenvolvido em duas escolas da Rede Privada deoEitsRio de Janeiro visando analisar a
validade do uso de Histérias em Quadrinhos, pradszdurante oficinas, como estratégia de
avaliacdo no processo de ensino-aprendizagem daci@€ com alunos do Ensino
FundamentalForam recursos metodoldgicos para a avaliagdo desido entrevistas com as
professoras de Ciéncias das turmas participantesne os alunos, analise das histérias
produzidas, além da utilizacdo da técnica de obséovparticipante. Os resultados indicaram
que o uso de histéria em quadrinhos pode ser utruimento eficiente no processo de
avaliacdo dos discentes além de incentivar a wdatie e permitir a interdisciplinaridade
com outras disciplinas do curriculo.

Palavras-chave: Educacdo em Ciéncias, Historias em quadrinhos,idgéd.

Abstract

This work is re-presentation of paper entitled " M&hops on comics as an instrument of
evaluation in the teaching of science" presentetthén” | Simposio de Ensino de Ciéncias e
Meio Ambiente do Rio de Janeiro, Volta Redonda,920This study was developed in two
private schools of Rio de Janeiro aiming to anati@eeuse of a workshop of cartoon story as
a strategy of evaluation for the teaching-learnprgcess of science with students in
elementary school. Semi-structured interviews \iitb students and their Science teachers
and the use of the technique of participant obsenvdy the researchers in addition to the
study of the student’s cartoon stories. The reguldécated that the use of workshops of
cartoon story could be an efficient instrument w@aleate the students and stimulate them,
besides to allow interdisciplinary with others sdig.

Keywords. Education in science, Comics, Evaluation.



Introducéo

O panorama vivido atualmente, marcado pelos avatem®ldgicos, globalizacdo e
competicdo frenética, acabaram atingindo a econoaipolitica, a cultura e também a
educacao; gerando assim uma crise educacionaligando os educadores a reverem sua
postura diante das novas necessidades. Nao fazemido um aluno que “saiba tudo” sobre
um determinado fenbmeno ou que memorize dezenfsrdalas e equacdes com facilidade,
se por outro lado esse mesmo aluno néo é capazsdawblver a capacidade de questionar 0s
processos naturais ou compreender e utilizar ac@éoomo elemento de interpretacdo e
intervencédo, e a tecnologia como conhecimentorségieo de sentido pratico entre outros
aspectosE importante enfatizar que o ensino de Ciéncias p@ie ficar restrito & mera
transmissdo de conhecimentos. Como bem refletaeF(@R97, p. 25), “ensinar nao é
transmitir conhecimento, mas criar possibilidad@® @ sua producdo ou a sua construcao”.

Perante esse quadro, no contexto do ensino-foéniaportante a realizacao intencional
e sistematica de acdes educativas que permitartuao a internalizacdo de normas sociais
construtivas em uma perspectiva critica, baseadagaonhecimento do outro, no respeito
mutuo e na cooperacao. Nessas acoes educativagjralp situacdes concretas vividas pelo
individuo, séo solicitadas tomadas de decisdoifipadivas dessas decisdes e determinados
comportamentos e atitudes, sendo também favorexiégamergéncia de sentimentos que
expressem a subjetividade dos alunos. Conformmatftreire (2001):

“(...) fazendo educacdo numa perspectiva criticepgrpssista, nos
obrigamos, por coeréncia, a engendrar, a estimaléayorecer, na propria
pratica educativa, o exercicio do direito a pgrtico por parte de quem
esteja direta ou indiretamente ligado ao fazer & (p. 70)

Desta forma, a escola tem papel importante na géadde conhecimento, incentivando
o aluno a ir muito mais além da memorizacao deetmus; ele “deve se sentir desafiado pelo
jogo do conhecimento. Deve adquirir espirito degpes e desenvolver a capacidade de
raciocinio e autonomia” (BRASIL - MEC, 1999 p. 260om esse entendimento, pesquisas
na area de educacdo vém indicando novas orientpg®édsgiando a analise das dimensdes
discursivas e imagéticas no processo ensino-apagein na area de ciéncias em situacdes
do cotidiano escolar, estudos esses que ressaltamogtancia da linguagem como elemento
fundamental para a aquisicéo e expressao do condeia cientifico escolar (FANARO et al,
2005).

Sob esta oOtica, é necessario enfatizar que a eattdh deve estar sintonizada com a
vida, proporcionando experiéncias cognitivas, sec@ilturais e afetivas para que possibilite
a formacdo global do educando. De acordo com ReidgadReis (2004), a atividade
intelectual valorizada no processo de aprendizagemm significado deixa de ser a
memorizacao para ser a compreensao, a apropridig@) eonsciente e significativa dos
conhecimentos. Desta forma, como bem sugere Sadd),20 uso de jogos, atividades fora da
sala de aula, producdes de materiais pedagogiossjbita “trazer para a sala de aula
situacdes reais que muitas vezes sdo impossiveerelm vivenciadas” (p. 29).

Cabe ainda ressaltar que encontramos hoje algueflagdes acerca da relacdo entre
arte e educacéo. Neste sentido, a criatividadeeepaomo ponto de destaque no processo de
ensino-aprendizagem, ressaltando a importanciartdaa@ longo do desenvolvimento da
sociedade; isso sem mencionar a inegavel impodéadai arte, encarnada no papel da
criatividade para o avanco das Ciéncias. Nestedeemessalta Azis Abrahdagud MOYA,
1977, p. 147), a Historia em Quadrinhos:

"como veiculo de aprendizagem para as criangass@@ocapaz de atingir
uma finalidade instrutiva (ensino direto ou cenfrpkla apresentacdo dos
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mais diversos assuntos e nog¢des. Mais do que estprincipalmente,
consegue preencher uma finalidade educativa (eosimcomitante), por um
desenvolvimento, que produz, de ordem psico-pedeaogsto é, dos
processos mentais e do interesse pela leitura”.

Diante deste cenario, o caminho percorrido por estado foi definido mediante a
adocdo e o desenvolvimento de uma abordagem meétpcwlque teve como referéncia e
horizonte o uso de Histérias em Quadrinhos (HQ)@eeturso de avaliacdo em aulas de
Ciéncias, visando assegurar a importancia do psocds aprendizagem no mecanismo de
mudanca comportamental e social, propiciando amoatoaior liberdade de expressédo, além
de estimular e desenvolver sua criatividade e ¢dpde de questionamento. Assim, ao serem
inseridas no contexto escolar, as oficinas de fest@&m quadrinhos (OHQ) proporcionaram
aos alunos a oportunidade de expressarem livremsonss percepcdes, emocdes e
conhecimentos, indo de encontro as necessidadeserdbumano ao apropriar-se de um
elemento de comunicacao utilizado desde os primgrda humanidade: a imagem grafica.
No Brasil esta literatura tem sua importancia reecida pela LDB (Lei de Diretrizes e
Bases) e pelos PCN (Parametros Curriculares Ndsjona

O uso de elaboragéo de textos como forma de afiali@gma prética usual na érea de
ensino formal. Um exemplo dessa pratica serianuastdes discursivas encontradas tanto em
provas escolares como em concursos, onde um t@napésto para que seja desenvolvido
pelo sujeito. Reda¢cbes também sdo comuns como deewmerificacdo do aprendizado de
determinado assunto, principalmente em Lingua Boesa.

No que se refere as Histérias em Quadrinhos, ogogdaAzis Abrahdoapud MOYA,
1977) ressalta que, como veiculo de aprendizagémsa elas sdo capazes de atingir uma
finalidade instrutiva pela apresentacdo dos maierglos assuntos e no¢cdes, mas também, e
principalmente, conseguem preencher uma finalidaiecativa (ensino concomitante), por
um desenvolvimento, de ordem psico-pedagogicagistios processos mentais e do interesse
pela leitura. A unido de texto e desenho conseguear mais claros, para a crianga, conceitos
que continuariam abstratos se confinados unicandepatavra.

Da mesma forma, os alunos tendem a rejeitar atleslague propdem a redacgao de
textos mais tradicionais, tais como resumos, dess@ges, relatos em prosa. Entretanto, a
proposicdo da criacdo de uma histéria em quadripkositira que o aluno se sinta mais a
vontade para expressar-se com sua propria linguagem

Inserindo-se neste contexto, o presente traballwuda-se sobre uma intervencao
pedagogica com alunos do Ensino Fundamental decdigigios da rede privada de ensino na
cidade do Rio de Janeiro (RJ) com o objetivo datifiear os aspectos positivos da insergéo
do uso de HQ, mediante o uso de uma oficina, castratégia de avaliacdo no processo de
ensino-aprendizagemtravés da consolidagdo dos contetdos trabalhaatastd as aulas de
Ciéncias.

Fortuna (2003) coloca que:

“O educador ludico pode estimular a abstracdo tréfle conforme Piaget,
isto é, a tomada de consciéncia das estruturasitiagnempregadas, as
estratégias utilizadas e as consequéncias regsigpicdigpondo uma avaliacédo
da atividade ou mesmo um relatério do que foi IT§F®ORTUNA, 2003).

Cabe aqui ressaltar que foram encontradas poudpaissieferéncias sobre o uso de
OHQ no ensino de Ciéncias, o que aponta para ussieb caréncia de estudos sobre esta
estratégia interdisciplinar.



Segundo Rama & Vergueiret(al, 2004, p. 16):

“a barreira pedagodgica contra as histérias em duzas predominou
durante muito tempo e, ainda hoje, ndo se podenafique ela tenha
realmente deixado de existir. Mesmo atualmente difcias de pais que
proibem seus filhos de lerem quadrinhos sempreagueancas nao se saem
bem nos estudos ou apresentam problemas de compaitg ligando o
disturbio comportamental a leitura de gibis”.

A pesquisa foi realizada com alunos de uma turm@&°deo (T8) e duas turmas de 9°
ano (T9a e T9b) do Ensino Fundamental. A escolsaedeolas para realizacdo da oficina foi
feita aleatoriamente, sendo a opc¢do por usar grdgtintos em dois colégios diferentes
importante para garantir a confiabilidade dos tasgols obtidos ao longo da pesquiSam
isto pretende-se que as consideracdes feitas sstaeexperiéncia sirvam de ponto de apoio
para a reflexdo sobre uma maior utilizacdo dedsdes Iudicas e artisticas, como as HQ,
servindo de suporte educacional, enfocando asdesagntre ciéncia e arte. A avaliagcdo deste
estudo foi baseada nos resultados obtidos mediasteentrevistas realizadas com as
professoras das turmas e com o0s alunos particpantatravés da andlise das histérias
produzidas ao longo da pesquisa.

A intervencdo pedagogica foi estruturada em doisnermos sucessivos, um a cada
semana, durante as aulas de Ciéncias e com a gaegamprofessoras das turmas. O primeiro
objetivou familiarizar os alunos aos procediment@sentes a producdo de uma historia em
quadrinhos — fase preparatéria. Com esta finalidéolem disponibilizadas tirinhas de
histérias em quadrinhos aos alunos que, divididos ggupos de 2 (dois) a 3 (trés)
componentes, as leram e discutiram suas caracasiste linguagem e elementos basicos,
comparando-as com outras formas de literaturacRoshente, cada grupo recebeu apenas o
inicio de uma historia em quadrinhos e foram dalilws que a completassem. A concluséo
deste primeiro momento se deu com uma discuss&daiun as facilidades e dificuldades
vivenciadas por cada um e o que sentiram ao gaatein da oficina.

No segundo momento, foi solicitado aos grupos k& d¢arma que escolhessem um
assunto relacionado aos temas centrais previamieabalhados por suas respectivas
professoras de Ciéncias (T8 — “Importancia dos Atfitns” e T9a/T9b - “Os 3Rs:
Reciclagem, Reaproveitamento e Reutilizacdo”), pdesenvolverem uma histéria em
quadrinhos. Quando todos os grupos concluiram kisderinhas, cada grupo fez uma
pequena apresentacdo de seu trabalho, durantd aegdecutiu sobre os diversos aspectos
mencionados e sua respectiva coeréncia ao temalgertposto. Ao final deste momento, as
pesquisadoras realizaram uma entrevista grupaldgu@om o objetivo de apreciar a
receptividade e aceitabilidade do instrumento triatem quadrinhos” pelos mesmos.

As historinhas produzidas pelos alunos foram aaxddis pelas pesquisadoras e pelas
respectivas professoras das turmas, que relatarasnrapressdes quanto ao desenvolvimento
da tematica abordada mediante a ‘“literatura em riquass” (AZIS ABRAHAO apud
MOYA, 1977) e quanto a validade do uso desta attleédcomo instrumento de avaliacao.

Cabe ressaltar que as autoras consideram avaliagg®m uma concepcdo de
aprendizagem que propde fundamentalmente situag@esbusca continua de novos
conhecimentos, questionamentos e critica sobmésssiem discussdo. Nesse sentido, a visao
do educador/avaliador ultrapassa a concep¢do deralgjue simplesmente observa se o
aluno acompanhou o processo e alcancou resultapesaelos, na direcdo de um educador
que propOe acdes diversificadas e investiga, cot#yexige novas e melhores solugbes a
cada momento.



E necessario salientar que, neste estudo, a metpaofla observacido participante
esteve presente em todos os momentos (nas visitasila de aula, durante as oficinas e nas
entrevistas), o que proporcionou ao estudo umab visdis critica e profunda da realidade
escolar dos sujeitos.

Resultados e Discussao:

Durante a fase preparatoria foi observado quewsalapresentavam-se familiarizados
a linguagem utilizada nas histérias em quadrintevgjo relatado que liam variados tipos de
literatura em quadrinhos. Entretanto, apesar dadgranteresse demonstrado por todos o0s
participantes e de sua integragcdo enquanto coldgadasse, durante a atividade em que
deveriam finalizar uma historia fornecida pelasgpesadoras, tornou-se evidente que quase
todos os alunos (91%) tinham dificuldades parargamzarem em grupo, algumas vezes
demonstrando um anseio de que suas ideias prességce noutras percebeu-se que cada
componente esperava que o outro desse prossegaimatividade. Essas percepgdes foram
amplamente discutidas com os alunos a fim de equalquer interferéncia nas oficinas
posteriores.

O segundo momento da atividade caracterizou-sef@einteresse demonstrado pelos
participantes. Os alunos prontamente Se organizagam grupos para iniciarem suas
historinhas, desta vez de forma mais integrada,eeidenciado pela mutua cooperacao entre
eles, principalmente no que se refere aos contetglmEssarios para a elaboragdo do texto das
historias. Durante as exposicfes das historiagnalglunos demonstraram estarem um pouco
timidos no inicio, mas, no decorrer de suas aptas@es, todos interagiram, 0 que permitiu
discussbes bastante proveitosas para todos osigantes — tanto no que se refere aos
contetdos abordados quanto a manifestacéo créisaas opinides.

De acordo com a perspectiva de Vygotsky (1988)quisacdo de significados e a
interacdo social sdo inseparaveis; sendo atravéstel@acdo social que o aprendiz podera
assegurar-se que captou os significados socialmeatepartihados em determinado
contexto.

Na visdo de Azis Abrahéo, texto e ilustracdo "sstam e se testam, na identificacdo de
seus significados e de suas relagbes, naquelas@eeeimtegracdo de matéria e forma, que téo
bem atende aos principios atuais da Pedagogisadi@s@o carater sincrético e globalizador
do pensamento da criancap(ud MOYA, 1977, p. 143). Ainda nesta 6tica, a acdo numa
situacdo imaginaria ensina a crianca a dirigir s@aportamento nao pela situacdo imediata
dos sujeitos ou pela situacdo que afeta de imedm&s também pelo significado dessa
situacao (VYGOTSKY, 1988).

Em seus relatos, quase todos os alunos afirmareareesgostando da atividade, que
gostariam de participar de mais OHQ, mesmo em aiga®utras disciplinas, e que se
sentiram a vontade na elaboracdo de suas comp®sigéemo sabendo que elas atuariam
como instrumento de avaliacdo por suas professl@aSiéncias. Os relatos aqui transcritos
expressam bem esses resultados:

“Ah... Foi muito divertido. Por que nao tem mais?”
“Eu gostei ‘paca’. Podia ter nas outras matériagnas tem que ser sempre.”
“Nao da pra fazer isto com Histéria! A aula serigenos chata.”
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“E muito legal e a gente brinca junto. D& pra apdem e brincar.”

“E muito interessante estudar assim! Vocé (profemstinha que falar para os  outros
professores fazerem isso (OHQ) também nas outré&rias”

Os 2 (dois) unicos alunos que alegaram terem {figicna problemas na elaboracéo de
suas histérias relataram que tem dificuldades pedégir textos, mas que gostaram de
escrever historias em quadrinhos, pois a linguagemais simples e mais dinamica. Sobre
este aspecto, Abrahdaapud MOYA, 1977) afirma que a Histéria em Quadrinhos,
denominada por ele "literatura em quadrinhos", d@@s criancas uma vez que atende a sua
necessidade de crescimento mental e preenchexquextaivas para a leitura.

Apenas um aluno da turma T8 se manteve desinte@gspouco participativo ao longo
de toda a atividade. Esse comportamento difereocaul restante dos grupos levou as
pesquisadoras a conversarem com sua professori@mgas e das demais disciplinas quanto
as atitudes e a participacdo habitual dos alunosaa Os professores afirmaram que a T8
era muito agitada e pouco participativa, demondttaim desinteresse generalizado, sendo o
aluno em questédo caracterizado cofemtremamente apatico e desligado das atividades
escolares’} mesmo durante as aulas de Educacdo Fisica quamesie desenvolve
atividades recreativas.

A andlise das histérias produzidas revelou quelwsoa compreenderam a proposta
conseguindo focar o enredo de suas histérias deltsoassuntos escolhidos (Quadro 1)
baseados na tematica central do trabalho. Os tes@¢osnostraram coerentes, em uma
sequéncia légica, e com um rico vocabulério, j@sgmtando a insercdo de termos cientificos
especificos as tematicas trabalhadas, além de nsivekaprofundamento no que diz respeito
aos conteudos abordados pelas professoras. Op&ota®bservado foi o fato da maioria das
historias terem sido desenvolvidas de forma a dastarelacdo do assunto escolhido a saude
e 0 bem estar dos individuos e a qualidade do amhnente, indicando a responsabilidade de
cada um de nés enquanto cidadaos. Posteriormenpepessoras das turmas relataram que
os enfoques principais de suas aulas foram justanes relagbes Alimentacdo X Saude,
Necessidade de Alimento X Qualidade de Vida X M&mbiente, Lixo X Saude, Os 3Rs:
Reciclagem, Reaproveitamento e Reutilizagdo X Menbiente.

Quadro 1
T8 T9A e T9B
Ma alimentacdo X saude Reaproveitamento de maerialimentos
Descarte de restos alimentares Reutilizacdo deriaiate
Disturbios alimentares (anorexia e Reciclagem de materiais
obesidade)
Importancia dos nutrientes Tempo de decomposicaaorteriais
Higiene alimentar Melhoria na qualidade de vida
Plantas medicinais QuestBes econbmicas relaciomadas
reciclagem

Quadro 1: Assuntos abordados nas histérias emighadr



Convém lembrar que a educacéo escolar, ao realimaediacdo entre ambito da vida
cotidiana e o ambito da vida n&o cotidiana, insereao mecanismo de formacdo do
individuo; contudo, sem isentar-se da responsabiéid no processo de formacéo
humanizadora do individuo (COST& al, 2006).

Segundo as professoras das turmas participanigspgeivel observar a consolidacao
dos conteldos abordados anteriormente pelas mesinagés do texto e da linguagem
gréfica utilizada pelos alunos. Uma das professooasparou o conteddo das historias em
quadrinhos com o contetldo de uma questao discucsiwao evidenciado no relato a sequir:

“(...) € como se eu estivesse dando uma questéardiga, tipo ‘fale sobre anorexia’. Eles
teriam que falar com suas préprias palavras, s6 dedorma mais formal”.

Outro aspecto mencionado pelas professoras redeteigsercdo da criatividade e da
expressdo critica dos alunos em suas historias aleeim contextualizada e autbnoma
Atualmente, o fator contexto ou situacédo de vidauam® uma importancia estratégica para a
aprendizagem significativa e exige uma ligagéo icoat com a vida do educando, pois 0
conhecimento s6 € pertinente se for contextualizattansformador (AUSUBEEt al, 1980;
FREIRE, 2001, 2002). Cabe lembrar que é importapte se proporcionem na escola
momentos como este, em que 0s estudantes sejaps ¢isino 0 centro da producdo do
conhecimento e, dessa forma, deve ser incentivado rauito mais além da simples
memorizacao de formulas, reacdes e conceitos,m alave se sentir incentivado pelo jogo
do conhecimento. Deve adquirir espirito de pesquisaenvolvendo a capacidade de
raciocinio e autonomia. Neste sentido, Rama & Veirguet al. (2004, p.128) afirma que
“atividades como essas também contribuirdo para ogieestudantes desenvolvam a
criatividade; muitas vezes desestimulada no ersagicional”.

Ao contrario da viséo tradicional de avaliagéo,r8ea& Ribeiro (2001) sugerem uma
avaliacao através de um processo continuo, fontesiwencdo’ da pratica pedagogica, que
mapeia e diagnostica como estd sendo encaminhadgrendizagem, indicando as
dificuldades, os avancos e quais aspectos pregsam@perfeicoados, norteando, educador e
educando no que precisa ser revisto, estudadtalmerado para superar as dificuldades.

De acordo com todas as professoras, através dasidssem quadrinhos criadas pelos
alunos na OHQ, percebeu-se uma mudanca expressival&;do ao nivel de conhecimento
dos alunos. Ao escreverem e/ou ao justificarem bistérias (no momento em que foram
lidas para a turma), todos os grupos o fizeramzatitlo-se de argumentacdes coerentes,
embasadas em informac¢cdes de cunho cientifico gquenfaliscutidas ao longo das aulas,
demonstrando uma construcdo de significados e p&paa uma mera assimilagcdo de
informacg0des, resultado este que se aproxima aoAgseibel (AUSUBEL et al 1980;
MOREIRA, 1997, 1999a e 1999b; MOREIRA al, 2009 vislumbra como papel do ensino
no qual o mesmo pode favorecer tanto a aprendizagignificativa quanto a mecanica,
entretanto, é a aprendizagem significativa que deveo seu foco. Quando se aprende de
forma significativa, o sujeito tem melhores conég@ara resolver situagcées-problema nunca
vivenciadas, seja ancorando novas informacfesestroeurando as idéias ja presentes na sua
estrutura cognitiva.



Consideracoes Finais:

A partir da investigacdo realizada, foi possivehstatar que o uso de histérias em
quadrinhos mediante atividades com OHQ torna mégsdssante o processo de avaliacéo do
contetdo estudado, e mais: exige do aluno uma gEtoemaior e mais contextualizada do
assunto abordado e, no que se refere ao potem@edbrc da Historia em Quadrinhos, uma
experiéncia produtiva e dindmica é conseguida peiorda integracdo das atividades de
redacao e desenho.

A imagem é instantanea, enquanto a palavra € sugessl Seja, precisa que 0s
simbolos (letras) sejam decodificados e interpoetad imagem possibilita que a crianca
explore sua interpretacdo subjetiva, pois podeobservada e interpretada de diversas
maneiras. Desta forma, a potencialidade pedagdigisahistorias em quadrinhos firma-se no
fato de que esta atividade proporciona o desenwelvio da criatividade da crianga, estimula
e possibilita o desenvolvimento de seu senso @fibem como promove debate sobre um
tema gerador e sobre 0s aspectos estéticos/nagativhistoria.

Os alunos normalmente tendem a rejeitar atividagespropdem a redacao de textos
mais tradicionais, tais como resumos, dissertacasstbes discursivas. Entretanto, foi
observado neste estudo que a proposicao da crgcéma historia em quadrinhos permitiu
que os alunos se sentissem mais a vontade parassapise com sua propria linguagem,
mesmo tendo o propoésito de avalia-los.

Diante deste contexto, o uso de OHQ como recursiagigico de avaliagdo na
abordagem de temas de Ciéncias constituiu-se nstnuinento eficiente, que permite que os
individuos expressem livremente seu modo de agensar, seus questionamentos e certezas
em relacdo ao tema abordado, além de estimularcisaividade, seu senso critico e a
realizacdo de um trabalho interdisciplinar.

E importante lembrar que ainda existem poucos lttabaacerca desta metodologia e
gue este estudo representa um pequeno grupo dasageas comunidades escolares, sendo
necessario mais investigacoes para torna-la eptginamente solida.
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