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Resumo

Este artigo apresenta resultados de uma pesqussnwidvida em parceria com o0
projeto Pesquisa e Formag&m Ensino de CiénciasMatematica e visa compreender
como estdo sendo implementadas as tecnologiasaidigib ensino de Fisica por
estudantes do Mestrado em Ensino de Ciéncias enMtita da Universidade Estadual
da Paraiba. Aplicamos entrevistas em profundidadeatisamos suas falas de acordo
com a analise de conteudo. Os entrevistados rewelanudancas em suas préticas,
descrevendo experiéncias de ensino com o uso deldg@s digitais cujos resultados
foram positivos.
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Abstract

This paper presents results of a survey that isgoéeveloped in conjunction with the
project Pesquisa e Formac@wm Ensino de Ciéncias Blatematicaand aims to
understand how digital technologies are being implated in the Teaching of Physics,
for students of the Masters in Teaching Science Mlathematics of Universidade
Estadual da Paraiba. Interviews in depth thoseestsdand analyze their speech
according to content analysis. Respondents reveaiges in its practices, describing
the experiences of teaching with the use of digaahnologies that have had positive
results.

Keywords: Digital Technology. Teaching of Physics. Teachexifling.

Introducéo

As novas tecnologias de informacdo e comunicacd#@o esromovendo mudancas
culturais, econdmicas e sociais. Estamos diantedas formas de producéo, de novos

1 . . . ~ . A . ~
Projeto, cujo nome completo Besquisa e Formagdo em Ensino de Ciéncias e Mateimat um recorte da produgdo
académica no Nordeste e panorama de agéo formatima educagéo basicae esta sendo desenvolvido em rede, envolvendo os
programas de Pds-graduacdo da Universidade Fdtieral de Pernambuco — UFRP, Universidade FederRia&rande do Norte
— UFRN e Universidade Estadual da Paraiba — UERBE Gomo objetivo realizar estudos de descricadjsand avaliagédo da
producéo académica e investigar as contribuicbdsrdaacao continuada, em niwaticto sensudos professores egressos para a
melhoria da qualidade da Educagfo Basica. E findocpela CAPES — Coordenagio de Aperfeicoamenfeedsoal de Nivel
Superior.



empregos, de novas formas de comunicacao — viveggoasnto, uma revolucao digital
(TAJRA, 2001). A qualquer momento e em qualquertepao mundo, é possivel
conversar com pessoas de diferentes paises, tauaecimentos, publicar seus textos e
escrevé-los, de forma colaborativa com outros psadares de qualquer lugar do
planeta.

Vive-se uma realidade sem tempo e sem espaco diefint a escola? Embora muitos
professores ja estejam convencidos da necessidgagealporar o computador e seus
recursos a sua pratica de ensino e animados pgle e possibilidades que acreditam
que as tecnologias digitais lhes oferecem, aindanestram receosos diante das
habilidades e das competéncias de muitos dos Besaos nativos digitais.

De acordo com Moran (2008), a maioria das escola®se professores ainda esta
tateando sobre como utilizar adequadamente todatessologia. Por outro lado, como
refere Novoa (2009), embora tenha havido uma veidadevolucdo no campo da
formacao de professores, nos ultimos vinte anasaialda deixa muito a desejar, posto
gue se repete a transmissdo de métodos antigosraelbs ndo mostrem resultados.
Essa aparente resisténcia ao novo gera dificuldade colocar a escola dentro do novo
ritmo que envolve o publico e o privado, que vivemrolvidos pela tecnologia digital.

A escola para situar-se na Sociedade do Conheaneeti Informacdo deve
optar pela construcdo de um saber que se dé de fontinua e permanente,
explorando a multiplicidade dos recursos comunareais — informacionais,
possibilitando aos aprendentes perceberem que aagiiu da era da
informagdo e da comunicacdo ndo pode ser compazepaio simples fato
de se ter a disposi¢cdo alguns meios comunicaciofaisiputador, TV,
videos), mas, desenvolver uma postura critica aqssilpilite a releitura e
interpretacdo dos conhecimentos que estdo sendoacias a sua disposicdo
pelas novas tecnologias da informacdo. Que educa;§aer para Sociedade
do Conhecimento e da Informacédo?” (ALBUQUERQUE EIWI® 2008, p.
36)

Essa realidade tem preocupado pesquisadores ededesade forma geral, o que
justifica, em parte, o reconhecimento pela Coordénae Aperfeicoamento de Pessoal
de Nivel Superior (CAPES), em 2006, do Mestraddi$gional em Ensino de Ciéncias
e Matematica da Universidade Estadual da ParailiZPB) entre cujas linhas de
pesquisa estao as Tecnologias de Comunicacao w&dlientifica.

A necessidade de acompanhar os alunos egressosdmtb em Ensino de Ciéncias e
Matematica (MECM), para verificar as transformac@ s suas praticas, levou a
elaboracdo do projeto que tem como titulo: Pesquifsamacdo em Ensino de Ciéncias
e Matematica: um recorte da producdo académica ordeNte e panorama da acéo
formativa na educacao basica, com o objetivo dezegastudos de descricao, analise e
avaliacao da producdo académica e investigar dslmgndes da formacao continuada,
em nivelstricto sensudos professores egressos para melhorar a qualiiaBducacao
Basica. E nesse contexto em que se insere nossatigacdo - uma pesquisa
qualitativa, de carater exploratério, com o objetile descrever e analisar a pratica dos
professores de Fisica egressos do MECM. Quantdicaggo das tecnologias digitais
em suas aulas e aos reflexos na aprendizagem deadgps, o trabalho intenta
apresentar algumas estratégias, recursos e abosdaggodologicas, construidas pelos
professores pesquisados, que utilizaram durants peaquisas e avaliaram seus
resultados sobre a aprendizagem dos alunos de namgusitiva. Para a analise dos
dados levantados, aplicamos a analise de conteudo.



Neste texto, apresentamos apenas uma parte dos ldadaotados, ou seja, aqueles que
ja foram analisados, e algumas experiéncias vivjaas professores de Fisica que
participaram da pesquisa, das quais destacamodjeto®de Aprendizagem (AO), os
edublogs e a producdo de videos. Os professordgiarmencionam a utilizagdo de
games e simuladores, porém com menos énfase.
Mas o que sao Objetos de Aprendizagem e edublogs?
N&o se tem, ainda, um conceito muito bem estaloelesnbre eles. Sua definicdo tem
varias versdes. Sa Filho e Machado (2003, p. 3dfinem os Objetos de
Aprendizagem como “recursos digitais que podem ssados, reutilizados e
combinados com outros objetos, para formar um ambiele aprendizado rico e
flexivel. (...) podem ser usados como recursos Issnpu combinados para formar uma
unidade de instru¢do maior.”
Para Wiley (2001, p. 7), um OA é “qualquer recudsgital que pode ser reutilizado
para dar suporte ao ensino”.
Seguindo o pensamento de Wiley (2001, p. 7), paeaocpbjeto que sera elaborado seja
considerado um Objeto de Aprendizagem e possanserido em um determinado
ambiente de aprendizagem, precisa apresentar @gistesgcaracteristicas:
a) Reusabilidade: reutilizavel diversas vezes em dogrambientes de
aprendizagem;
b) Adaptabilidade: adaptavel a qualquer ambiente dmen
c) Granularidade: conteudo em pedacos, para faglifareusabilidade;
d) Acessibilidade: acessivel facilmente, via Internmra ser usado em
diversos locais;
e) Durabilidade: possibilidade de continuar a ser asadlependentemente
da mudanca de tecnologia;
f) Interoperabilidade: habilidade de operar atravésumd@ variedade de
hardware sistemas operacionais lerowsers intercambio efetivo entre
diferentes sistemas.
Com essas caracteristicas, os Objetos sdo, normanamazenados em grandes bases
de dados disponiveis na Internet, chamados repiosito
Os Objetos de Aprendizagem abrem possibilidadesogumateriais tradicionais nao
podem oferecer. Dentro deles, as informacfes posemapresentadas de varias
maneiras diferentes, o que permite que os estuwlaxigorem um tema sob varias
perspectivas. Envolvidos com elementos interatiegsalunos tém a oportunidade de
praticar o que eles estdo estudando.
Ja os blogs sao, atualmente, um dos recursos dentigsdo de informacdo mais
conhecidos da Internet. Podem ser utilizados paeaséds finalidades, e uma das mais
animadoras € a educativa. Quando um blog tem wbgetducativos, para estabelecer
comunicacao entre professores e alunos, recebme de edublog.
Coutinho e Bottentuit Janior (2008) definem o blmgmo uma pagina da Web que,
supostamente, € atualizada frequentemente, atrdségolocacdo de mensagens,
geralmente compostas de textos e imagens. Muitassyeénclui links para sites de
interesse do autor. Pode apresentar as seguimteterésticas: é apresentado de forma
cronolégica, de modo que as mensagens mais receatapresentam primeiro; seu
acesso € restrito, quando s6 pode ser acessadopgsksoas que conhecem a senha, ou
livre - nesse caso, qualquer internauta pode atessaser construido por uma unica
pessoa ou coletivamente.



Os blogs e os Objetos de Aprendizagem séo cadaaiszconhecidos e utilizados pelos
professores. As aulas em que o professor utilizaagurso diferente do habitual sé&o
sempre mais trabalhosas, exigem planejamento détglipesquisa, organizacdo e ainda
corremos o risco de ndo alcancar o objetivo espef@adrém sdo essas aulas que o0s
alunos lembram, de que mais participam e, provasmte; em que mais aprendem.
“Ficamos surpresas com a participacdo precisantergelunos mais timidos, que ndo
falam, ndo expdem suas duvidas, ndo perguntamqueggtionam” (ALBUQUERQUE

E MOITA, 2008, p.7). As interfaces digitais pareceomvidar o aluno a participar e a
aprender.

O caminho percorrido

Os sujeitos da pesquisa sao trés professoras eafiesgor, na faixa etaria entre 25 e 30
anos, que foram selecionadas por serem alunosrdaiga turma do MECM, 2007. Séo
licenciados em Fisica, e duas atuam como professiessa disciplina no ensino médio,
em escolas publicas e privadas. A terceira atuaodoora da disciplina de Fisica, no
Curso de Licenciatura em Fisica na modalidadetardis, e € monitora em um Museu
de Ciéncia financiado por empresa privada. O psofesnsina Fisica em uma escola
publica e em uma patrticular.

Os primeiros contatos com os professores foranosfefor e-mail. Explicamos o
objetivo da investigacéo, pedimos que respondessalgumas perguntas sobre o seu
lado profissional e combinamos um local e horaaapealizar as entrevistas com mais
profundidade.

Comecamos perguntando sobre as mudancas que aocomer trabalho de cada um,
apos o curso do MECM, e quando mencionaram suagriérpias com 0S recursos
tecnologicos, pedimos mais detalhes. Toda a esteeVoi feita com base em um
topico-guia, estruturado de acordo com o objetigralgde nossa pesquisa: analisar a
importancia e os impactos da formacgéo continuadaafessores e as contribuicées das
Tecnologias de Informacédo e Comunicacao (TIC) reamética educativa. Por fim,
categorizamos e analisamos as falas das profesgerasordo com os pressupostos da
Andlise de Conteudo.

A segquir, apresentamos o0s resultados preliminagepasquisa, ao longo do texto,
entrelacados com a teoria estudada. Os profess@wadentificados por nomes ficticios
(Lise, Lilica, Cris e lIsaac), para atender aos esge éticos e preservar-lhes o
anonimato.

Ensino de Fisica, interfaces digitais e experiéncia s positivas

Frequentemente, na area do ensino de Fisica, isdBbas tecnologias digitais uma
funcdo muito superficial e simplista, associand@aseros brinquedos, incapazes de
favorecer a aprendizagem e que n&o permitem exaloradequada dos conceitos dessa
Ciéncia (OSTERMANN E RICCI, 2005).

As professoras Lilica, Lise e Cris e 0 professaatspensam de modo diferente. Elas
tiveram experiéncias animadoras com o uso de egsiifidogs com funcéo de ensino) e
de Objetos de Aprendizagem e acreditam na apregehizanediada por esses recursos.
A professora Lilica fala sobre a aplicacdo quedam o edublog que desenvolveu e
utilizou na Educacdo a Distancia (EAD) e no Museu Giéncias para avaliar a
aprendizagem dos alunos, como mostra este seusiscu



A gente colocou no blog acesso para os visitantpd do museu. E eles
responderam perguntas e conseguiram demonstraramtquaprenderam, por iSso a
gente também conseguiu ter a visdo dos alunos slepei eles saiam daqui (...) a EAD
utiliza muito o acesso ao computador e a interagétre o monitor e aluno e esse
didlogo, esses chats, as paginas de dialogo, dorgrn pra eu ter uma visdo mais
ampla do que seria essa aplicacdo da informaticaensino, isso é uma ferramenta
fundamental pra gente, é uma biblioteca aberta.”

Na fala da professora, podemos observar trés immped aplicagbes das
interfaces digitais: a interacdo entre professoonitor) e aluno, a avaliacdo da
aprendizagem e o acesso a informacdo. Tanto oslogdulquanto os Objetos de
Aprendizagem podem ser utilizados com diversadidiades.

A professora Lise concebe os ambientes virtuaimlendizagem (entre os
quais, estdo os blogs) como facilitadores e motikesd no ensino de Fisica. Ela nos
conta, entusiasmada, o sucesso do seu trabalho:

“Na disciplina de TIC a gente teve que desenvolwerblog e levar para escola
onde a gente trabalhava [eu tinha uma turma assimmmeninos tudo morto dentro da
roupa, o trabalho deles era me dar trabalho e ndmef mais nada, ai teve um dia que
eu cheguei e disse que tinha preparado um blogmeddinamica (...), olhe foi 6timo,
eu pedi que eles acessassem, que ia esta la algcimaages sobre termodinamica e
pedi que eles comentassem, eu pensei que naoréa imtguém, mas eles entraram e
postaram comentarios,depois eu coloquei algumasdatiles, ai percebi que alguns
copiavam a resposta dos outros, mas quando eu daieitinha percebido e que as
postagem valiam nota, elas melhoraram.Outra coisa eu fiz também, e que foi bom,
foi que eu levei CDs com animacgdes de Fisica, c&ip@ colégio tinha data show e eu
botei o conteddo, foi aquela animacdo, foi 6tims, meninos aprenderam (...).
Percebemos as vantagens do uso de ambientes siragpratica, quando notamos o
envolvimento do aluno, a ampliagdo do tempo e g@agsem que o aluno estuda e
aprende, algo muito interessante que observei quaomstrui e utilizei um edublog é
gue alunos timidos que néo participavam no momeéataula, ndo faziam perguntas,
foram os que mais participaram, acredito que os iamtes virtuais podem mesmo
colaborar na aprendizagem e motivar os alunos, fieie pensava que essa historia de
levar video pra sala de aula era coisa de profegs@guicoso que queria enrolar os
alunos, mas o mestrado abriu minha cabega”.

Segundo Gomes (2005) apud Coutinho e Bottentuibd{2008), quando tem
finalidade educativa, o blog pode ser classificabmundo suas possibilidades, como
recurso pedagogico ou como estratégia pedagdégmwaoCecurso pedagogico, a autora
considera que os blogs podem ser um espaco deace¥srmacdes especializadas. Ja
na modalidade estratégias pedagogicas, eles sawam portfdlio digital, um espaco
de intercambio, de colaboracao, de debate e dagdte.

Essas duas categorias de possibilidades atriba@mablogs educativos ndo séo
excludentes, sdo complementares e dependem apesasbjgtivos do professor. Ha
quem defenda que eles estimulam o pensamentoocrtioferecem ao aluno a
oportunidade de confrontar suas ideias. Ha, naonemtas que criticam esse pensamento.
Para alguns, os blogs sdo meros diarios onlinerssthuma utilidade. Quanto ao uso
de softwares, podemos incluir jogos eletrbnicosbgetos de aprendizagem. Lopes
(2004) ressalta que, no ensino de Fisica, elesite@®porque permitem a observacgao e
a descricdo de sistemas fisicos, 0 que, de outdpm@@o seria possivel, e funcionam
como um meio de se estudarem os sistemas fisieabziddos e proximos dos reais, de



forma profunda, manipulando e controlando variaveevem, também, para formular
guestbes e hipoOteses. Esses recursos, aliadosraégsis de ensino criativas,
devidamente mediadas pelo professor, como as qu@vem 0 uso da internet, sdo
capazes de provocar o interesse, a curiosidad@éciocmio e, consequentemente,
colaborar para uma aprendizagem que leve o alummnliar e a aprimorar seu
sentimento de realidade, em relagcdo ao mundo wilemimento fisico.

Sobre a utilizacdo de videos ou simuladores, mpitofessores e pesquisadores
se guestionam por que usar simuladores virtuaiadpacertamente, seria muito mais
interessante para o aluno poder realizar experoeerdais, € ndo, 0s virtuais. Esses
recursos custam caro, muitos sao praticamentevieigigpara fins meramente didaticos,
como justificam Ostermann e Ricci (2005). Por tiskw, reforcamos as vantagens da
utilizagéo de interfaces digitais.

A professora Cris também emprega com sucesso @sldg@as digitais, como mostra
em sua fala:

“Eu apliquei [0 blog que ela mesma desenvolveu] nassbltado pra oOtica
geométrica e foi bom (...) sobre os jogos [elett6r] na sala de aula e uma coisa até
que eu era bastante contra, eu ndo acreditava ©g®g COmMo recurso, como tive
também formagdo em matemética, eu sempre pensejogos de matematica
[analdgicos], mas assim o0s jogos que ela falaveofpssora de uma disciplina do
MECM] que era esse de video game eu ndo via coitiwaue assim no decorrer da
disciplina eu vi realmente, porque desenvolve el@stual do aluno, o raciocinio
l6gico.”

A percepcéao da professora esta de acordo com éatpudattar (2010, p. 29),
gue entende que “jogar videogame desenvolve a ickaolec de deduzir regras pela
observacdo e manipulacdo de sistemas complexcactedsticas essenciais para o
trabalho em ciéncias.”

O professor Isaac conta-nos sobre o trabalho gsendelveu através da producéo de
videos didaticos:

“Uma experiéncia positiva foi realizada com a prditugle videos, por parte
dos alunos, abordando o conteudo curricular. Hauvima empolgacao inicial, que
depois diminui, quando eles percebiam que nao érhrgcadeira, mas que no final
mostrava resultados positivos, quando da obtengi@raéduto final. Eles indicavam
um contedudo sobre o qual tivessem interesse e sglivesse dentro do contelddo
programatico e entdo nos comecavamos e discutivisab de grupos, a forma e a
fonte de pesquisa, o local para filmagem, o roteigplem faria cada tarefa, de
filmagem, pesquisa, edicdo, a maioria das edicGasee mesmo que fazia. Algumas
vezes eles me mostram o video ja pronto e algufes g& vinham bons, nem
precisavam de edicdo, mas outros até tiveram giazee todo o trabalho. A producao
de um video faz com o aluno aproxime o conteudicteda realidade e o fato de ele
mesmo escolher o que pesquisar o que colocar o &k com que se interesse mais e
assim ele acaba aprendendo, € diferente de ler exto tou resolver um problema
tedrico.”

Parece-nos que o professor verifica o que diz M@0, p.12): “Experienciar
um objeto de fora é diferente de experiencia-ldel®ro — esta ultima forma possibilita
o aprendizado situado. Se o ambiente esta maisnproga realidade, o grau de
transferéncia do aprendizado é melhor.”



Também questionamos o0s professores sobre possilessantagens e
impossibilidades do uso das tecnologias digitaissaas salas de aula. A respeito das
desvantagens, vejamos o que fala Lilica:

Falando em desvantagem a gente pode dizer queiladdae [em acessar a
internet] € tdo grande eles correm o risco de depara fazer os trabalhos de ultima
hora, se acomodar porque ja esta pronto, até pofédan ha professora eu vou deixar,
nao vou consultar a biblioteca porque da muito afdo, eu vou na lan house e em
meia hora ou quinze minutos eu fagco meu trabaldajue ele ndo faz o trabalho, ele
copia 0 que tem na internet, sem uma melhor anafis¢, mas ai esta o papel do
professor para mostrar que apesar das facilidagss & questdo das informagdes que
muitas vezes sao colocadas ali e ndo refletem kdegke, entdo isso ai podia ser e é
realmente uma questéo a se discutir.

Outro fator que os professores revelaram foi aafdlt recursos, nas escolas
publicas, e de apoio da administracdo, em escadicydares. A esse respeito, 0S
professores Isaac e Lilica, respectivamente, ezpnes

“nas escolas publicas, eles sdo muito receptivado tque foge ao tradicional é
sempre bem vindo, mas tem a questédo da falta des@x; os alunos tém dificuldade
para filmar por conta da falta de camera e outresursos, como gravadores, materiais
de laboratério. E na escola particular eles sdo ongesconfiados, por conta de estarem
preocupados com o conteudo, mas se a gente magteaa atividade ndo fugira do
conteudo programatico eles ndo se opdem, emboragamméo ajudem.”

“eu acho que a escola deveria investi mesmo, sefegsor quer, iSso €, se traz uma
novidade, e se a escola investir, tiver pelo memos sala com computador, um
notebook pra o professo usar em sala de aula,ifaclvida do professor. A gente sabe
que o salario ndo € bom, entdo muitas vezes & gt tem condicfes de comprar um
notebook e ai tendo pelo menos um computador psaaem sala de aula a gente traz
uma animacéao, também um aparelho de DVD ajuda, naetor multimidia seria bem
vindo, porque a turma toda pode ver, numa turma é® ou 50 alunos é inviavel a
gente colocar um negocio num uUnico computador, @@oé um prejuizo porque so
poucos véem o0s outros que ndo véem ficam bagunchatiotudo a perder, é melhor
nem fazer (...). E se a direcdo apodia o profesdarseé tem a ganhar, aumenta o
namero de alunos aprovados (...)"

As tecnologias digitais ndo sao Uteis por si mesngagpreciso conhecimento e
disponibilidade para experimentar o uso de seugses. “A variedade de informacdes
sobre qualquer assunto, num primeiro momento,it@cihas, ao mesmo tempo, causa
inUmeros problemas: O que pesquisar? O que vadma gcessar? Como avaliar o que
tem valor e o que deve ser descartado?” (MORAN,8R08s questdes que sao
levantadas acerca do uso de tecnologias digitaisdnaacdo mostram que é preciso
refletir muito sobre sua aplicacao.

Utges, FerndndezJarddn (1996, p. 118) chamam a atencdo para qaapi@éanerecem
atencao a respeito da aplicacdo das tecnologiessiono de Fisica:

(...) la incorporacién en la curricula de Fisicacdaocimientos vinculados a
la tecnologia de uso cotidiano colaboraria a awmeht interés de los
alumnos por a disciplina, existen en este campioultiides que merecen
atencioén. Entre ellas, cabe mencionar: la necesldaatiaptar conocimientos
cientifico-tecnoldgicos de alta complejidad a lapacidades de comprension
de los adolescentes, la diversidad de dispositiyodas dificultades



consecuentes para su presentacion sistematizadajtdade bibliografia
adecuada, la imprescindible capacitacion docente.

O exercicio de reflexdo sobre a pratica, sobreieutacédo dos contetdos e a tecnologia
que faz parte do mundo doativos digitaistem que ser ato continuo ressaltando acdes
como aquelas que levam a aprendizagem dos alusoa ®drmacéo para a cidadania,
para uma sociedade justa e ética, de forma que nélassejam prejudicadas por
pensamentos que so objetivam o bom desempenhaitio @n avaliacdes. “A reflexéo
critica sobre a préatica se torna uma exigénciaetigdo Teoria/Pratica sem a qual a
teoria pode ir virando blablabla, e a pratica,istno”. (Freire, 1996, p.11)

Reflexao: o caleidoscépio da pratica educativa 2

Tal como um caleidoscopio que, dependendo de combsérvado, configura-se de
incontaveis formas, modificando-se a cada instanggjucacao pode ser observada sob
uma infinidade de formas diferentes (MORAN, 2008).

Podemos olhar a educacao com certa preocupacapamagesmo tempo, com animo,
gquando notamos os esforcos de muitos professores masmo imersos em uma
realidade repleta de problemas, como, por exemapiloadequacado do curriculo, a falta
de laboratérios, de tempo e de apoio para plaregaatividades diversificadas, a
pesquisa e a formacdo continuada, a incompletuddidms didaticos e os diversos
problemas sociais que invadem a escola prossegustaido estratégias para melhorar
suas praticas.

As professoras Lilica, Cris e Lise e o professaatsparecem apontar caracteristicas de
uma formagdo mesclada de certa dose de criatividalea vontade, aspectos que
podem fazer a diferenca numa sala de aula, comosvoom a Professora Cris, que,
mesmo na adversidade, encontrou uma solucéo pafarass.

As pesquisas educacionais tém em maos um terreito fadil, cheio de problemas a
serem estudados e solucionados, mas é precisadstude perto, com quem vive a
experiéncia de resolver cada um deles todos os dmprofessores e seus alunos.

Todo professor deve buscar estratégias para enslma delas é a utilizacdo de TIC,
mas essa € ainda insuficiente, entre outros motiposque cada aluno aprende de
maneira diferente e em tempos diferentes. Algubdces acreditam que as pessoas
aprendem de maneiras diferentes e que o planejarderdtividades, de estratégias e de
recursos favorece a sua aprendizagem e revela regltesultados.

De acordo com Gardner (1995) apud Mattar (2010yahni#s estilos de aprendizagem:
a musical, a corporal-cinestésica, a légico-matmaata linguistica, a espacial, a
interpessoal e a intrapessoal. Para identificagdristem varios testes, no entanto, como
a diferenca entre eles é ténue, e muitas pessoaseatam competéncias em mais de
um deles, o professor deve estar atento a hetezigele do grupo, pesquisar, observar
as estratégias utilizadas e refletir sobre suacpram direcdo a construcado de um saber
que atenda a todo o grupo e aconteca de formancend permanente. Por tudo, a
formacdo de professores deve buscar uma préticaadeegela multiplicidade dos
recursos, entre eles, as tecnologias digitais, ® sg revertera em situacbes de
aprendizagem, rumo a uma postura critica, ativarticjpativa.

Conclusivas

2 Os resultados completos constaréo no corpo damiissertagio de Mestrado e dardo diretrizes papasiru¢io dem tutorial
direcionado aos docentes de Fisica, apontandotaspizutilizagéo das tecnologias digitais e onendessa disciplina



Considerando os aspectos aqui abordados a redpettmprego das tecnologias digitais
e ndo sO o possivel impacto nas falas e na pratidagdgica dos docentes de Fisica
aqui entrevistados, entendemos que € preciso efeesxs professores uma formacao
gue contemple as especificidades dessa profis§éio/dPara isso, ndo se pode separar 0
professor de seu contexto de trabalho, uma vezagsela de aula difere, em muitos
aspectos, de outros ambientes. Nesse sentido, osradies profissionais séo
privilegiados, porquanto os seus alunos sao, tampéofessores e podem selecionar,
para aplicar em seu trabalho, o que € util e o mie terd aplicacdo. Os saberes
profissionais dos professores originam-se de véoiates, e uma das mais valiosas é a
experiéncia, que eles trazem desde quando aindam egenas alunos. Esses
conhecimentos sao reformulados e aperfeicoadosotidianio e durante a formacao
tedrica que recebem na graduacdo e devem ser emddd quando se pensa em
pesquisa sobre ensino.

Procurando refletir sobre as préaticas educativagmsino de Fisica e as interfaces
digitais, assim como sobre as possiveis contrilesicdlas TIC, notamos que,
dependendo do contexto, cada sujeito significassigeifica a realidade de forma
diferenciada. Isso significa que, ao entrar em atontom as TIC e entender sua
utilidade durante as aulas, no Mestrado, os professforam agindo de forma
diferenciada, no que diz respeito a aprender, r sampensar, a refletir e a aplicar essas
aprendizagens, para replicar os saberes em sumsprEducativas.

Os professores parecem apontar caracteristicana@déonmacdo mesclada de certa dose
de criatividade e de boa vontade, que podem faddeenca numa sala de aula. Nesse
contexto, é importante ressaltar que, mesmo nasidaee, eles encontram solucoes.
As pesquisas educacionais tém em maos um terreito fadil, cheio de problemas a
serem estudados e solucionados, mas é precisadstude perto, com quem vive a
experiéncia de resolver cada um deles todos os dmprofessores e seus alunos
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