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Resumo

Este artigo apresenta uma revisdo dos estudospdb$ sobre atividades ludicas no Ensino
de Quimica, de 2000 a 2010, na revista Quimica Mav&scola e nas Reunides Anuais da
Sociedade Brasileira de Quimica. Encontramos Fhlinas e analisamos o perfil geral (ano
de publicacdo, regido geografica do Brasil, tipo idstituicdo, publico alvo) e suas
caracteristicas educacionais (espaco da aplicagadivddade; tipo de material utilizado na
confec¢do; conteudo; modalidade e resultados ajtidds resultados sugerem um aumento
significativo no niumero de trabalhos sobre ativetaldidicas, na ultima década, para o Ensino
de Quimica, principalmente no nivel médio. Existeauvariedade de atividades ludicas
abordando diversos conteddos de Quimica, com wbjete fixar, introduzir, debater e
construir conhecimentos. Conclui-se que as atiédaddicas aumentam o interesse dos
alunos pelas aulas e que existe a preocupacacedqsipadores em proporcionar a reflexao,
pensamento critico e construgdo do conhecimento.

Palavras-chave: atividades ludicas, ensino, ensino de quimica,,jjgws educacionais.

Abstract

This article presents a review of published studiesplayful activities in the Teaching of
Chemistry, from 2000 to 2010, in the jourr@alimica Nova na Escoland in theReunides
Anuais da Sociedade Brasileira de Quimitv¥e got 54 studies and analyzed their general
profile of the (publication year, geographic regiminBrazil, type of institution, target) and
educational characteristics (application scope abividy, type of material used in creation;
content; mode and results). The results suggegndisant increase in the number of studies
on playful activities, in the last decade, to teabkmistry, mainly to high school. There is a
variety of playful activities about several contgerdf chemistry, in order to determine,



introduce, discuss and build knowledge. We condutiat the playful activities increase the
interest of students by class and there is alreadyncern of researchers in promoting
reflection, critical thinking and knowledge constfion.

Keywords: playful activities, teaching, teaching of chemisfggme, educational games.

Introducéao

O ensino de Quimica deve oferecer aos alunos areemgfo das transformacoes
guimicas que ocorrem nos processos naturais elégicms em diferentes contextos, para que
através dos conhecimentos adquiridos na escolaaposompreender e participar de forma
ativa dos acontecimentos do seu cotidiano, comarelsm os Parametros Curriculares
Nacionais (PCN) para o Ensino Médio:

[...] a simples transmissdo de informac¢des ndo guficiente para
que os alunos elaborem suas idéias de forma sighifa. E
imprescindivel que o processo de ensino-aprendimagecorra de
atividades que contribuam para que o aluno possastrair e
utilizar o conhecimento (BRASIL, 2002, p.124).

De acordo com as orientacdes curriculares parasim&rMédio (BRASIL, 2006), a
importancia dos conhecimentos adquiridos na are€iélecias da Natureza, Matematica e
suas Tecnologias para o desenvolvimento intelediu@studante, esta na qualidade e nédo na
guantidade de conceitos, aos quais se busca ddficgigo. Dessa forma, como descreve 0s
PCN (BRASIL, 1999) toda a escola e comunidade, a@enas o professor, precisa se
envolver para produzir novas condi¢ces e situag@esnsino, de modo a promover uma
transformacao educacional que contribua para agm@ntia do aluno na sala de aula e na
escola.

Professores e todos aqueles que atuam na edudaedoentemente, apontam o
desinteresse dos alunos pelas aulas como um pmldeinico no Ensino Fundamental e
Médio (CARDOSO, 2008). Diversos autores, como: ltApwBarros e Kanbach (2007),
Mendonga e Cruz (2008) e Paz e Pacheco (2010),taapogue a principal causa de
desinteresse pelas aulas de Quimica, segundo pesalé a forma como o conteudo é
apresentado, geralmente enfocando apenas a apigEggede leis e formulas em desconexdo
com a realidade. Outros fatores que agravam mtéessse pelas aulas de quimica séo: a
falta de compreensdo dos conteudos que envolveoulagl a auséncia de atividades
experimentais e a falta da relacdo do contetidoaoatidiano. E senso comum que a maioria
dos professores atribui maior valor a transmisgiootitelldos e a memorizacdo de simbolos,
nomes e férmulas, deixando de lado a construcamloecimento dos alunos e a associacéo
entre o conhecimento quimico e o cotidiano. Esaticar tem influenciado negativamente a
aprendizagem dos alunos, uma vez que nao consegereeber a relacdo entre aquilo que
estudam na sala de aula, a natureza e a sua pvigiaia

Com o proposito de modificar a rotina da sala da auconsequentemente, despertar
maior interesse dos alunos pelas aulas de quim@mas recursos de ensino vém sendo
utilizados, como por exemplo, as atividades ludiEssas tém demonstrado grande eficiéncia
na motivacao de alunos e professores, promovemrgosiru¢cdo do conhecimento em sala de
aula de forma contextualizada ao relacionar o adnfento cientifico com o cotidiano dos
alunos (CAVALCANTI, DEUS e SOARES, 200ZANON, GUERREIRO e OLIVEIRA,
2008).

O termo “ludico” tem origem na palavra latinadus’, que significa jogo. Entretanto,
as atividades ladicas passaram a ser reconheamlaniptos pesquisadores como essenciais



na psicofisiologia do comportamento humano, sedsideradas como necessidades basicas
da personalidade, do corpo e da mente (HUIZINGA711@ PIAGET, 1964). Assim,
atualmente, o ludico ndo esta associado soment@@os, mas também a todas atividades
gue sao agradaveis de serem praticadas (MACEDOTPETPASSOS, 2005).

A relevancia do ludico é abordada nos trabalho$idget (1964), Huizinga (1971),
Vygotsky (1998), Antunes (1998), Kishimoto (200Zarvalho (2004), dentre outros
pesquisadores. Huizinga (1971) relata que indepeenente da época e da cultura de cada
povo, a ludicidade (presente na forma de jogosrgjbedos) faz parte da vida da crianca e
continua presente na vida social dos adultos. Paget (1964)p uso de praticas ludicas &
valido quando bem aplicado, pois além do lazefidicb € um método de desenvolvimento
intelectual. Segundo Vygotsky (1998), o jogo coloaaducando em situacdes de repeticdo de
valores e imitacdo de papéis e regras sociais. lBgsartancia do ladico ndo deve ser
ignorada pela escola, ao contrario, ao educande skvproporcionada situa¢cdes no ambiente
escolar que estimulem seu desenvolvimento e aiprisperacao social. Lopes (2001) afirma
que é muito mais eficiente aprender por meio degpgendo valido para todas as idades,
desde a infancia até a fase adulta, apesar dadadei@inda, em alguns casos, tratar o ludico
de forma preconceituosa e sem o significado reakiderando como uma atividade que deve
ser direcionada somente para criangas. Segunddoo, &ujogo possui componentes do
cotidiano e o envolvimento desperta o interesseendiz, que se torna sujeito ativo do
processo.

De acordo com Antunes (1998) o jogo € uma dasdaiidis que mais estimula a
inteligéncia e também o comportamento social, gbésimpde regras e faz com que os
jogadores controlem seus impulsos, desenvolvaiguegia suas personalidades.

Carvalho (2004) ressalta que as diferentes atiesladalizadas em sala de aula devem
contribuir para a construcédo do conhecimento dasogl Nesta proposta, o aluno deve deixar
de ser apenas um observador e passar interagiro Gogere Kishimoto (2002), o professor
deve rever a utilizacdo de propostas pedagogicssapdo a adotar em sua pratica aquelas
que atuem efetivamente na aprendizagem e na agpgépride conhecimentos por parte do
aluno e a formacao cidadad do mesmo. De acordo sdaCdl (BRASIL,1997):

Ao professor cabe selecionar, organizar e probléraat os
conteudos de modo a promover um avanco no deséneoito
intelectual do aluno [...]. E importante, no entantjue o professor
tenha claro que o ensino de Ciéncias nao se resuag@esentacao
de defini¢cdes cientificas, em geral fora do alcadeecompreenséo
dos alunogBRASIL, 1997, p.28).

Reconhecida a importancia que se tem atribuido tagdaes ladicas, mais
especificamente ao jogo no processo educativodidese fazer uma revisdo de artigos e
resumos envolvendo a proposta da utilizacdo desjogoEnsino de Quimica nas revistas e
Reunides Anuais editadas pela Sociedade Brasileifauimica (SBQ).

Metodologia

A pesquisa limitou-se a analise de artigos pubtisagelas revistas editadas pela
Sociedade Brasileira de Quimica (SBQ) e resumadsoaagas Reunides Anuais da Sociedade
Brasileira de Quimica (RASBQ), no periodo de 20@D30. A escolha desta Organizagéo se
deu pelo fato de ser a principal sociedade de gairdo Brasil e por considerar que esta
pesquisa pode servir como um bom parametro de eagest de como os trabalhos



dedicados a area de ensino de quimica tem utiliaaddividades ludicas como um recurso de
aprendizagem.

Analisamos as edicbes eletronicas e impressas wistaréQuimica Nova na Escola
(QNEsc), da revista Quimica Nova (QN) e das Rewnruais da Sociedade Brasileira de
Ensino de Quimica (RASBQ). Nao pesquisamos no giendJournal Of The Brazilian
Chemical SocietyfJBCS), editado pela SBQ, pois 0 escopo da revidta considera o0s
aspectos relacionados ao ensino de Quimica.

A busca de artigos foi realizada pelas palavrag,jfogos, ludico, ladica e atividade
lidica como palavras-chave e/ou parte do titula.rBalizada a leitura dos trabalhos, na
integra. Em seguida, foram executadas as segetapsas: definicdo dos aspectos a serem
considerados na classificacdo e descricdo doslicsbam estudo; organizacdo dos dados
bibliograficos; separacdo dos dados de interessérggmalho em uma planilha, organizacéo
dos resultados em forma de graficos e analiseatndtados. Assim, buscamos apresentar um
panorama a respeito dos trabalhos envolvendo agt@pa utilizagdo de jogos no Ensino de
Quimica nas revistas e Reunides Anuais editadas Petiedade Brasileira de Quimica
(SBQ), com énfase nos seguintes aspectos: | 1 geril dos trabalhos (a- ano de publicagéo;
b- regido geografica do Brasil; c- tipo de instifio; d- publico alvo) Il - caracteristicas
educacionais (a- espaco da aplicacao da atividadggo de material utilizado na confeccao;
c- conteudo; d- modalidade; e- resultados obtidos).

Resultados e Discussoes

No periodo de 2000 a 2010 encontramos 54 trabéhagigos na QNEsc e 47 resumos
aceitos nas RASBQ) conforme o critério de busca@Bpado. Nas 232, 242 e 272 RASBQ
gue ocorreram, respectivamente, em 2000, 2001 4, 2@® foi encontrado nenhum resumo
com esta tematica e a revista QN nao apresentdwmenpublicacdo sobre atividades ludicas
direcionadas para o ensino de quimica no periddoerde a pesquisa.

Perfil geral dos trabalhos

Ao organizarmos os trabalhos por ano de publicdgé&afico 1), encontramos que a
utilizagé@o de jogos no ensino de quimica tem auadentsendo que, o ano de 2009 apontou 0
maior namero (11) de trabalhos publicados, tant edicdoes da RASBQ como na revista
QNEsc. Nota-se, por meio deste levantamento, questesumos envolvendo jogos séo
aceitos nas RASBQ, mas as publicacdes na revisiessQNao acompanhagste crescimento.
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Grafico 1: Distribui¢cdo dos trabalhos por ano delipacéo.



Dos 54 trabalhos, 81 % foi destinado para o EndeQuimica no nivel médio, seguido
do Ensino Superior (9 %), Fundamental (6 %) e JoweAdultos (4 %), conforme gréfico 2.
O fato da maioria dos trabalhos serem destinadd&amo Médio, provavelmente se da por
esta disciplina apresentar maiores dificuldadetengisel de ensino e ser considerada pelos
alunos abstrata e de dificil compreensao. Assimtiaglades ludicas seriam alternativas para
melhorar a compreensao destes conteludos.
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Grafico2: Artigos publicados por nivel de ensino

Outro resultado estudado foi a distribuicdo dobaitzos por Unidade Federativa do
Brasil (grafico 3). Ao averiguar as Regides do Bragie mais publicaram trabalhos
relacionados aos jogos no ensino de Quimica, anifos que os Estados do Sudeste (Rio de
Janeiro, Minas Gerais e Sao Paulo) publicaram 235dotrabalhos; os Estados do Centro-
Oeste (Distrito Federal, Goias, Mato Grosso do Bublicaram 13 trabalhos; os Estados do
Nordeste (Bahia, Paraiba, Pernambuco e Sergipegbfllhos e a Regido Sul apresentou 3
trabalhos (Parana e Rio Grande do Sul). Algunsalinais foram realizados com parceria entre
pesquisadores de Goias e Sao Paulo (4) e GoiasasNherais (1). Um artigo da QNEsc foi
escrito por pesquisadores da Espathaversidad de Malaga
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Gréfico 3: Trabalhos publicados apresentados p@dis do Brasil.

A respeito das instituicdes de origem dos autaeaspntramos 14 publicas Federais
diferentes, 6 instituicdes publicas Estaduais miis$i e 6 instituicbes particulares. Fica
evidenciado que as instituicdes publicas sdo asmgie publicam nesta area.

Caracteristicas educacionais dos trabalhos



As caracteristicas educacionais analisadas foramilizacdo da atividade; tipo de
material utilizado na confec¢éo; contetdo; moddkda resultados obtidos.

O percentual de atividades que relatam sua utdzagfoi de 89 %.
Dentre os utilizados, 11 % foi em espac¢os néo fizritiara das instituicbes de ensino) e o
restante foi em sala de aula. Os espacos nao ®onados nestes trabalhos foram: Centro de
Ciéncias de Araraquara (CCA - SP); Casa da Deseolf€D - RJ); Museu de Ciéncia e
Tecnologia de Londrina e Centro de Atendimento diEspecializado/Centro de Internacéo
de adolescentes da Granja das Oliveiras (DF). &spimeiros locais séo abertos a visitagao
de grupos de alunos dos colégios e o Ultimo espdgnde a menores infratores, e as
atividades ludicas foram usadas nas aulas de @&nci

Quanto aos materiais escolhidos na confeccao tédaales ludicas, os de baixo custo
gue utilizam papel A4, cartolina, cola, tesourdalie isopor, canetas coloridas, entre outros
encontrados em papelaria, foram preferidos em @®84drabalhos, 6 % foi desenvolvido em
programas computacionais (jogos eletronicos) e 3o%strabalhos ndo relatam os materiais
utilizados.

Nos 54 trabalhos, foram descritas 71 atividadegc#3d pois em 8 trabalhos foram
relatadas mais de uma atividade. Os graficos 4aprésentam o percentual dos contetudos
abordados e das modalidades das atividades, respeente.

Classificamos os conteudos de Quimica em 20 grapssher:

» Abordagem Ciéncia/Tecnologia/Sociedade (CTS) - wmaimambiental, temas que
envolvem poluicdo e suas consequéncias para aladeie

 Cinética Quimica — conceitos de cinética quimica.
» Conhecimentos Gerais — os trabalhos assim desoresdaas contetdos.
* Distribuicdo Eletrénica — conceitos sobre distrgidia eletronica.

» Diversos Conteudos — trabalhos que apresentaramatimdade Iudica que contemplava
mais de um conteudo quimico.

* Eletrélise — conceitos sobre eletrolise e pilhas.

 Equilibrio quimico — conceitos de equilibrio quimic

» Estequiometria — balanceamento de reac¢des quimicas.

* Funcdes Inorganicas — conceitos de nomenclatweatiitacéo e propriedades.

* Funcbes Organicas — reconhecimento dos diferemgsog funcionais; nomenclatura e
formulacao de hidrocarbonetos, aminas e das furg@@sicas oxigenadas.

* Lei de Lavoisier — conceitos da Lei de Lavoisier

* Ligacdo quimica — conceitos de ligacao idnica, e e metélica.
 Linguagem quimica — abordagem da linguagem quinoazotidiano.
* Modelos atdbmicos — evolucdo dos modelos atdmicos

* N&o informa — n&o informam o contetudo abordado.

* Ressonancia Magnética Nuclear — interpretacaobecess.

» Simbolos Quimicos — identificagcdo dos nomes dosi@ios quimicos e associacdo com
seus simbolos.



» Tabela Periddica — conceitos sobre Tabela Peripdiaasificacdo dos elementos quimicos
e propriedades periodicas.

» Termoquimica — conceitos de termoquimica.

* Vidraria — utilizagéo das diferentes vidrarias
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Gréfico 4: Contetdos de Quimica abordados pelaislaties Itdicas.

De acordo com a classificacdo de grupos de conse(gafico 4), a Tabela Periddica
foi tema em 24 % dos trabalhos. A preferéncia mbe ¢ema pode ser um indicativo da
necessidade de explorar a Tabela Peridédica sem rzagéo, visto que estes conceitos sao
fundamentais para entender a quimica e servem sle para o aprendizado de outros
conteudos. Destaca-se também o contetudo sobre éau@yganicas (18 % dos trabalhos) e
Funcdes Inorganicas (8 %), geralmente em atividgdesassociam a formula do composto
com sua funcédo. Os demais grupos aparecem comnpeatentre 6 % e 1 % de trabalhos.
Notamos que os contetdos de fisico-quimica (queunwnte envolvem calculo) sdo os
menos incluidos nos jogos didaticos, como exemigimddise (1 %), termoquimica (1 %) e
equilibrio quimico (1 %).

Com relagéo ao tipo de atividade Iudica desenvalvids trabalhos, classificamos em
doze modalidades, conforme o grafico 5. Para eswar a modalidad®ramatizacéo
envolve atividades que exigem debate (como o jmi)encenacao (esquetes teatrais). A
modalidadeJornal/Revista contempla o desenvolvimento de jornais e revigtas podem
englobar diversos outros tipos de atividades, cqogms, experimento, proposta de redacéo,
charadas. Foram classificadas codogo de Cartas as atividades que utilizavam somente
cartas com idéias adaptadas de jogos comerciamp:cno e Super Trunfo, jogo da
memoéria e diversos jogos tradicionais de baralhmac@ Sueca. As demais modalidades
consistem na adaptacdo das atividades tradicidiagss como: Bingo, Caca-Palavras,
Cruzada, Histéria em Quadrinhos, Jogo da velha, Jag de tabuleiro, Perguntas e
Respostas, Quebra-CabecaFoi considerado comd/aterial Alternativo as atividades
lidicas envolvendo: bolas de isopor, figuras gedoast em emborrachado (Etileno acetato
de vinila - EVA) e outros que ndo se encaixarammegalidades descritas anteriormente.



Nota-se, pelo grafico 5, que os jogos de tabuleiroartas representam 59 % das
atividades apresentadas. De acordo com Soares)(231jogos de cartas sdo 0S mais comuns
em todo o Brasil por serem de facil entendimentomaito praticos para serem
confeccionados, exigindo poucos recursos matefiaigo jogo muito popular € o Bingo, que
se apresenta adaptado em 8 % dos trabalhos.
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Gréfico 5: Modalidade de atividades ludicas.

As atividades ludicas se apresentam como um reqasd introducdo e fixacdo dos
conteudos; para promover discusséao e reflexdo s@bcenceitos e como forma de avaliar o
aprendizado. Todos estes trabalhos mostram qué/aades Iudicas quando bem elaboradas
e aplicadas sdo eficientes para promover a co@strdg conhecimento, além de atuar de
forma estimuladora da aprendizagem e controladira saspecto disciplinar, mostrando uma
preocupacao por parte dos autores em proporcionaneflexdo dos conteudos trabalhados e
o desenvolvimento do pensamento critico.

Dos resultados, destacam-se o interesse dos apelas atividades em 71 % dos
trabalhos; 29 % apresentaram resultado quantit@dromeio de avaliagbes aplicadas junto
com as atividades e 24 % dos trabalhos observarlhom no aspecto disciplinar e interacao
entre os alunos e professores, sendo que, alggtesdesultados sdo apresentados em mais
de um trabalho. E interessante salientar que @ltrab mencionaram a interdisciplinaridade,
que é discutida nos PCNs (BRASIL, 2002). A interiibnaridade foi proposta entre a
disciplina Quimica com Portugués, Geografia, e Matéea.

Conclusao

A publicagéo de trabalhos que envolvem atividadd&cés no ensino de Quimica tem
crescido na ultima década, sendo o0 niumero de resao®tos nas RASBQ maior do que a
publicacdo de artigos na QNEsc, como é esperadac@relo com esta revisdo, as regides do
Brasil que mais publicaram artigos com esta linkapegsquisa foram Regides Sudeste,
Centro-Oeste e Nordeste.

Constata-se também que dos 54 trabalhos analisgti@s,foi destinado para o Ensino
de Quimica no nivel médio. Sobre as caracterisédasacionais, observamos que sao bem
variados os conteudos de Quimica tais como: abenda@TS, Cinética Quimica,
Distribuic&o eletrénica, Eletrélise, Equilibrio quico, Estequiometria, Func¢des Inorganicas e
Organicas, Lei de Lavoisier, Ligacdo quimica, Liagem quimica, Modelos Atémicos,



Ressonancia Magnética Nuclear, Simbolos Quimic@hel@ Periddica, Termoquimica,

Vidraria. As modalidades de atividades ludicasiastilas também sdo bem diversificadas
envolvendo Bingos, Caca-Palavras, Cruzadas, Draatdio, Histéria em Quadrinhos, Jogo
da velha, Jogos de tabuleiro, Jogos de Cartasal/Revista, Material Alternativo, Perguntas

e Respostas e Quebra-Cabeca.

Observamos em 89% dos trabalhos a preocupacaalerar s atividades ludicas com
0 objetivo fixar, introduzir, debater e construonbecimentos. Conclui-se que os trabalhos
indicam as atividades ludicas como responsaves gainento do interesse dos alunos nas
aulas de quimica e por atuar de forma estimuladaraprendizagem e controladora sob o
aspecto disciplinar. Os resultados também mostnaa preocupagcdo em proporcionar uma
reflexdo dos conteudos trabalhados e do pensarogtito, porque as atividades procuram
estimular o raciocinio légico, capacitar o aluno elaboracdo de novas estratégias de
resolucdo de problemas, ajudar no desenvolvimeatagilidade mental e proporcionar ao
aluno uma forma dinamica de aprender.
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