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Resumo

A nova geracgao da internet tem notoriamente seseptado como fator decisivo nas tomadas
de rumo da sociedade posta, por meio da utilizdeaddiversas ferramentas interativas, o que
possibilita (re)construir conhecimento. Nela, t@oada vez mais dindmico e a interacdo €
cada vez mais natural, tanto em termos visuaigjtquem sua linguagem de programacao.
Assim, as Tecnologias de Informacédo e Comunicatlos], em especial a Web 2.0, tem-se
incorporado a processos educativos. Este trabadlga sobre a representacdo de modelos
cientificos utilizando aplicativos computacionafssim, planejamos e desenvolvemos um
produto tecnoldgico (portal interativo), utilizands recursos da Web 2.0 tendo em vistas sua
utilizagdo como ferramenta no processo de ensinaprendizagem de ciéncias/fisica.
Discorremos sobre como essa forma de apresentacéisese na aula de ciéncias/fisica. e
descrevemos suas funcionalidades.

Palavras-chave:Ambiente Virtual de Aprendizagem; Ensino de FisRlataforma Web 2.0.

Abstract

The new generation of Internet has notoriously gmesd as the main factor on the direction
of the society, thru the many different tools, whiallows to (re)build the knowledge.

Everything is more dynamic and the interactionverg time more natural either on visual
terms, or when talking about its programmation tege. This way, the Information and
Communication Technologies (ICT's ), in special YHEB 2.0 has been taking place in the
educational system . This work is about the remtasen of scientific models using

computer applications. Therefore, we have plannmeti developed a technological product
(the interactive web page), using as our resoumedNEB 2.0 having in mind its use a tool in
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the method of teaching and learning science/phy¥is argue about how this system takes
part in the classroom when teaching science/phgsidsdescribes its features and dynamic.

Key words: Virtual Learning Environment, Teaching of Physidgb 2.0 Platform.

Introducéo

As profundas transformacdes sociais e econdmidagdaono século XX produziram
desdobramentos que trilharam o caminho ascendent®mhecimento, esta sociedade, por
consequéncia, passou a ser intitulado Sociedadeodbecimento (Lévy, 2000). Mas o que
acompanhamos agora, século XXl, € a formacdo dea adciedade, a Sociedade da
Informacdo ou ainda, mais recentemente Sociedad&pdandizagem (Pozo, 2002). Como
ressalta Bartolomé (2005) enquanto em milharesnds a conhecimento acumulado pela
sociedade cresceu em ritmo lento, hoje acompanhamas “exploséo” de informagdes,
porém extremamente volatil e muitas delas de foptego confidveis. Além disso, esse
excesso de informacdo ndo € garantia necessara ar processo de producdo do
conhecimento (Bartolome, 2002).

Segundo Lindley 2000, apud Vieira, 2005:

O termo sociedade da informacdo refere-se a engrroéferacdo da informacéo,
estimulada pelo aproveitamento da microeletrénipalas primeiras manifestacdes do seu
potencial impactante social e econémico. Em coattafa, o conceito de sociedade da
aprendizagem transporta em si a concepcao embdaat@modo de vida moderno. (Vieira,
2005).

Esta sociedade apresenta novas possibilidades dmdap e de lidar com o
conhecimento, e a forma linear e sequencial marpatiaoralidade e pela escrita manual é
substituida por ambientes amparados pelas tecasldgi informacg&o e comunicacao (TIC’s).
A construcdo do conhecimento ocorre pelas divdisgsagens simultaneas, apontadas por
Bartolomé (1999) como sistemas multimidicos.

As TIC's a cada dia sdo mais incorporadas cOomorums&ntos ao processo
pedagodgico. A introducdo da Internet na escola devefeita de forma a que docentes e
discentes possam gerenciar, selecionar e orgamizanformacdo e transforma-la em
conhecimento. Ensinar na e com a Internet atingelteglos significativos quando ela esta
integrada em um contexto estrutural de mudancansio@aprendizagem, onde professores e
alunos vivenciam processos de comunicacao abeteoparticipacdo interpessoal e grupal
efetivos (Ledo, Silveira, Leite, 2007).

Deste modo, este trabalho versa sobre o planejareesiesign de um portal interativo
construido com recursos da Web 2.0 para o ensic@&deias.

E o que é aweb 2.0?

A Web 2.0 € a mudanca para uma internet como plataf, e um entendimento das regras
para obter sucesso nesta nova plataforma. Entmaspué regra mais importante é
desenvolver aplicativos que aproveitem os efeitesretle para se tornarem melhores
quanto mais sdo usados pelas pessoas, aproved@adntiigéncia coletiva (O’'Reilly, 2005
p.45).

O termo Web 2.0, é de autoria de Tim O’Reilly (2005Web 2.0(termo que faz uma
analogia com o tipo de notagdo em informatica oukca a versdo de um software) é a
segunda geracéo de servigos online e caracterigarg®tencializar as formas de publicagéo,
compartilhamento e organizacao de informacdes, deampliar os espacos para a interacao
entre os participantes do processo.



Entre as ferramentas da Web 2.0, baseadas ems@zais, podem ser citados os sites
de compartilhamento de videos (YouTube), redeseticionamento (Orkut), enciclopédia
colaborativa (Wikipedia), editores de paginas welalmorativos (PBwiki) e simuladores de
vida real (Second Life). (Behaat al, 2009, p.310).

Para Alexander (2006),

(...) as principais caracteristicas da Web 2.0 §daterfaces ricas e faceis de usar; (...) ii)
O sucesso da ferramenta depende do nimero dedditizs, pois deles depende a melhoria
do sistema; (...) iii) Gratuidade na maioria dasteshas disponibilizados; (...) iv) Maior
facilidade de armazenamento de dados e criacdoadegs online; (...) v) Varios
utilizadores podem aceder a mesma péagina e ediiaf@amagoes; (...) vi) As informacdes
mudam quase que instantaneamente; (...) vii) @s/sidftwares estdo associados a outros
aplicativos tornando-os mais ricos e produtivosngiogaos mesmos estdo trabalhando na
forma de plataforma (unido de varios aplicativas);) viii) Os softwares funcionam
basicamente online ou podem utilizar sistemas nefflicom opcdo para exportar
informac@es de forma rapida e facil para a wel);ix). Os sistemas param de ter versdes e
passam a ser atualizados e corrigidos a todontestaazendo grandes beneficios para os
utilizadores. (Alexandre, 2006, p. 32-44)

Os recursos da web 2.0 oferecem ao aprendiz teginolque |he permite,
efetivamente, usar a lingua em experiéncias diiadas de comunicacdo. A figura 1
sintetiza a evolucdo da Web e a chegada da Wedn21ima linha de tempo ilustrada.

A Web 2.0 € uma importante ferramenta para o ersiarendizagem, pois exige que
sua utilizacdo seja priorizada a qualidade. A Wdb @uando usada de forma efetiva,
desempenham um papel importante para o desenvaolitomdo aluno, promovendo a
iniciativa pessoal e de grupo, a solidariedadeespeito mutuo e a formacdo de atitudes
sociais, sendo um poderoso elemento de motivacambeente de aprendizagem.
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Figura 1: Evolucédo da Web.

As escolhas metodoldgicas



Este trabalho se caracteriza como uma pesquisipante com um enfoque de
investigacao social por meio da qual se buscat&ipacido da comunidade na analise de sua
propria realidade, com o objetivo de promover acGeketivas para o beneficio da
comunidade escolar. Trata-se, portanto, de uma&atie educativa de investigacdo e acéo
social (Brandao, 1984).

Cabe esclarecer que a participagdo em uma pesspgsado Demo (2004) esta para
além de pertencer a essa comunidade, mas dar vesma. Neste caso assumimos as duas
posicdes, pois representamos 0s professores deiagéque ensinam para a sociedade
tecnoldgica e os membros desta sociedade tecnalagio €, representa-se a sala de aula de
ciéncias condicionada por novas formas de comuiicag partir de posicoes definidas e
legitimadas nesta estrutura social. Ainda confoDamo (2004), a pesquisa participante aqui
utilizada alia simultaneamente o conhecimento aréigpacdo, buscando dar autonomia e
capacidade de emancipacéao cidada aos envolvidpeonesso, especificamente no trato com
o situar-se dentro de uma sociedade tecnoldgica.

Deste modo, planejamos e desenvolvemos um potehtivo nomeado Ealuno com
trés caracteristicas basicas: pode ser acessadoegmdo computador e celular (smartphone),
preferencialmente pela internet; visa disponibiliaidvidades pequenas, ou seja, que podem
ser utilizadas no tempo de uma ou duas aulas;aiZaaim objetivo de aprendizagem Unico —
0 ensino de ciéncias.

O Ealuno, portal do Laboratorio de Pesquisas emc&glio Quimica e Incluséo-
LPEQI, surgiu com o objetivo de disponibilizar uanal para que professores, licenciandos e
alunos de ciéncias (quimica, fisica, biologia eamdttica) possam obter auxilio para suas
aulas; possibilitar a discussédo do ensino por rdeiparticipacdo de professores de todo o
pais. Desta forma, o portal € um espaco dedicasmiaeis fundamental, médio e superior
que busca estender o espaco de discussdo dasdsadada, ou seja, ampliar o tempo da
pratica pedagdgica. Pretendemos disponibilizar miagéeproduzidos a partir de diferentes
tecnologias e linguagens interativas como aposatess de aula de ciéncias.

O projeto de criagao do Portal Ealuno: uma ferramen  ta para a acao
mediada

Sobre o planejamento

O Planejamento do Portal Ealuno consistiu das stggiietapas) escolha de uma
linguagem disponibilizando elementos graficos e codigostden sendo estes ultimos
arquitetados e desenvolvidos no intuito de propoar maior funcionalidade, sem é claro,
perder dinamicidade. Assim, temos como Regime dgramacaoPHP, JavaScript, HTML,
CSS, FLASHIi) diagramacao do layout iii) a utilizacdo de softwares especificogara o
desenvolvimento e edi¢cao do corpo do portal ersstigacédo de materiais produzidos.

Sobre o design em acao

Segundo Kenski, a imagem, o som e 0 movimento ddiormealismo ao que esta
sendo ensinado, acrescentando informagcfes que bilitmsi maior compreensao e
verticalizacdo dos conteudos abordados, provocama® modificagcdo no comportamento
tanto de alunos como professores. Cabe salientar agiescola ndo deve ser apenas
consumidora de tecnologia, mas sim também produtesta tecnologia.Usamos muitos
tipos de tecnologias para aprender e saber maiseeigamos da educacao para aprender e
saber mais sobre as tecnolodigkenski, 2007, p. 44)

Baseados nestes pressupostos confeccionamos o désigPortal Ealuno com a



seguinte estruturacdo midiatica: parte externau@lizacdo e apresentacdo de algumas
ferramentas), parte operacional (gerenciamentayte piterna (relatérios de visitagao).

O layout (parte externa) foi executado a particalesiderarmos que:

A acdo pedagogica poderd tomar uma nova forma,dguamersa a uma cultura
imageética, que fabrica o produto do olhar por nugidligital. O digital que alarga
0 acesso; apresenta novos dispositivos; desmaatestroi antigas relacdes entre
imagem e acdo. Novas associacdes se construingo motuto imagético (video
digital) e construcdo do olhar (neuroimagem). (MartSantana, 2009, p. 9)

A pagina inicial do Portal Ealuno apresenta menus facil acesso a
assuntos/conteudos voltados ao ensino de ciérisiea/fque permitem ampliar o tempo de
discussdo em sala de aula, e que sdo atualizadomaicamente conforme a ultima
postagem abordada, existindo uma rotatividade, omgleassuntos mais recentes ficam
disponiveis nddhomepageonforme Figura 2.
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Figura 2 -Homepagelo Portal Ealuno.

Dentro de cada postagem levantada para discuss#uario podera visualizar o
conteudo na parte principal, podendo este interaigavés de comentarios e/ou perguntas
sobre o assunto. Para isso € importante que o migaaim breve registro para que seja
montado um perfil dentro deste portal. A partir daiestudante podera postar seus
comentarios, que sero identificados no portahpone e um avatatFigura 3).

“Avatar— é uma uma representacdo em forma de imagemesmo em 3D que personifica 0 usuario na rede
quando este redige comentarios. Para obter umra&atacessario antes fazer um cadastro utilizandmail
que serd o mesmo do login no portal.
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Figura 3— Abordagem do assunto e comentarios.

Caso o estudante se interesse, 0 mesmo pode aasgsastagens incorporadas por
disciplinas, onde encontrara topicos relacionadest@area do conhecimento (veja Figura 4).

Nela podemos identificar:

» Postagens (seta numero 1): pode-se adicionar aurafigpo de midia, seja ela uma

reportagem, um video, uma animacdo, uma apresenti@c®ower Point, ou mesmo todas
ao mesmo tempo interagindo.

» Discusséao on-line (seta de niumero 2): neste recaratuno através do préprio site podera
ter acesso ao Live Messenger (conhecido entretesautas por Msn) sem 0 mesmo té-lo
instalado em seu computador, o que lhe permiteutea conversacao on-line com o

professor da disciplina, que pode inclusive abriccaversa a todos os usuarios que
estiverem on-line.

_ home educacional cadastro  disciplina  tira divida  uni
(@A Alunc
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Figura 4 — Pagina da disciplina de Fisica.



» Apostila Virtual (seta de numero 3): ambiente queuta uma apostila, onde podem ser
anexados conteudos das disciplinas, inclusive 6idoe pelos préprios alunos através de
envio prévio de material. A apostila pode ser catilpada ou mesmo impressa.

* Atividades (seta de numero 4): aqui podem ser @tagoem um ambiente diferenciado,
atividades para que o estudante possa desenvolgeloear em pratica o que ele esta
discutindo, pois segundo D"’Ambrosio (1996) “nédalltdtomia, entre o saber e o fazer, ndo
ha priorizacdo entre um e 0 outro”, ou seja, ogh@® preocupa em apresentar ao sujeito
opcOes para fazé-lo.

Vale ressaltar que todas as postagens, pergumiagntarios possuem um botao de
compartilhamento com funcionalidade Web 2.0, ondaluno poderd compartilhar as
postagens/conteddo em mais de 320 redes sociasertiés, inclusdOrkut, Twitter e
Facebookde simples execucéo (fato este que pode ser @okerm um botéo de coloracéo
mais clara, indicado pela seta de niumero 5, na&iju

Apoiamo-nos em Machado (2009) para afirmar quekdae fisica € complexa e seu
conhecimento esta condicionado a idealizacdes axiapacdes, porém, no ensino de fisica
nds professores tratamos dos resultados finaise desicesso complexo. Desta forma
entendemos que a fisica € um processo de repredent® mundo, que sempre esta se
(re)construindo e o conhecimento fisico é povoado gntidades de representac&mr
exemplo, a lei da gravitacdo universal de Newtam& forma de representar, através de um
modelo matematico, a interacdo entre corpos ceddSteIT E TEODORO, 2002, p.3).

A linguagem fisica tem seu poder na sua capacidadepresentacéo, de descricdo do
processo natural, ou seja, utilizando equac¢bes ssiy@ reproduzir, com devidas
aproximacoes, em papel (quando nao se tinha o danhgn) 0 que se passa no céu, Como No
caso de Newton).

Quando se trata do ensino e aprendizagem da fiisiamos com constructos teoricos,
0s modelos, que s&o as representacdes simplifickdas sistema. Portanto, cabe considerar
que aprender € um processo de construcdo sod@mbmente relacionado com as ferramentas
das interagfes sociais e, ferramenta desta integagadcomputador que pode facilitar estudos
exploratorios e estender o tempo de sala de a@steNontexto apresentamos o recorte de
uma das atividades postadas no Portal Ealuno (cesuitado de parceria com outros grupos
de pesquisa), na figura 5.
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Figura 5 — Sobre forca centripeta.

Sob o titulo “Carrossel” (© Walter Fendt, 1999-0B;1a atividade é uma simulacao
do movimento circular uniforme onde os corpos (@sfédrancas na extremidade do fio estao
sob acdo da forca centripeta, direcionada parantiocelo eixo de rotacdo. A simulacéo
apresentada modela uma realidade fisica, ou seja, @nstructo tedrico da interpretacdo da
realidade sob a Optica mais especificamente deafidleste aspecto, vale considerar que o
Portal Ealuno se instaura como ferramenta da agébaaga pois, possui instrumentos que
possibilitam representar e mesmo transformar aremduda comunicacdo das ciéncias,
simulando a realidade.

Corroborando com resultados anteriores, dotamosr@lPEaluno com recursos de
modelagem computacional que:

(...) permitem diferentes meios de registro e gmacdo da realidade e, desse modo,
condiciona novas relagdes de comunicacdo estrasramblas mdltiplas formas de
representacdo da realidade, tais como graficosnouagfes, que provém um conjunto
diversificado de meios para planejar e estrutusaatavidades de ensino e aprendizagem
(...)- (AUTOR 1)

As representacdes da realidade que consistem erespécie de filtro desta mesma
realidade por meio do qual o homem é capaz demwisiar o mundo e promover acdes. Em
computador essas representacdes dado énfase a lirigdagem, imagem e acdo que
consideramos elementos indispensaveis para a ag@prdos conceitos cientificos.

O quadro 1 apresenta a simulagdo em termos deesudgéo triadica.
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Quadrol- A operacionalizacdo de uma simulacacesatiora.

As representacdes evocadas a partir de imagenuatyegn e acdo visam permitir ao
usuario do portal maior movimentacdo em relacaeaédigveis que enunciam o conceito. De
modo que o Portal Ealuno nos parece poder atuao aoma ferramenta cognitiva para
auxiliar a internalizacdo de conhecimento simb¢lipceferencialmente em contexto de
atividades de grupo e de classe, em que a disguaséonjetura e o teste de idéias sao
atividades dominantes, em oposi¢céo ao ensino adistate pragmatico.

O design desta ferramenta computacional visou pierad usuario fazer e refazer
representacdes, explorando-as sobre diferentepegotiteas. Deste modo, nos parece
possibilitar a familiarizacdo com essas represéetaqriando de certo modo uma intimidade
entre aprendiz e representacaotifnidade essa que muito dificilmente resulta daptes
observacdo ocasional de equacdes e representaeiias pelo professor ou apresentadas
nos livros” (VEIT E TEODORO, 2002. p. 6).

Entendemos que permitir ao usuario postar comestécerca da atividade, ou
mesmo discutir sobre comentarios ja feitos porosutisuarios pode estender o tempo de
discusséo da sala de aula para outros ambientesague do espaco fisico de uma escola.
Entretanto, permitir ao usuério criar familiaridadem as representacfes por meio da
manipulacdo destas ndo é sinbnimo de aprendizagei®, ninguém pode aprender sem
conhecimento sobre estas representacgodes.

Anteriormente aos computadores, explorar e comstas representacoes do
conhecimento cientifico exigia grande capacidade atistracdo. Exemplo disso seria
representar a existéncia atbmica que exigia utjlieaportanto compreender a equacao de
funcéo de onda. Porém, hoje, o recurso computdodonmdere contornos mais concretos para
utilizar esta equacéo e aplicar seu significado cemtexto especifico de exploracdo dos
parametros da fungao.

A parte operacionaldo portal é gerenciada atraves de uma platafoemmarstica para
publicagdo denominada WordPress, um software ligregratuito que possibilita o
desenvolvimento de funcionalidades e administrali@ste ambiente, inicialmente se valida
0 usuario e senha do acesso destacando que aat@lgegma tanto para usuarios quanto para
outros perfis como o administrador, criando um laivento entre estes “editores”.



Pode-se visualizar ap0s autenticacdo de usuammlesna plataforma WordPress as
funcionalidades da mesma, como: adicionar postéagmnentarios, gerenciar insercdo de
midias e controlar os usuarios cadastrados, depdadede seu tipo de perfil/funcéo
(assinante, colaborador, autor, editor e admimistja

A parte interna do portal disponibiliza detalhes sobre a visitafdfiferentes tipos de
relatérios de visitagao, figura 6), permitindo meapeomo os visitantes navegam pelo mesmo,
nos dando registros de permanéncia e localizantldfego de informacgdes, recurso que
permite que o portal seja utilizado também comdrunsento de coleta de dados em
investigacoes futuras sobre sua validade na acémdze
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Figura 6 — Relatério de visitantes do més.

Cabe ressaltague realizamos nos ultimo semestre do ano de 2@1ré-teste com
a finalidade de adequar o desenvolvimento e esaigdo do portal, portanto todas as fotos do
sistema correspondem a momentos de sua utilizag&ak de aula de fisica.

Algumas consideracoes

Acreditamos que configuracdo do Portal Ealuno lloafere utilidade na acéo
mediada, e esta utilidade esta no poder de intetatie e no acesso a ambientes virtuais,
permitindo oferecer aos usuarios interacdo e mgiiva para 0 processo de ensino-
aprendizagem.

Assumindo que esta investigacao se encontra emremiia podemos considerar que
o Portal Ealuno € veiculo de comunicacdo que pedaipr acesso a conteudos especificos
do dominio do conhecimento cientifico uma vez gispahibiliza conteddos confiaveis e
consensuais entre a comunidade cientifica.

Ha de se considerar ainda que o acesso e mardputiecinformacdes sejam feitos de
forma rapida e sistematica diluindo espaco e teempgrol da virtualidade.

Finalmente, no decorrer da realizagdo de uma pEs@lé mestrado iremos investigar
a validade deste portal como ferramenta de acacadwdpara tanto, faremos uso de seus
recursos (registros de postagens, discussdo gnapustila virtual e atividades no préprio
ambiente virtual) como instrumentos de coleta ddodaestes que na sequéncia seréo
apresentados com mais detalhes.
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