UM ESTUDO SOBRE O POTENCIAL DIDATICNO DAS
HISTORIAS EM QUADRINHOS DE FICCAO
CIENTIFICA PARA O ENSINO DE FiSICA®

THE INNER POTENTIAL OF SCIENTIFIC FICTION COMIC
BOOKS TO PHYSICS TEACHING

Resumo

Ao promover um didlogo entre o leitor e seu meicaae cultural, a linguagem prépria das
historias em quadrinhos é capaz de apresentar iséa diferenciada de conceitos cientificos,
0 que pode propiciar uma melhor compreensao dososesPode-se assim levar o aluno a
identificar a ciéncia como construcdo humana sobomtexto socio-cultural em que se
desenvolve. Seguindo o caminho direcionado por t#a(E989) e a partir dos trabalhos de
Piassi (2007) sobre a ficcao cientifica no ensiaaiéncias, analisamos o potencial didatico
que Histérias em Quadrinhos de ficcao cientificeesgntam para uso no ensino de Fisica de
nivel médio. Através de uma analise semiotica, whseos que sua leitura pode estimular a
reflexdo sobre aspectos conceituais e epistemaoi®gia Fisica contemporanea, sob uma
aproximacao transdisciplinar.
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Abstract

According to previous studyies of Zanetic (1989) d&iassi (2007), this paper studies the
inner potential of science fiction comic books hygics teaching. We present an analysis of
the Ultimate Fantastic Four comic books adventuhe ‘N-Zone” and it's possibilities as
didactal tool to high schooll physics classes disdcontribution to the portrait of a cultural
form to physics as knowledgement being. As a resaudt also proppose it’s use as a cultural
aproach over the “many worlds” of quantum mechamiod the death of the heat in an
universe.
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Introducéo

A segunda metade do século XX testemunhou umafgrajéo no uso de imagens
como fator de comunicacdo: dos sinais de transiforaanuais mecanicos, a leitura visual
esta se tornando uma habilidade inseparavel doivdonsocial (McCloud, 2004). Embora
possuidora de uma linguagem que usa mecanismosigegpara representar o elemento
narrativo, aliando imagens ao texto escrito, Hiagrem Quadrinhos ndo foram
tradicionalmente associadas ao ambiente escolastittondo um veiculo de comunicagdo em
massa de grande aceitacdo e popularidade entresj@e idade escolar (Vergueiro, 2006)
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por sua proximidade ao cinema, como forma de agaencial.

Iniciativas para uso de histérias em quadrinhogremamento e educacdo remetem a
década de 1940 (Eisner, 1989) e ndo se restringiragpoca de publicacdo original das
revistas: sob o ponto de vista comercial, tem sio@ estratégia eficiente fazer com que
diferentes midias venham a apresentar versdoespalaisgiveis de um mesmo personagem aos
seus publicos, o que possibilita a continuidadsedeprocesso de consumo. Estudos recentes
(Danton, 2005; Ramos, 2009; Vergueiro, 2009;) tergesdo a insercdo de historias em
quadrinhos no ensino como ferramenta pedagdgicaliaauao processo de ensino-
aprendizagem, enquanto orgaos oficiais de educagéoreconhecendo a importancia de
inseri-las no curriculo escolar, desenvolvendo enteicdes especificas para este fim e
reconhecendo seu emprego pela LDB (Lei de DiretriezeBases) e PCNs (Parametros
Curriculares Nacionais). Sua aplicacdo no ensinfisitea € também um assunto j4 abordado
por estudos anteriores (Caruso, 2009; Testoni,)2004

No que diz respeito ao ensino de Fisica, analisarasacteristicas distintivas de uma
Historia em Quadrinhos sob um viés cientifico digaireconhecer seu papel de destaque no
sistema global de comunicagdo, o que favorece puxienagdo com a pratica pedagogica
por revelar a realidade em que é produzida e cadsym que convergindo para o caminho
delineado por Zanetic (1989) de que a fisica devdransformada em um elemento cultural
que trabalhe com o imaginario.

Em particular, a capacidade das historias perteéese género da ficgdo cientifica de
proporcionar ao leitor uma sensacdo de maravilhempade ser responsavel por gerar
interessantes abordagens de ensino: sua ado¢adaituma pedagodgica auxiliar ao ensino de
Fisica vai ainda de encontro a analise fundameet&runowski sobre a atividade cientifica,
comparando-a com a atividade artistica, entendandias como atividades culturais capazes
de fornecer duas chaves usualmente pouco abordadasilas de Fisica - a imaginacédo e a
criatividade.

“Na verdade, nem a arte nem a ciéncia sao enfaadonfio ha
atividade imaginativa que seja desinteressantequaga estiver
disposto a reimagina-la para si mesmo. Naturalmé&atenuitos
cientistas que sao pessoas pouco interessantesufforiado,

posso garantir que muitos artistas merecem a mestita: sei

disso por experiéncia proépria, ao longo de todardnanvida. O

trabalho que realizam, contudo, ndo é aborrecid®m o0 do
artista, nem o do cientista. Ao trabalhar, os dst&o brincando,
imaginando e criando novas situacfes, 0 que pasaéeb que
pode haver de mais divertido. Como sera também p@sase
pudermos recriar a sua experimentacao” (Bronow$R0D8,

p.40)

Seguindo a linha de trabalho de Zanetic (1989, 12906) que defende a interagéo
entre a fisica e a cultura, no sentido de que crietvimento cientifico deve ser
indissociavel das esferas sociais e culturais em @uroduzido, literatura recente tem
discutido o papel da ficcdo cientifica no ensinocacias como forma de estabelecer um
caminho capaz de levar a processos de problem@bizagivestigacao cultural ativa por parte
dos estudantes.

“Como as questdes sociais ndo estao desvinculadassgectos
técnico-cientificos, € necessario que o professorf@macao
cientifica tenha que participar desse debate, quetiéalmente
intersdisciplinar. A ficcdo cientifica, mais do qae fixar no



aspecto das leis naturais envolvidas na bomba e&bou de
qualquer outro tema, suscita um debate entre abcagpes
sociais das possiveis descobertas, invencbes eméznd
concebiveis. P6e em questdo a tecnologia, quedarfuental a
vida, que esta visceralmente ligada a ciéncia. @ dasficcdo
cientifica € um meio de tratar de questdes soeissnoldgicas
sem ensinar tecnologia, sem converter o ensinaé&heias em
um curso de tecnologia, mas enfocando-o como ufffex&@e

sobre o presente para um pensar-argir no futuradséi, 2007,
p. 143)

Dadas as caracteristicas proprias de sua linguagmuencial nos meios visual e
discursivo, as Historias em Quadrinhos de ficc&atdica constituem um material que pode
ser capaz de desempenhar importante papel no &itancientifico de seu publico leitor
(Nascimento Jr e Piassi, 2011), por apresentarua® isarrativas um retrato do mundo e da
sociedade em que séo geradas.

Se todo conhecimento produzido é fruto de uma égoaa lugar (Zanetic, 1989),
pode-se entdo afirmar que autores de histérias wadriphos desempenham o importante
papel de formadores de opinido, 0 que ja tornasséc® que seja discutido o modo como
essa mensagem se transmite em seu meio de acaéotrahalhar elementos constituintes da
realidade que as Historias em Quadrinhos de fiagidatifica pertencem ao contexto
historico-cultural em que sédo produzidas, ndo seyetadas de forma isolada de influéncia
por parte de seus autores (Vergueiro, 2006). Almorfimmdmenos e experiéncias cientificas
em suas histérias, remetendo o leitor a teoridadsira através de uma visao subjetiva que &
a do artista.

“Toda histéria em quadrinhos carrega consigo unapgsta
clara de entretenimento, influenciada de forma sileipelo
momento politico, ideolégico e tecnolégico em qua f
produzida’(Danton, 2005)

De diversas maneiras, delimitar estratégias didattapazes de apresentar uma Fisica
contemporéanea, detentora de conteudo culturasdfilco e social pelo professor € possivel, o
que contribui para uma melhor assimilacdo de idéiasnceitos por parte dos alunos. Sua
adocao como ferramenta pedagogica auxiliar tambgghe pontribuir para que este objetivo
seja alcancado, pois ndo ha a necessidade de enorepcientifico prévio por parte do leitor
para que possa acompanhar o desenrolar das rasradinda que suas tramas estejam
entrelacadas a fendmenos fisicos que de forma camdorns&o abordados nas aulas de Ensino
Médio, como é o caso dos modelos cosmoldgicos.

“E justamente na sensacdo estranha e prazerosapspermite
descobrir coisas novas a cada leitura e que nag iadquerer
falar, a conversar com os outros sobre aquele filtnkvro que
encontramos a matéria-prima da dindmica que una@®bapaz
de proporcionar”’(Piassi, 2007, p. 148)

Levando em consideracéo a relacdo dos estudaota®tigdo 0os mais jovens com o
conhecimento, que depende diretamente do integesseste Ihes é capaz de despertar, 0 uUso
de narrativas graficas sequenciais € compativel aomdéia de Snyders de que € nos
contetdos, e ndo nos métodos, que se busca alstdisfacio.

“E a renovacdo dos contetdos que suscinta a redovags
métodos, das relacdes entre professor e alunmldamcdes e



da disciplina”. (Snyders, 1988, p. 187)

Materiais e métodos

Como objeto deste estudo, foi adotada a série stérisis em quadrinhos “Quarteto
Fantastico Millenium* uma verséao do universo dos personagens da Edioieamericana
Marvel Comics que apresenta suas narrativas parplioico leitor mais jovem, de forma
livre da cronologia estabelecida de forma contipoiasuas publicacbes desde a década de
196Q publicada na linha de revistas “Homem-Aranha étillm” no Brasil pela editora
Panini Comics, desde 2005. Este estudo se conoen&rdnistéria da primeira aventura da
versdo Millenium dos personagens “Quarteto Fawt@stcomo grupo, que conta com
episodios continuados e bem definidos, divididosuemarco de seis edicfes, cada uma com
24 péaginas.

Trata-se de obra destinada ao publico jovem, erdeidde formacdo escolar, que
apresenta narrativas permeadas por mistério ersespeom 0 objetivo de imergir seu leitor
em um universo de contrafactualidades (elemento pole contrato tacito entre escritor e
leitor, deve extraordinario, causando estranheas@dxas no discurso cientifico.

Uma vez que sua auséncia implicaria, na estrut@raolota, em uma dinamica
completamente diversa da proposta pela ficcéo ifimpta presenca do contrafactual nas
historias € obrigatéria. Embora sua proximidadeutaxcom a ficcdo cientifica hard (Allen,
1976, p. 21), por se situar em um universo naoaliy género de fantasias de superpoderes,
as historias do Quarteto Fantastico possuem estrude argumentos préxima ao do
subgénero space opera (“novela espacial”) apresdm{@ocedimentos narrativos voltados ao
desenvolvimento de aventuras divertidas e por yézgdnuas.

Entretanto, ao contrario do que se poderia espiFanma revista de histérias em
quadrinhos voltada ao publico em idade de formagswolar, seus elementos ndo séo
construidos de forma superficial a partir de uner&pio técnico-cientifico: os elementos da
ficcao cientifica hard aparecem de tal modo ergaglas ao enredo de sua trama que se torna
dificil caracterizar a obra como pertencente a ninaisubgénero da ficcao cientifica.

E necessario um estudo textual-discursivo capaeserever e analisar os modos como
o saber cientifico se reconfigura ou retextualibadominio discursivo deste objeto de
pesquisa, para que se possa avaliar seu poterdddlcd para uso em uma aula de Fisica do
Ensino Médio, sem detrimento do valor cultural da kitura. Para tanto, se faz necessaria
sua divisdo em 3 instancias distintas: a produg@ooduto e a significacao.

Instancia de Producao

Voltada a analise das condi¢cdes de producédo dativarrgrafica, a instancia de
producao investiga quem sao seus autores e quesn pUblico-alvo leitor, bem como o
contexto histdrico-social e cultural em que est&iilo. Esta instancia também se relaciona
com a analise do discurso de Bakthin (Fiorin, 2005)

O arco de histéria intitulada “Zona-N" apresent@rameira aventura do grupo de
exploradores adolescentes “Quarteto FantasticoeMilm”, publicada no Brasil como
histérias secundarias entre os niumeros 48 a 5avida Marvel Millenium: Homem-Aranha.
“Zona-N" teve seu argumento desenvolvido pedaritor britanico Warren Ellis, responsavel
pelas criticas socioculturais presentes na olm@agresenta histérias com argumento adulto
que a aproximam da ficcdo cientifideard especulativa, com narrativa pautada no
conhecimento cientifico. A arte ficou a cargo deamdKubert, artista da industria de



quadrinhos norte-americana.

Em especial, as aventuras da versao “Millenium” gessonagens do Quarteto
Fantastico apresentam uma linha narrativa inteddizada, de paralelismos geométricos, em
gue sao constantes as imagens de multiplos ungrersmalidades espelhadas.

“A construcdo dos elementos a partir do discursentifico nao
significa, porém que os elementos devam possué tiastifica.
O que eles devem possuir, isso sim, é uma dinaméca
funcionamento que remeta a ciéncia e as suas foprigwias
de explicar o mundo, dinédmica essa incorporada elementos
como forma de sustentacdo de sua verossimilhanBaséi,
2007, p. 125)

Na historia, ao liderar uma viagem exploratérigQiamrteto Fantastico ao que imagina
ser uma dimensdao alternativa do espaco em seursmj\@jovem cosmologo Reed Richards
acaba estabelecendo contato com uma raca inteiggem ali habita e descobre que aquilo
gue havia denominado cordona-Nseria na verdade um univergaralelolocalizado abaixo
de seu universo “normal”, um lugar em estado madoudevido a proximidade aaorte do
calor (figura 1)
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Fig. 1. Reed Richards descobre sobre a morte tér@Zona-N. Fonte: Revista Marvel Millenium: Homem
Aranha #50, Editora Panini Comics, 2006

Enquanto isso, dadas as condicfes particularesnierso em que se encontram,
Johnny Storm (o Tocha Humana”) entra em coma. Deires exames, a pesquisadora Susan
Storm (a “Mulher Invisivel”) descobre a causa: spaderes estdo queimando suas células,
em busca de energia. O grupo decide retornar paeara, quando o lider alienigena Niquil
revela seus planos para invadir seu universo gerorie sobreviver a morte térmica. Durante
a batalha, o Quarteto Fantastico consegue retamaeu mundo, seguido pelas forcas de
Niquil. ApGs vencé-las em uma batalha no centroidade de Las Vegas, o grupo € obrigado
a assumir sua identidade publica para o0 mundo,apdsesa ser conhecido como “super-
herdis”.

Este arco de histérias representa um marco nalogiaadesta linha de publicacdes
por demarcar seu proprio terreno literario, despwid como referéncia no género de ficcao
cientifica em quadrinhos e afastando-a do génefardasias de superpoderes. As inferéncias
e significacbes apresentadas ao leitor constroemlalminto de citacbes e explicacoes,
capazes de confundi-lo sobre a autenticidade daddeealidade de seu préprio espaco.

E possivel indentificar o contexto histérico-socia qual a obra foi escrita,
percebendo-se a presenca da politica externa Raoregicana conhecida como “Guerra ao
Terror” (iniciativa militar desencadeada pelos BetaUnidos da América a partir dos ataques



terroristas sofridos em 11 de setembro de 200Xeseptada na narrativa pela figura do
General Thadeus Ross, personagem ligado as ForgaadAs e responsavel pela obtencao
das linhas de financiamento necessario para aguigas realizadas pelo grupo, cujo
resultado final deve obrigatoriamente possuir uoretacéo bélica a servico dos EUA.

Instancia do Produto

Voltada ao estudo da narrativa em quadrinhos emaialise desta instancia faz uso da
semidtica de Greimas, que trata o principio daati@idade como trama textual com o
objetivo de explorar o sentido através do estudsales niveis narrativo, fundamental e
discursivo. A Semiotica estuda todos os fendmendtirais como se fossem sistemas
signicos, isto &, sistemas de significacdo. E otquea possivel identificar, em meio aos
“signos” que nao indicam objetos, conceitos que@eespondam, para que seja possivel
compreender a comunicacdo entre os interlocutorescenhecimento cientifico abordado
pelas Historias.

Nivel Narrativo

Aqui se observa quem sao 0s personagens e seungaipistoria, quem desempenha o
papel dosujeito e 0o que busca comabjeto de valar quem € omanipulador(aquele que
coloca osujeitoem acédo); quem éamti-sujeito(aquele que tenta impedir a acaocsdgeito.

Partindo da leitura de “Zona-N”, observa-se o pajelcada personagem de forma
delineada: o sujeito (ou actante) é Reed Rich&dde o personagem principal, quem realiza
as acOes. O anti-sujeito, que busca impedi-lojidep alienigena Niquil. Como manipulador
da historia, responsavel por colocar o0 sujeito eswimento, esta a necessidade do complexo
bélico industrial norte-americano de obter novom@dernos armamentos. Portanto, seu
objeto de valor (aquilo que o sujeito deve alcanéajustamente a natureza da Zona-N,
conhecimento que deve ser transmitiddiaanciadordo projeto: o governo norte-americano
(figura 2)

Fig. 2. Reed Richards fornece um novo armamentesmonsavel pelo financiamento de suas pesquisate:F
Revista Marvel Millenium: Homem-Aranha #50, Editétanini Comics, 2006

Junto a isto, ha o papel da competéncia, que mastsajeito como atingir seu obijetivo.



Aqui, este papel é desempenhado pela curiosida®e.d®ichards (figura 3).
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Fig. 3. A curiosidade cientifica de Reed Richardsjoulsiona a investigar a Zona-N. Fonte: Revistn\M|
Millenium: Homem-Aranha #50, Editora Panini Comi2z806

Como cientista em busca de respostas sobre ooharoento das leis da Natureza,
Reed Richards (no papel daojeitg estabelece sua relacdo com os demais persondgens
narrativa: enquanto a Mulher Invisivel é tratadaoayual por ser uma pesquisadora doutora
em biologia, capaz de acompanhar seu raciocinivagacdes(figura 4), o ex-atleta Ben
Grim (ou “Coisa”) é tratado com paciéncia, dadaeaessidade constante de instrui-lo a
respeito dos fatos a todo momento.
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Fig. 4. A relacdo de iguais entre Reed Richardgsau$ Storm. Fonte: Revista Marvel Millenium: Homem-
Aranha #49, Editora Panini Comics, 2006

Entretanto, apesar de sua ignorancia nos mecanisienatificos, o Coisa representa a
voz da consciéncia do senso comum, por exigir dier Ido Quarteto Fantastico parcimonia
frente aos possiveis perigos a serem encontradosZama-N, alertando-o para as
consequéncias de suas ac¢des em busca do conhecimengenuidade do Coisa também é
responsavel por prender a atencao do leitor, qaeaglo a se identificar com o personagem:
na medida em que Reed Richards e Susan Stormeessiaia Ben os motivos cientificos que
permeiam 0s acontecimentos, o Coisa se sente aodvede sua veracidade — assim,
também, o leitor é levado a se sentir. Como redojthd uma explanacdo fenomenoldgica

que pode ser utilizada na contextualizacdo de ¢céiesaproblema em sala de aula, pelo
professor.

Nivel Fundamental

E o nivel que analisa a relacdo entre os valorehistdria. Aqui, as categorias



semanticas determinam a construcao da continuidadentido narrativo através da relacéo
de contrariedade dos termos, que passam entdaigiadm aspecto positivo ou negativo.

A oposicdo na qual se constrdi a continuidade dbodsedesta obra € caracterizada pela
dialética: MORTE x VIDA, SUCESSO x FRACASSO, }JNIVBR) SINGULAR x
MULTIVERSO, MODELO INFLACIONARIO x ENTROPIA MAXIMA.

A primeira esté ligada a batalha do sujeito entvéda e a morte, no sentido de que se
for capturado, morrera, e se conseguir fugir, \véy segunda se relaciona ao sujeito obter
ou ndo sucesso na realizacdo de sua missdo. Adllimaas estdo ligadas as competéncias
obtida pelo personagem, da descoberta do multivesmntrapondo a idéia original de um
universo singular, constituido por varias dimens@&eda possibilidade de um estado final
para um universo que esteria alcancado entropianmad& quais seriam as consequencias
deste fato.

E importante que se ressalte o movimento de opssigie ha na obra: um dos termos
da oposicdo é afirmado, para em seguida ser negagojs se afirma outro. Com isto, &
possivel obter o quadro semiotico da figura 5:

vida morte

nao-morte nao-vida

Fig 5. Relacdo de valores no quadro semiéticquass as setas indicam os percursos possiveis.

A delimitacdo de uma estratégia didatica que sepajer de um veiculo ludico (como é
0 caso das histérias em quadrinhos de ficcao @imtipara uso em sala de aula, deve ser
capaz de desenvolver atividades que ndo se apeesed aluno como “aula disfarcada”.
Neste ponto, torna-se possivel debater o sentido ndaativa e sua abordagem
fenomenoldgica, levando o aluno a se despir de poaaivel resistencia inicial ao conteudo
transmitido por uma aula diferenciada.

Nivel Discursivo

Trata-se do nivel responsavel pela organizacadodams em que se dao as projecdes
do sujeito da enunciacao, revestindo as formasathstdo nivel narrativo com termos que
Ihes deem concretude. A estrutura especifica rpudigem das histoérias em quadrinhos
apresenta um discurso direto por conter a repradded‘fala” dos personagens junto a um
sujeito narrativo, que representa suas acdes aneipa pessoa: as imagens. Aqui se torna
possivel observar a presenca do labirinto, reptadenpela infinidade de universos
sobrepostos e empilhaddsomo descritos na narrativa), de forma que en8evarios
significados possiveis, a saida do labirinto servdomo caminho para o conhecimento e a
salvacdo: assim como Teseu usou o fio de |1 pareama saida do lar do Minotauro, Reed
Richards marca o caminho de volta para seu univaBouma sonda estacionaria espacial,
demonstrando que o saber leva o0 sujeito ao fazpre @aracteriza uma competéncia modal.



Instancia da significacao

Por fim, a instancia ultima da significacdo busamndlise do significado na narrativa,
um passo importante por ser a partir dele que sereéd como ocorre o dialogo entre o objeto
deste estudo e a sociedade em que esta insersita, @amo a forma de transmissao de sua
mensagemA historia apresenta um sentido filosofico ligadoc@nsequéncia de nossas
escolhas, bem como uma tentativa de justificadas idéia que se torna mais clara quando o
leitor € levado a se questionar: qual seria o [aakitivo de existir um Multiverso? Dadas as
condicdes politicas e sociais atuais, qual o véatao da consquista de conhecimento, cujo
resultado final servira a fins belicistas?

Além do que, por apresentar o processo de esclaatd de um mistério, a narrativa
também trata das estruturas de pensamento asso@actampeténcias cognitivas, o que é
representado pela forma com que o sujeito aprenda este aprendizado.

Potencial Didatico

A adocdo da leitura deste objeto de estudo conmranf@nta pedagdgica pode tornar
possivel que sejam tracadas diversas estratégia@sicdis pelo professor. Sao atividades
capazes de mostrar uma Fisica contemporanea, atetelet um contetdo cultural-filoséfico e
mesmo social, como mencionado anteriormente.

Filosofico, por tratar de assuntos relacionadoscaohecimento humano sobre a
natureza; Social, pois uma vez inserida na soceedagsendo uma atividade especificamente
humana, apresenta consequéncias diretas e indirastasiedade. Cultural, por se demonstrar
presente nas manifestacdes artisticas, como o ajnemeatro, a masica e, conforme aqui se
quer demonstrar, também nas Historias em Quadriadiscéo cientifica.

Um primeiro exemplo de atividade seria a exploragaarelacdo entre o Multiverso
como proposto na historia e a teoria quantica dasosimundos, proposta por Hugh Everett
[l em 1957. Trata-se de tema interessante a sendatlo em sala de aula, pois além de
apresentar conceitos ndo usuais, sua naturezaeaf@es ao aluno uma nova visdo de
mundo, o que pode ser didaticamente positivo poargan estranhamento cognitivo, como
proposto por Brecht (Andreis, 2009).

Este debate pode ainda ser expandido para a neetiitre a descoberta da Zona-N na
histéria e as escolhas relevantes da ciéncia daowgal, como a criacdo da bomba atémica,
em um estudo que, alicercado pelo uso de textepeimentos de cientistas como Richard
Feynman, teria reforcado seu aspecto histérico.

Uma segunda possibilidade estaria ligada ao aspdmt@ntropia e seu papel de
relevancia no desenrolar da trama, conforme reskalpelo estudo de sua instancia de
significacdo: a narrativa proporciona ao leitor gurestionamento ignorado pelos livros
didaticos de ensino médio, apresentando um aspeactermodinamica que nao faz parte do
conteltdo comumente trabalhado nas escolas: condarse (e 0 que significaria) a morte
térmica de um universo? Esta idéia advém da seglendia termodinamica e sem ela, a
narrativa de “Zona-N" perderia o sentido.

Séao exemplos de atividades capazes de levar o atugontato com o carater humano
da Fisica, bem como suas implica¢des na sociedadeneindo em que vive. Junto a isto, a
leitura destas historias em quadrinhos também paddiar no letramento cientifico do
estudante, no sentido de que sua leitura em sié&amifaria parte de sua enculturacdo



cientifica.
Conclusao

O potencial didatico representado pelo uso de Héstéem Quadrinhos de Ficcdo
Centifica como ferramenta auxilar ao ensino dec&itgm suas raizes nas relagbes entre a
ciéncia e as Histérias em Quadrinhos, que se ddrmaomgprofundas no objeto de estudo
adotado, embora este trabalho n&do tenha a pretdegésgotar o assunto em questao.

A andlise sistematica do material proposto patarkiem sala de aula, demonstra a
possibilidade de sua adocdo como metafora e igSirpara a elaboracdo de atividades que
ndo restrinja o uso de Histérias em Quadrinhos ala de aula ao simples ferramental
demonstrativo de teorias ou constatador de ermstribuindo para uma valorizacdo do
aspecto cultural da Fisica. Com o objetivo de leavauno a desenvolver interpretacdes para
o mundo fisico e, em particular, os temas cosmot&gisua educacao cientifica se daria,
entdo, a partir do contato com a ambientacdo t@aientifica apresentada pela
decodificacdo das Historias em Quadrinhos — unare#nto ao qual jovens em idade de
formacdo escolar j& foram submetidos, dada su@ forésenca cultural em seu mundo
vivencial.

Temas e visdes sobre a ciéncia e tecnologia, sgusctos na sociedade moderna séo
assuntos abordados pelas tramas narrativas deibssédn Quadrinhos de ficcéo cientifica na
atualidade, que abordam a Fisica na forma cultqued a constitui. A presenca das
contrafactualidades na narrativa torna possivel wmatextualizacdo do conhecimento,
estabelecendo uma relagéo entre topicos da fisioaaf e 0 mundo vivencial do aluno. uma
vez que a fisica do cotidiano ndo necessariameawve sk tornar o Unico horizonte norteador
do trabalho do professor em sala de aula.

No entanto, este trabalho ndo tem a pretencacgtgag 0 assunto. outras questdes e
atividades ainda podem surgir da leitura do arcdidrias em quadrinhos “Zona-N" da
versao Millenium do Quarteto Fantastico, que n&enap estas. Torna-se necessario um
estudo sobre os possiveis planos de aula a sesanwadvidos para que este material possa
ser aproveitado em sua plenitude, analisando quaklbor momento para sua leitura em
classe e quais atividades seriam aplicadas.
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