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Resumo:

O Museu ltinerante Ponto UFMG é um museu de ciéadecnologia interativo
adaptado em uma unidade movel que atendera eseotadades de Minas Gerais.
Constituido de um caminhdo com seu espac¢o intadaptado em seis ambientes
apresenta uma proposta inovadora no Brasil. O madéon de transportar artefatos e
materiais para montagem de exposi¢coes e oficinteynas, oferece atividades que
utilizam aparatos artisticos tecnologicos nos antbginternos do bau. Um dos grandes
desafios do projeto € aliar a arte, ciéncia e egieca fim de implantar salas que
ambientadas que proporcionem aos visitantes expeE estéticas e cientificas
inéditas.
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Abstract:

Ponto UFMG Itinerant Museum is an interactive sceerand technology
museum from the Federal University of Minas Ge(Biszil) that, because it is built in
a mobile unit, can visit schools and towns whichally do not have access to this kind
of activity in the state of Minas Gerais. Ponto UEMtinerant Museum presents an
innovative and challenging proposal. The tractalldr does not only transport artifacts
and equipment to build external exhibitions, shoawved workshops in a total of
approximately 800 square meters, but it is alsdoegd as a museum area since it
offers activities that use technological apparatugs six internal rooms. One of the
museum’s greatest challenges is to join art, sel@mz education to set the rooms and
offer a unique esthetical and scientific experietacthe visitors.
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Os museus e centros interativos de ciéncia e tegiaotém sido atualmente
apontados como instituicdes e espacos onde ocaweanicacao publica da ciéncia e

sdo capazes de conectar os avancos e as quedti@enezlas a ciéncia com 0s

interesses do cidaddo da comunidade. Além dissmngwem ac¢fes buscando a



educacdo ndo formal de Ciéncia e Tecnologia, ekiia vocacdes cientificas e
técnicas, desenvolvimento de uma consciéncia&stibre as problematicas da ciéncia
e apoio a operacdo do sistema educativo formalergesge assim que as visitas aos
museus contribuam para a alfabetizacao cientifoca sma dimenséao civica, ou seja,
constituida de elementos de relevancia social e@uem o cidadao apto a participar
de forma mais bem informada e, portanto, mais stersie nos debates cientificos e

sociais.
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Hoje, e de maneira especial, no Brasil, a motivagao € diferente: a
alfabetizacao cientifica para o exercicio da cidadalral motivacdo ocupa um espectro
que vai da prosperidade nacional ao reconhecin@mimonhecimento cientifico como
parte da cultura humana, incluindo, em seu sigdfi¢c 0 exercicio da cidadania (na
avaliacdo de riscos e nas escolhas politicas)sendgenho econdmico e as questdes de
deciséo pessoal. Assim, para a educacao de quagssna no mundo contemporaneo,
é fundamental a nocdo sobre o que acontece emieiéntecnologia, isto é, seus
principais resultados, seus métodos e usos, e mnse@s riscos e limitacdes, bem
como, 0s interesses e determinagfes que governsnps®Eessos e aplicacdes. Ser um
cidadao alfabetizado cientificamente, no sentidcoj € buscar informacgdes, analisar,
compreender, reavaliar, criticar, expressar opgiéeargumentar sobre questbes de
ciéncia e tecnologia relacionadas, especialmerdg) a vida cotidiana, o futuro
préximo e imediato. Formar um cidad&o critico énpgr a melhora da sua qualidade
de vida.

Na Ameérica Latina, diversas iniciativas vém sendsethvolvidas para promover
a articulacdo de acOes de popularizacdo da Cé&Te atiferentes paises. Um bom
exemplo é a Rede de Popularizacdo da Ciéncia eolbgta da América Latina e
Caribe (Red-POP), criada pela Organizacdo das Nagoedas para a Educacgéo, a
Ciéncia e a Cultura (UNESCO) em 1990 a fim de “gbotr para o fortalecimento,
intercambio e ativa cooperacdo entre 0s centrosogrgmas de popularizacdo da
ciéncia e da tecnologia na América Latina e Carilm®mo descreve seu estatuto.
Dentre suas atividades encontram-se a identificdedarogramas e projetos na area de
popularizagéo da C&T que se desenvolvam por meimodperacao regional, a difuséo
de projetos existentes em esferas nacionais engEgigpara a tomada de decisdes

conjuntas, o estudo de problemas identificadopmeura de solu¢cdes que aproveitem



as infraestruturas existentes, a contribuicdo pardormacdo e capacitacdo de
profissionais da area ligados aos centros e pragam

Na mesma direcdo, o governo brasileiro vem promdwamm grande esforgo
para estabelecer uma politica de difusdo e popalgio da ciéncia que possa responder
as crescentes demandas da populacdo brasileiraieudi a distancia entre ciéncia e
vida cotidiana. Nas duas ultimas décadas, houveexpansao significativa de acdes do
governo federal e dos estaduais por meio do Mimistia Ciéncia e Tecnologia (MCT),
Secretarias de C&T e Fundacdes de Apoio a Pes(fthdas), entre outros organismos
preocupados com a divulgacgéao cientifica no pais.

Como parte desta politica, foram criados centroswueseus de ciéncia em
diferentes regides brasileiras; incentivadas oladas de Ciéncias, Matemética,
Historia; cursos para formacao de professores @ec@is nas escolas do Ensino Basico,
Fundamental e Médio, entre outras acdes. No meamiodo verificou-se, também, a
crescente publicacdo de livros, revistawebsites maior cobertura de jornais sobre
temas cientificos; organizacdo de conferéncias |lpogsi e outros eventos que
despertam o interesse em audiéncias diversifigaalat®do pais.

Paralelamente a essas iniciativas do governo, ranmgacdes destinadas a
elaborar instrumentos para medir os niveis de pe&®epublica e de cultura cientifica
da sociedade apoiadas por instituicbes de engies@uisa e gestdo publica da politica
cientifica. Tais pesquisa®ram legitimadas como instrumento para pesquissder
profissionais da esfera publica conhecerem as ipaisc tendéncias de opinido e
também do comportamento geral, constituindo-sémassn um canal de conhecimento
sobre valores e atitudes, além de aspectos espscébbre a C&T.

Recentemente, em 2010, o Ministério de Ciéncia endlegia (MCT), com
colaboracdo da UNESCO, realizou a pesquisa “PeficefRiblica da Ciéncia e
Tecnologia no Brasil” com cerca de duas mil pessoasvarias regides do pais. O
objetivo principal do trabalho foi, através de dimggrios com perguntas abertas e
fechadas, fazer um levantamento do interesse, dganformacéo, atitudes, visbes e
conhecimento que os brasileiros tém da Ciénciacadiegia, tendo como publico-alvo
a populacéo brasileira adulta, homens e mulhej@geas com idade igual ou superior a
16 anos. A pesquisa revelou que o percentual d®agsnuito interessadas em ciéncia
é de 65%. Os brasileiros também se revelam otig 8226 consideram que a ciéncia
trouxe mais beneficios para a sua vida e 50% gsguacdo de avanco da ciéncia

brasileira € intermediaria. No entanto, apesantkrésse, da visdo positiva da ciéncia e
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do acesso a informacéo, por meio da televisdo etdenet, a grande maioria dos
brasileiros tem pouco conhecimento na area: sonié&dtedas pessoas abordadas foram
capazes de citar uma instituicdo cientifica impudgano Brasil e poucos puderam
indicar o0 nome de um cientista famoso. Além dissqresenca da populacdo nos
espacos cientificos (museus, jardins botanicos rerae de ciéncia) € pequena e
desigual, apenas 8% se declararam visitar alguneumper ano. (MINISTERIO DE
CIENCIA E TECNOLOGIA, 2010)

Como se pode ver a cultura cientifica brasileiralaiparece fragil e limitada,
com grande parte da populacdo sem acesso a eduwtépém e da informacdo com
respeito a C&T. O quadro também aparece problemataceducacao cientifica formal.
Diversas avaliagbes mostram que o desempenho dessjdrasileiros em ciéncias, na
maioria das vezes, esta abaixo do desejado. Restaail, analisamos o resultado do
Programa Internacional de Avaliacdo de EstudarRéSA) — avaliacdo internacional
padronizada, desenvolvida conjuntamente pelos ppadicipantes da OCDE, aplicada
a alunos de 15 anos no ensino regular. O PISA gébrass dominios de Leitura,
Matematica e Ciéncias, ndo somente quanto ao domuniicular de cada, mas também
qguanto aos conhecimentos relevantes e as hab#idaeleessarias a vida adulta. Os
resultados brasileiros em Ciéncias ndo sao sdtigfatquando comparados com o nivel
atingido por outros paises. Em 2000, de 43 paigakados, o Brasil ficou na 42°
colocacdo com 375 pontos, acima apenas do Per2088) de 41 paises avaliados, o
Brasil também ficou apenas uma colocagcdo acima ldmaj Tunisia, apesar de
subirmos para 390 pontos. Em 2006, em 57 paisssndis na posicdo 52 acima de
Colémbia, Tunisia, Azerbaijao, Catar, Quirguist@@antendo a média de 390 pontos da
avaliacdo anterior. Por fim, em 2009, dos 65 pgiaeicipantes, ficamos na posicéo 53
com 405 pontos. (OECD, 2000, 2003, 2006, 2009)

E inegavel que a pontuacéo em Ciéncias subiu 3@paesde 2000. Entretanto,
os resultados ainda estdo muito aquém dos deniaisspa que revela a necessidade da
melhoria da qualidade do ensino de Ciéncias naslasstrasileiras. Essa melhoria
passa, necessariamente, pela qualificacdo dosspovés e por laboratérios adequados

ao ensino.

Véarios educadores tém destacado o problema do bdwe de ensino de

Ciéncias no Brasil. Um deles é o fisico lldeu destfea Moreira, professor da



Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ) edes@ador do Departamento de
Popularizagdo da Ciéncia no governo Luiz Inacicaldd Silva. Ao avaliar a situagéo
da educacéo formal em Ciéncias, no pais, que anasiasatisfatoria, ele afirma:

(...) o desempenho dos estudantes brasileiros t raixo nos assuntos que
envolvem ciéncias e matematicas. O ensino de aiér&gi em geral, pobre de
recursos, desestimulante e desatualizado. Curiiesidaxperimentacdo e
criatividade geralmente ndo séo valorizadas. Ao lda caréncia enorme de
professores de ciéncias, em especial professores boa formacao,

predominam condicbes de trabalho precérias, contiéefias graves e,

laboratérios, bibliotecas, material didatico, irsdlo digital, etc. (MOREIRA,

2008, p. 70)

Nesse contexto, propomos a implantacdo do Museerdtnte de Ciéncia e
Tecnologia da Universidade Federal de Minas Ge(liEMG). Este museuoi
concebido para ser itinerante, dinamico, e tralbalbdorma interativa diversas areas da
ciéncia e tecnologia, sempre considerando a reida comunidade a ser visitada. Um
espaco dedicado a alunos e professores da EduBa&sica, que objetiva promover
estimulos a favor do conhecimento, do método dienté da opinido cientifica, em que
a ciéncia seja trabalhada como processo em coastrugespertando vocacoes
cientificas. O Museu ltinerante PONTO UFMG é cdon&do de um caminhdo com seu
espaco interior adaptado em seis ambientes distirgpresentando uma proposta
inovadora no Brasil. Além de transportar artefatosnateriais para montagem de
exposicoes externas, atracfes e oficinas, em uah det aproximadamente 800mz2,
oferece atividades que utilizam aparatos artistieosolégicos nos ambientes internos

do bad.
Histoérico

O Projeto Ciéncia na Estrada — Museu Interativge denominado Museu
Itinerante Ponto UFMG nasceu em 2006 para desegvalydes articuladoras visando
aproximar o conhecimento cientifico produzido nestms de pesquisa de instituicdes
como a UFMG e a sociedade, notadamente alunodespooes da educacao basica, dos

municipios do nosso estado.

A motivacdo para o empreendimento surgiu a pasiratbuns aspectos da
realidade cientifico-tecnoldgica, dentre eles: a)éocia de material, laboratério e
equipamento cientifico e tecnolégico nas escolpfalta de acesso de grande parcela

da populacéo ao ensino de qualidade da ciéncexot)sao desta populacdo do contato
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com tecnologias; d) a crenca de que uma populagiio educacdo cientifica e
tecnologica béasica estard em melhores condicOpsrtsar e atuar na sociedade em que
vive e; e) a constatacao, por meio de consultadbamalgumas prefeituras do nosso
estado, de que aquelas comunidades demonstramegnatiedesse e disponibilidade

para receber um museu itinerante de ciéncia e ltegiao

Nesta perspectiva, foi desenvolvido e elaboradooje® para concorrer a um
edital de auxilio da Fundacdo de Amparo a Pesqiis&stado de Minas Gerais

(Fapemig), que aprovou 0 necessario apoio.

Além da museologa e consultora técnica Célia M@desino que trabalhou na
equipe de concepcao do Projeto, em 2007 foi ned@@acontratacdo como consultor,
do Professor Doutor Jeter Bertoletti, um reconkecptofissional na area de
museologia, experiente na implantacdo de museardnmte e diretor do Museu de
Ciéncia e Tecnologia da PUC-RS. Objetivou-se cosa eg:do discutir as etapas de
implantacéo; definir os equipamentos permanenges adquiridos; selecionar os temas
a serem abordados na primeira exposicado; a estraas atividades pedagogicas a
serem propostas; propor a capacitacdo necessadaopantegrantes da equipe e; 0
cronograma de implantacdo. Desses encontros erids gantatos resultaram melhorias
e avancos no Projeto original como, por exempl@dafinicAo de marca e modelo de
cavalo mecanico que proporcionaria maior economiaambustivel, menor gasto e
maior facilidade de manutencdo, maior durabilidalle equipamento, bem como
redefinir o tipo e tamanho do chassi e bau que iiegam melhor adaptacdo das
exposicbes e atendimento ao publico visitante, atlensugestdes em relacdo a
identidade visual, logomarca, material de divulgag@utras. Por volta de novembro de

2008, o veiculo emplacado e segurado chegou a UFMG.

Além do processo para aquisicao do cavalo mecafuian também executadas
varias outras atividades, das quais se destacacusdides e escolha do nome para o
museu que passou a se chamar Museu Itinerante BBMG; criacdo da logomarca do
museu; criacdo de identidade visual para plotagecadalo mecanico e bau; criacdo de
pecas para divulgacao; organizacéo e realizaca®uwso de Capacitacdo de Monitores
para o Museu ltinerante Ponto UFMG”, destinadoua@d da graduacado interessados
em trabalhar em espacos interativos de ciéncisicip@cao em eventos de divulgacdo
cientifica e museus de ciéncias; pesquisa de rastgrara producdo dos experimentos;



selecdo de motorista, servidor da UFMG; capacitai@ionotorista para a tarefa de

dirigir um museu itinerante.

De junho de 2008 em diante, a equipe do Pro@mteecou a utilizar em eventos
alguns dos experimentos desenvolvidos para o Miiserante, tendo por objetivo
avaliar sua didatica, funcionalidade e durabilidade equipe do Projeto também
planejou e aplicou pesquisa com alunos da edudaisioa e alunos da graduacao para
identificacdo de temas de interesse para as eXj@ssi@ pesquisa mostrou que 0s
alunos da graduacdo demonstraram interesse pos oS, veiculados na midia, tais
como aquecimento global, DNA e existéncia de vitlaogitro planeta. Ja os alunos da
educacdo basica manifestaram curiosidade pela feon® ocorrem os fenbmenos
naturais, como funcionam os equipamentos tecnalégiem geral, como as coisas

funcionam.

Em julho de 2010, os recursos foram liberados erioaminhada a Fundacgéo de
Desenvolvimento da Pesquisa (FUNDEP), a solicitad@cabertura de processo de
licitacdo para contratacdo da empresa que exe@gadaptacdes e plotagem na carreta
e no cavalo mecanico. Paralelamente as acfes gtagéla do bau, em 2011, materiais
de apoio ao professor e ao monitor sobre as psafiedagdgicas possiveis de serem
desenvolvidas em um museu de ciéncia e tecnolagé esendo desenvolvidos pela
equipe académica. Junto a inauguracado do museulaagados dois livros/cartilha®:
manual de experimentos e atividades de um Museardiite de Ciéncia e Tecnologa
A bordo de um Museu ltinerante: atividades de ensiao formal de ciéncigEstes
materiais visam auxiliar os educadores no planajgmelesenvolvimento e avaliacao
da visita ao museu, ajudando a tornar a visita migisificativa e qualificada para o
aluno, como untontinuumentre a educacao formal obtida na escola e a eflnicg#io

formal propiciada no espaco do museu.
Descri¢cao do espaco e da pedagogia museal

Na maioria dos espacos cientifico-culturais contadpeos, o que se percebe,
atualmente, é que ndo existe apenas uma Unicaageondpedagdgica comunicativa
predominante. Na verdade, a pedagogia museal se dateracdo de elementos de
varias abordagens em um mesmo lugar ou atividaidgjrado, assim, um publico com
distintas formas de se relacionar com o0s objetdermas de aprendizagem. Ao

selecionar o tema, os objetos, os formatos, osrgesuaudiovisuais, 0s tipos de



interacdo e o publico esperados, 0s espacos estabelm compromisso didatico com

0 visitante.

Na trajetoria dos museus e exposi¢des cientifieasntes ha um deslocamento
de um paradigma historico, de onde se privilegi@ardemplacdo de objetos singulares
e/ou representativos de um determinado grupo owaéppara um paradigma
educacional, mais comprometido com a divulgacaaddas e conceitos cientificos
através de modelos representativos em exposigdesitas (MCMANUS, 1992).

A abordagem social e cultural da ciéncia e tecnaléguma dimenséo presente
nas exposi¢cdes contemporaneas. Valorizam-se os losodialdégicos em que a
comunicacdo entre ciéncia e sociedade ndo € umeeviado Unica e se valoriza o
didlogo entre os cientistas e 0s nao cientistassé&eontexto, também vemos que a
abordagem da controvérsia cientifica em museus delo tema de destaque na

bibliografia.

Esse modelo da énfase especial a importancia daalyem, de influéncias
sociais e da relacdo com o contexto cultural. Aosig@o € intrinsecamente situada num
contexto cultural e social, e, em muitos aspeaoshecimento e cultura sdo a mesma
coisa. A lingua e linguagem sdo os veiculos emagugisitantes desenvolvem suas
habilidades e podem dialogar com o conhecimenteegiste como um produto cultural
do meio. Além disso, essa abordagem também requeanbiente bem decorado que

comunica efetivamente em todos os niveis.

Considerando todos esses pressupostos, a equilkeigku Itinerante PONTO
UFMG, concebeu sua exposi¢cdo, que ocupara um egfm@proximadamente 800

metros quadrados, em torno do eixo tematico: O homsuas relacbes com o meio.
Ambiente interno do bau

Experienciar: Consiste na simulacdo do ambiente intrauterraaendo, para os
visitantes, sensacdes vividas e informagfes durargstadia na barriga materna. O
intuito € a reflexdo sobre si mesmo, sua origenmew fsituro como ser humano.
Sentidos: O visitante podera interagir com o0 ambiente, dasedb formas de interagir
com o mundo através dos sentidos (paladar, auditfatg, tato e visdo)Submarina:
Simula o ambiente da sala de controles de um suhonswbmerso em aguas profundas.

Ao entrar, 0s visitantes verao os seres abissaséat de escotilhas, a orientagdo pelo
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sonar e uma visdo do ambiente pelo periscopio.aNess, ha uma discussao sobre as
condi¢cdes necessarias para a existéncia de vidanemeterminado meioProjecéo
3D: Sera como uma sala de cinema e exibira um videa3Bngue mostra uma
fascinante viagem por ambientes do planeta e ondelsémento cientifico e
tecnoldégico, para que sejam analisados e debatdpectos de sua grandeza e
diversidade.Mundo: O visitante tera a oportunidade de fazer umaaviaitvarias
cidades do mundo, através de um recurso de telapagsibilitam a interacdo com o
local. De essa maneira, quem visitar essa salafppassear por lugares que nunca foi
e comparar a sua prépria cultura com a culturaedeesjar. Consciéncia: Sera um
ambiente onde os visitantes interagem com imagensodso mundo por meio de
botdes, influenciando no meio ambiente e no hontessa experiéncia visa contribuir
com a percepcdo de que uma mudanca de atitude rpelih®rar a condicdo do ser

humano no planeta.

Um dos grandes desafios enfrentados atualmente guglgpe do museu no
processo de implantacdo é aliar a arte e ciénctmmstrucdo dessas salas de forma que
proporcionem aos visitantes experiéncias estétcamentificas inéditas, dialégicas e
memoraveis. Por esse motivo, a equipe do museumehilizando profissionais de
diversas areas da UFMG, como Arquitetura, BelagsArCiéncia da Computacao,
Neurociéncias e Ciéncias Bioldgicas para o comitiéteo e cientifico da implantacao

do museu.
Ambiente externo

A exposicdo do ambiente externo, denominada “Galdfomem”, sera
constituida por trinta experimentos que articulaifierentes areas do conhecimento.
Alguns dos experimentos sdo: Cranios AntropologiGesebro Gigante; Teste - Qual
0 seu tempo de reacdo; Jogo da Velha 3D, llusadtida; Triangulo Impossivel;
Imagens de vocé mesmo: Caleidoscopio Humano; HoFegiado; Poténcia do pulo;
Rastro da estrela; Caixa de voz; Sintetizador de Gddigo Morse, Ponte Catenaria,
Harpa a laser. Além desses espacos, teremos urergmbpiara a realizacdo de oficinas
pedagogicas para professores abordando a metoalalegensino das diferentes areas
do conhecimento e oficinas para alunos, ambas ecwaté@lo de 60 minutos coordenada

por professores e alunos de pés-graduacdo da UFMG.



A abordagem social e cultural da ciéncia e tecnaléggum meio de levar a
cultura da populacao local para dentro do musea, gpze 0s conhecimentos cientificos
e tecnoldgicos atuais e passados sejam debatidogsd®, a abordagem que adotamos
no museu valoriza as concepc¢des dos modelos diakjggm que a comunicacao entre
ciéncia e sociedade ndao € uma via unidirecionaleeajsociedade € determinante no
desenvolvimento da ciéncia e tecnologia do paiss&lperspectiva, acreditamos que a
participacdo do publico e dos cientistas em assud®o C&T e na formulacdo de
politicas cientificas e tecnoldgicas tem que aamnteas mesmas condicdes, para isso
temos um espaco propicio no museu. Foruns, debedederéncias ou bate-papo
cientificos sdo realizados com a participacdo daucidade visitada e um ou mais

pesquisadores convidados da UFMG ou outra insdibudle pesquisa.

Ao iniciar as viagens ao interior de Minas Geraspera-se sensibilizar os
alunos, professores, bem como a populacédo em gesalinteressarem mais por leituras
cientificas e temas de C&T, a aprenderem a trabativa diversas formas de tecnologia
e a compreenderem a ciéncia como uma articulacdodiftgentes &reas do
conhecimento. Espera-se, ainda, que as acdes deuMtiserante PONTO UFMG
motivem os professores atendidos no a realizarérdades extraclasse e a levarem
seus alunos a museus, centros interativos de ajét@gtros e cinemas no intuito de
desfrutar do conhecimento que os espacos ofereamrestimular a criacdo de grupos

de estudos na cidade sobre temas de interesse ic@noun

Por fim, esperamos que o trabalho aqui apresentadtsibua para despertar
vocacgdes cientificas e o interesse pelos estudwsif@tos e técnicos dos jovens em
diversas areas do conhecimento. Além disso, tamdsperamos melhorar a relacdo
entre os diferentes agentes do nosso sistemaestjoaile a tomada de consciéncia dos
cidaddos da importancia da ciéncia e tecnologia gau proprio bem estar e nas
tomadas de decisdes publicas. E para finalizar, @presigamos atingir adequada
governanca das politicas de popularizacdo da eéndecnologia, rumo a inovagao,

transversalizacdo e democratizacdo do conhecinmenpais.
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