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REsSuUMO

O presente artigo apresenta os resultados da construgdo de um ambiente virtual de estudo, assim
como sua utilizacdo em uma turma de alunos da 62 série do Ensino Fundamental de uma escola
privada. O objetivo principal foi verificar a utilizacdo deste ambiente mediando a aprendizagem
de conceitos sobre clonagem vegetal. Também se investigou a utilizagdo de um mural virtual
realizado entre alunos e especialistas e a navegacgdo nos varios ambientes da home page.

Palavras-chave: ambiente virtual, ensino de ciéncias e clonagem vegetal.
ABSTRACT

The aim of this article is to present the results of a virtual classroom environment development,
and also the use of it in a 6™ grade group of a private institution. The main objective was to
verify the use of such environment mediating concepts learning vegetal cloning. We also
researched the usage of a virtual message board done y pupils and specialists and pattern
navigation in the learning environment areas.

Key words: virtual reality, learning of science and vegetal cloning.
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Introducéo

As Novas Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (NTIC), através de seus inUmeros suportes
midiaticos como o jornal, a televisdo, o radio e os computadores promovem 0 acesso e a
veiculacdo das informacdes a todas as formas de acdo comunicativa, em todas as partes do
mundo. Hoje ndo podemos ver mais a midia como um simples suporte tecnoldgico. E importante
ressaltar suas interacfes perceptivas, emocionais, cognitivas e comunicativas com as pessoas.
Além disso, ela apresenta uma l6gica e uma linguagem bem singular. E conveniente apontar que
a midia interfere em nossa forma de pensar, agir, em nossos relacionamentos e ainda na maneira
como adquirimos conhecimento.

Kenski (2003) ressalta que as Novas Tecnologias da Informacdo e Comunica¢do (NTIC) tém
promovido mudangas em nossas agdes, nos Nossos pensamentos e na forma de representar a
realidade. Essas transformacdes tecnoldgicas exigem novos ritmos e dimensdes no processo de
ensino aprendizagem. Hoje, é fundamentalmente importante estar aberto para o novo e
permanecer constantemente em estado de aprendizagem. As tecnologias alteram o modo de
dispormos, compreendermos e representarmos 0 tempo e 0 espa¢o em nossa volta. Além disso,
as opcdes de acesso as informacdes sdo bem diversificadas, ndo necessitando necessariamente de
deslocamentos fisicos as institui¢Bes tradicionais de ensino.

Neste contexto, um dos recursos mais utilizados nessa nossa sociedade da informacdo é a
Internet. Bartolomé (2002) enfatiza que dentre as NTIC, a Internet € hoje uma das ferramentas
mais poderosas para uso na educacdo. O acesso a Internet possibilita inUmeras possibilidades
educativas, ampliando os espacos da escola para acessar informacdo, para se comunicar e
oferecer servicos, informacdes e atividades realizadas pelos professores, alunos e funcionarios. A
rede potencializa as possibilidades de acesso as informacgdes e a comunicacdo da escola com
todo o mundo. A Internet é um espaco de interacdo entre pessoas conectadas. E o encontro de
pessoas com a finalidade de aprender juntas, estabelecendo uma forma nova e revolucionaria de
comunicacdo para o0 ensino. Entretanto, essa revolucdo sé vai acontecer se forem bem
internalizadas por professores e alunos, associando seu uso a um projeto pedagdgico coerente.

Existem inameros recursos disponiveis na Internet. A distribuicdo de informacdo através da
world wide web compreende o recurso mais popularizado entre os internautas. Além disso, o
correio eletrénico ou e-mail (eletronic mail) é um dos mais utilizados na net, servindo de suporte
para listas ou grupos de discussdo. Os féruns, também chamados murais virtuais oferecem uma
apresentacdo da informacdo mais estruturada, onde as mensagens se ordenam de modo
hierarquico seguindo uma linha de discussdo. Os alunos podem enviar a pergunta diretamente
para o professor se ndo quiserem que elas sejam expostas ao dominio publico. Por outro lado,
quando se precisa recorrer a sistemas on-line sincronos, ou seja, em tempo real, os chats, as
video e audio conferéncias e sdo 0s meios que podem ser utilizados. Os chats permitem a
aproximacéo entre professores e alunos (ou entre alunos) através de discussfes sobre um tema
determinado, sendo assim um meio que viabilizam o dialogo. O chat agiliza as discussdes do
grupo para a tomada de decisfes. Nesta discussdo sincronica ou chat, todos os participantes
devem estar a0 mesmo tempo no ambiente selecionado, interagindo em tempo real.

As redes telematicas tém possibilitado uma relacdo baseada na troca de informaces, permitindo
a criacdo de comunidades virtuais que interagem entre si através de redes eletronicas. As
comunidades virtuais sdo construidas através de inimeras interfaces, tendo geralmente um local
para a apresentacdo dos participantes, espaco para a realizacdo de pesquisas e ambientes para a
realizacdo de comunicacdo sincrona e assincrona. A apresentacdo do grupo tem como objetivo
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principal aproximar alunos e professores. Nesse modulo, os participantes geralmente escrevem
seu nome, endereco eletronico e fazem uma breve descri¢do, explicitando os motivos e
expectativas em relagcdo ao uso do ambiente virtual. Os ambientes apresentam ainda espacos para
a realizacdo de pesquisas na web e a inser¢do de enderecos e documentos para que todos possam
consultar. Esse procedimento é essencial para a elaboragdo de uma base bibliografica coletiva e
compartilhada, o que estimula uma aprendizagem colaborativa. A comunicagdo sincrona (bate-
papo) tem o objetivo de estimular os estudantes a se colocarem a respeito do tema trabalhado. Na
comunicacdo assincrona (mural virtual), o objetivo basico é proporcionar aos alunos a
oportunidade de sintetizarem o que foi discutido, emitir davidas e solicitar algum
esclarecimento.

De acordo com Cunha et al (2000, p. 57), os ambientes virtuais de estudo sdo conceituados por
cinco caracteristicas, sendo trés tecnoldgicas e duas sOcio-cognitivas: a) comunicacao
multidirecional efetiva, onde todos podem falar de forma autbnoma; b) registro dos contetudos
produzidos pelo grupo; ¢)  acesso aberto no tempo e no espago, possibilitando que todos
gerenciem seu préprio ritmo de aprendizagem e local de conexdo; d) sociabilidade, isto é,
capacidade de manter lacos entre os individuos participantes de determinados grupos; e€)
inteligéncia coletiva, isto é, capacidade do grupo de construir e compartilhar conhecimentos;

Kenski (2003) aponta ainda, que as comunidades virtuais devem possuir trés possibilidades de
integracdo: a interacdo, a cooperacdo e a colaboracdo on-line. A interacdo ndo ocorre somente
com outros usuarios, mas com 0s sons, com as imagens, com 0s videos e com outras ferramentas
disponiveis. A cooperacdo acontece quando as redes permitem mecanismos para as pessoas
verem, ouvirem e enviarem as mensagens umas as outras. Entretanto, a colaboragdo permite que
as pessoas realizem trabalhos em grupo, onde cada um colabora para a realizacdo de atividades
de aprendizagens, estabelecendo lacos e identidades sociais.

Para Souza (2002), as discuss@es on-line possibilitam um grau de profundidade e de diversidade
que normalmente ndo encontramos nas classes tradicionais. Além disso, € comum que varios
assuntos sejam tratados de forma simultanea, enquanto que nos ambientes tradicionais isso,
raramente é permitido.

Ledo e Bartolomé (2003) apontam para a importancia da interacdo entre as pessoas que
compartilham um mesmo interesse, para que ocorra a constru¢do do conhecimento a partir das
informacdes obtidas. Enaltecem ainda a necessidade de mudanga no processamento de
informacdo passando de uma abordagem linear e sequencial para a ocorréncia de
multipossibilidades de linguagens, denominadas multimidicos. Essas novas linguagens
possibilitam uma construgcdo, no processo de aprendizagem, mais integrada, aberta e multi
sensorial.

Kenski (2003) afirma que o ciberespago abre possibilidades para aprendizagens, pois sem
discriminacdes, sem deslocamentos fisicos e reunidos com muita vontade de aprender, as
pessoas entram em uma nova era da educacdo. O préprio movimento de troca, o
desenvolvimento de acdes comuns, de consciéncia, de valores sociais e grupais, recupera as
relacbes educacionais entre as pessoas participantes do processo. As inUmeras trocas que
ocorrem com 0s inUmeros recursos tecnoldgicos refletem-se em inimeras e diferenciadas
aprendizagens para seus membros. As comunidades virtuais rompem com 0s regimes temporais
que a cultura educacional exige, porque agora o tempo é 0 momento em que 0s integrantes estdo
interessados em permanecer em estado de troca, colaboracédo e aprendizagem.
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Ledo e Bartolomé (2003) prop6em a utilizacdo de um multiambiente de aprendizagem, onde a
escola reina em um Unico ambiente de aprendizagem os inUmeros recursos tecnoldgicos. Os
autores citam o distanciamento, tanto fisico como metodologico, dos inimeros ambientes de uma
escola. Por isso, recomenda uma sala com uma abordagem multi sensorial, dindmica,
favorecendo a interacao entre professor-aluno e aluno-aluno. Também destacam a necessidade
de estabelecer estruturas que favorecam a construcdo do conhecimento de forma sincrona e
assincrona. Além disso, a escola precisa proporcionar mais liberdade nas interacGes e o
envolvimento das teorias da aprendizagem nas producGes didaticas. Os cursos devem adotar a
semipresencialidade, onde o aluno pode ampliar a interacdo com o ambiente escolar e com
outros ambientes extra-escolares.

Assim como a tecnologia da informacdo e comunicacéo, a biotecnologia tem se firmando como
uma éarea extremante importante para o progresso e desenvolvimento da humanidade.
Compreende um conjunto de técnicas que utiliza seres vivos para produzir ou modificar
produtos, aumentar a produtividade de plantas e animais de maneira eficiente, firmou-se como
marco de uma nova era no destino da humanidade no século passado. Varias tém sido hoje as
aplicacbes das técnicas de biotecnologia celular de plantas, a comecar pela clonagem
(GIACOMETTI; TORRES, 1990, 2000).

A clonagem vegetal ou micropropagacdo in vitro compreende a aplicacdo mais concreta da
cultura de tecidos vegetais. Compreende a obtencdo e multiplicacdo de material geneticamente
idéntico entre si e a planta matriz (TORRES; GONZALEZ, 2000,1998). Clone deriva do grego
Klon, que significa “broto”, pressupondo a existéncia de um individuo gerador, e a ocorréncia de
reproducédo assexuada.

Com a aplicacdo das ultimas técnicas de clonagem em plantas é possivel regenerar uma planta
inteira a partir de uma Unica célula, tecido ou érgdo vegetal. Nesse processo, o material vegetal
se desenvolve, diferencia-se e se multiplica em meio nutritivo formando um grande numero de
plantas. O tecido vegetal, bem como a planta diferenciada, s&o cultivadas em tubos de ensaio, ou
frascos, que contém meio nutritivo e estes sdo mantidos em laboratério em condicdes
controladas de luz, temperatura e umidade.

A tecnologia da cultura de células, protoplastos e tecidos de plantas
constitui uma das areas de maior éxito da biotecnologia. Ap6s quase
meio século de progresso, esta tecnologia conquistou destacada posi¢cao
na propagacdo comercial e industrial de plantas, no melhoramento
genetico, no manejo, no intercambio e conservacdo de germoplasma e
em outras aplicacbes como as pesquisas em fisiologia vegetal e
producdo industrial in vitro de compostos secundarios (GIACOMETTI,
1990. p.19).

Como referenda Giacometti (1990), o Brasil tem se destacado nas pesquisas com cultura de
tecidos nos ultimos anos, principalmente pelos investimentos dos 6rgdos publicos e também pela
iniciativa privada. A propagacdo de plantas em larga escala foi iniciada na Inglaterra e na Franca
em 1966. A producéo inicial era voltada basicamente para o cultivo de flores: crisantemos,
orquideas e cravo. Posteriormente, desenvolveram-se as bromélias, as dracenas e a partir da
década de 80 as plantas lenhosas, o dendé e a tamareira, entre outras. A propagacao in vitro de
culturas tropicais também tem sido altamente valorizada.
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Pereira (2002) ressalta como uma vantagem da clonagem vegetal a selecdo e multiplicacdo de
plantas com caracteristicas agronémicas desejaveis. Sabe-se que por meios classicos de
melhoramento genético pode-se realizar essa selecdo, sendo, entretanto um processo que exige
anos de trabalho. O clone, por possuir exatamente 0s mesmos genes da sua “matriz” reproduzira
em um Uanico ciclo, plantas idénticas a matriz. No que se refere a multiplicacdo, a
micropropagacao garante uma propagacao rapida e em grande escala. Isso favorece a aplicagdo
na producgdo comercial de plantas em grande escala, possibilitando sua multiplicacdo rapida e em
periodos de tempo e espaco fisico reduzidos (laboratorios).

A clonagem vegetal é, neste contexto, um tema de extrema relevancia dentro da sociedade atual.
Com isso, a discussdo dessa tematica nos processos educacionais formais e informais pode
ajudar na construcdo de diversas competéncias e habilidades necessarias ao individuo que vive
nesta nova sociedade.

Este trabalho teve como objetivo investigar o papel mediador de ambientes virtuais de estudo, na
aprendizagem de conceitos cientificos sobre clonagem vegetal, através da construcdo de uma
home page e da navegagdo no ambiente virtual.

Metodologia

Participaram dessa pesquisa 33 alunos da 62 série do Ensino Fundamental de uma escola da rede
privada do municipio de Jaboatdo dos Guararapes em Pernambuco. Esta turma foi escolhida por
ser extremamente inquieta, ndo assistirem as aulas ou realizarem as tarefas de classe/casa
assiduamente, apresentando alto indice de indisciplina relatado por professores, coordenadores e
direcdo. O tema clonagem vegetal foi escolhido por estar inserido nos contetdos de ciéncias da
62 série do Ensino Fundamental — Caracteristicas e classificacdo do Reino Vegetal e morfologia
das plantas.

Inicialmente foi aplicado um teste aos alunos para verificar 0s conhecimentos prévios sobre a
clonagem vegetal. Ao longo do processo, os alunos responderam mais um questionario para
verificar como estava indo a conducdo das atividades, finalizando com um teste final aplicado
para ver a evolucao conceitual.

Para a construcdo da home page (www.hotlink.com.br/users/abinfo/index1.html), os alunos
inicialmente realizaram a micropropagacdo das mini-rosas no Laboratério de Cultura de Tecidos
da Universidade Federal Rural de Pernambuco. Essa atividade foi fotografada com uma camera
digital, destacando todos os processos envolvidos, assim como 0s equipamentos e 0s ambientes
utilizados na micropropagacdo. A péagina eletronica foi construida, utilizando o software
Microsoft Front Page com todas as informacgdes do projeto, assim como com as fotografias
citadas acima, sendo inserida também um ambiente virtual de estudo (AVE) desenvolvido pelo
Projeto Virtus da Universidade Federal de Pernambuco-UFPE (www.projetovirtus.com.br).

Os alunos no laboratério de informatica da escola conheceram a pagina eletrénica do projeto e
passaram a acompanhar on-line, o desenvolvimento e o crescimento dos seus clones. Como
também, trocaram idéias com os colegas, professor e pesquisadores da Universidade Federal
Rural de Pernambuco e se apropriaram dos recursos tecnoldgicos necessarios para a nevegacao
na web.
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Concluidas todas as atividades, os alunos retornaram a Universidade para aprenderem novos
procedimentos sobre clonagem e tirarem ddvidas sobre os procedimentos realizados durante o
ano.

Resultados

Construcédo da Home Page

A home page (figura 11) é constituida por uma area de convivéncia, uma area de edicéo e
informacdes gerais sobre clonagem vegetal. A &rea de convivéncia esta disponivel para todos os
participantes e é constituida pelos seguintes mddulos: apresentacdo, agenda de atividades, lista
de participantes, mural virtual, sala de bate-papo, biblioteca de links, central de documentos e o
pixelbot. A area de edigdo apresenta os mesmos modulos, acrescentando o gerenciamento da
sala. Nesse area, € possivel apagar, corrigir informacfes e gerenciar 0 ambiente, tendo acesso
restrito ao mediador do ambiente.

CLONAGEM VEGETAL

Figura 1. Pagina principal da Home Page

Em relacdo as informacbes gerais, a home page contém informacdes sobre biotecnologia;
clonagem vegetal; metodologia para realizagcdo dos procedimentos de clonagem; desinfestacdo e
isolamento do segmento da planta; meios de cultura e condi¢fes de incubacdo; melhoramento
genético; limpeza clonal; informacGes sobre o Laboratério de Cultura de Tecidos Vegetais da
UFRPE e as biofabricas.

Com o auxilio de fotos retiradas no préprio laboratério de cultura de tecidos, a pagina apresenta
cinco links que mostram os equipamentos usados no laboratério e explicagdes procedimentais de
clonagem utilizando apice caulinar de bananeira, ponta de raiz de bananeira, gema lateral de
abacaxi e brotacBes de mini-rosas. Essas telas contém imagens dos proprios alunos realizando o
experimento.

A home page apresenta uma se¢do contendo a descricdo das primeiras aulas ocorridas no colégio,
assim como a aclimatacdo realizada no laboratério de Ciéncias do colégio. Nessa secdo, 0S
alunos puderam revisar, através de fotos e textos, cada procedimento realizado.
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As atividades desenvolvidas na universidade também foram inseridas na home page, sendo
destacados os procedimentos realizados nos laboratérios da universidade e foram inseridas nesse
espaco as fotos retiradas no laboratorio dos clones produzidos pelos alunos. Essa sec¢ao foi muito
visitada, porque todos queriam ver como estavam o0s clones e a partir dai trocar idéias com o0s
pesquisadores da universidade. As atividades do plantio dos clones depois de aclimatados,
também foram disponibilizadas através de fotos e textos.

Um outro espaco muito visitado foi a galeria de fotos, pois as atividades foram fotografadas e os
alunos queriam se ver na home page. Tambem foram disponibilizados alguns links sobre
clonagem vegetal, enfocando revistas cientificas e 6rgaos que atuam na area. As fotos da equipe
que participou das intervengdes também foram inseridas na home page.

Utilizacdo da Home Page

A proposta para utilizagdo de um ambiente virtual de estudo partiu da necessidade dos alunos
acompanharem o0s clones produzidos na universidade, em virtude deles ndo poderem ir a
universidade com freqiiéncia, como também para trocarem informagdes com especialistas. Esta
acao esta em consonancia com as ideias de Kenski (2003), que ressalta a relevancia da insercédo
da tecnologia na escola para redimensionar o espaco da sala de aula, promovendo uma nova
relacdo de tempo entre o trabalho do professor e do aluno.

O ambiente virtual foi importante em virtude dos clones produzidos, acondicionados em frascos
de vidros, terem que ficar no laboratério da universidade por trés meses, impossibilitando o
acompanhamento direto dos alunos. Todas as opinies dos alunos sobre 0 uso da home page nas
atividades didaticas foram favoraveis. Eles acharam a experiéncia 6tima por varios motivos,
como: poder observar os clones produzidos por eles e acompanhar seu desenvolvimento; ver
todas as facetas do projeto; poder utilizar a home page para estudar o contetdo vivenciado; ver o
processo de producdo do clone vegetal e por permitir acesso ao projeto por outras pessoas.
Alguns depoimentos encontram-se a seguir:

Foi 6timo porque fiz perguntas e sempre ficarei sabendo sobre minha plantinha e
como as outras reagiram. E 0 mesmo que esta debatendo sobre o assunto com uma
professora.(Josely)

Foi muito importante para mim porque foi um meio de ndés vermos 0 NOSsSO
desenvolvimento de perto e principalmente que pessoas de todos os lugares podem
ver.(Natalie)

Foi maravilhoso! Podemos ver nossas fotos fazendo a clonagem vegetal,
aprofundarmos mais nossos conhecimentos sobre o assunto, além da sala de bate-
papo em que voce tira dividas sobre esse projeto. ( Maria Eduarda)

No caso da Internet, nds vimos nossos clones sem precisarmos nem sair do lugar. E
acompanhar todo o seu desenvolvimento. (Bruna)

Esses depoimentos sugerem que as tecnologias da Informacdo e Comunicacdo apresentam-se
como excelentes ferramentas de ensino. No caso da home page, esta abre possibilidades para os
alunos aprofundarem e acompanharem os conteddos que estdo sendo vivenciados, poderem ter
acesso a uma variedade de informagfes sobre os conteldos e debaterem os assuntos com
professores e pesquisadores. Para permitir o acompanhamento (figura 12) dos alunos em relacao
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ao desenvolvimento dos clones e sobre as atividades realizadas no laboratério de cultura de
tecidos, fez-se necessarios atualizacGes de imagens do clone obtidas pelo pesquisador e textos
informativos sobre o conteddo vivenciado a cada més.

Figura 2 - Alunos acompanhando, virtualmente, o desenvolvimento dos clones

Utilizando a Internet, a idéia de tempo e espaco nas atividades didaticas passam a ser, cada vez
mais, flexiveis. Os professores continuardo “dando aula” no momento em que estabelecem
conexdes com seus alunos através de e-mails, listas de discusséo, chats e navegaces em péginas
eletronicas fora do horéario especifico de aula. O conceito de presencialidade também € alterado,
quando professores e pesquisadores compartilham idéias com outros professores e pesquisadores
de fora, havendo assim um maior intercambio entre profissionais.

Utilizacdo do Mural Virtual

Esta atividade teve como objetivo abrir mais um canal de comunicagéo entre alunos, professores
e especialistas da area, possibilitando assim, trocas de idéias e obtencdes de informacdes sobre o
desenvolvimento do clone. A maioria dos alunos (55%) utilizou o mural virtual (figura 13) para
saber informacdes sobre o clone que eles tinham produzido no laboratodrio.

Figura 3 - Aluno inserindo mensagem no mural virtual

Quando nos vamos poder trazer 0 clone para casa?
Quando vocé mandar o clone para a gente, vocé vai mandar no vidro para a gente
passar para a caqueira ou ja vai mandar na caqueira? (Valker)

ASSOCIAGAO BRASILEIRA DE PESQUISA EM EDUCAGAO EM CIENCIAS
ATAS DO V ENPEC - N° 5. 2005 - ISSN 1809-5100 8



V ENCONTRO NACIONAL DE PESQUISA EM EDUCAGAO EM CIENCIAS

Como o clone reagiu ap6s o processo da clonagem? O meu clone esta vivo ou ndo
apareceu nas fotos e por que? (Josely)

Parte dos alunos (28%) utilizou o mural virtual para obter informacgdes gerais sobre clonagem
vegetal.

Quanto tempo dura uma bananeira clonada para desenvolver? (Rafael)
Ap06s quanto tempo o clone pode sair do laboratdrio? (Natalie e Alan)

Quais séo os tipos de clonagem vegetal que podemos realizar e quais séo suas partes?
(Raphael)

Um clone com fungo pode sobreviver? (Augusto)

E outros (17%) questionaram sobre a possibilidade de voltarem a universidade para realizarem
clonagem. Alguns, porque ndo o fizeram no primeiro momento, e outros porque queriam fazer
com outras partes da planta.

Quero saber se posso fazer a clonagem vegetal ja que eu faltei no dia da clonagem.
(André)

Quem ainda ndo participou desse projeto vai ter outra oportunidade? E se tiver a
clonagem vai ser feita com outras partes do vegetal ou ndo?
Gostaria de saber também: com que partes do vegetal a clonagem pode ser feita
(Jader)

Quando a gente vai voltar para ai? Meu clone esta vivo? (Kérima)

Eu gostaria de agradecer por essa oportunidade que vocé deu para nos e espero que a
gente possa conhecer mais sobre clonagem vegetal e que possamos ter novas

Percebeu-se, que o uso do mural virtual ndo foi s6 util para trocar informacBes sobre o0s
conceitos, mas para enfocar questdes bem diversificadas como agradecer pela oportunidade de
participar nas atividades, saber da possibilidade de voltar para a universidade assim como da
sobrevivéncia dos clones. Os murais virtuais por serem uma comunicagdo assincrona
possibilitaram essa variedade de discussdes sendo uma ferramenta excelente para compartilhar
idéias.

A utilizacdo do mural virtual foi facil para os alunos por eles ja terem tido essa experiéncia em
projetos anteriores, tanto no ensino de ciéncias como nas outras disciplinas.

Considerac0es Finais

A importancia da home page sobre clonagem vegetal como ferramenta didatica foi comprovada.
Esta permitiu aos alunos pesquisarem sobre o tema e acompanharem todas as etapas da producéo
do clone realizadas, tanto na universidade como na prépria escola e estabelecerem contatos com
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os especialistas da universidade. Essa proposta esta de acordo com as idéias de Kenski (2003)
guando afirma que ndo necessitam de deslocamentos desnecessarios para Se ter acesso a
informacao.

As atividades desenvolvidas através da home page permitiram uma melhor sintonia entre
professores e alunos, professores e especialistas com relacdo ao tema em que se estava
estudando, clonagem vegetal. Além disso, foi percebido a importancia dessa ferramenta no
processo de ensino-aprendizagem por permitir ndo s6 troca de idéias e aquisicbes de
informacdes, mas também a observacdo de situacdes vivenciadas no laboratorio virtualmente
para auxiliar as atividades realizadas presencialmente.

O mural virtual foi escolhido porque nesse processo assincrono, os alunos podem refletir mais
sobre sua pratica, direcionar as discussdes para o interesse do grupo e ter mais tempo para
organizar e estruturar suas mensagens. Pesquisas tém mostrado que o0 uso dos chats tem
possibilitado uma dispersdo mais acentuada em relacdo ao uso dos murais virtuais. Além disso,
0s murais possibilitam uma organizacdo nas consideracfes feitas, a possibilidade dos
participantes terem acesso as informacdes de qualquer lugar e de qualquer tempo

Em geral, estudos mostram que ocorre uma dispersao dos alunos nas atividades propostas com o
uso da Internet. Entretanto, um aspecto observado foi a permanéncia dos alunos na pagina
eletrnica e interessados no site. Eles também vibraram com as respostas visualizadas no mural
virtual, fornecidas pelos especialistas e se mostraram interessados em fazer novas perguntas.
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