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Resumo

O presente artigo aborda o estudo de caso qualitativo das impressées dos alunos de uma
turma de 9° ano do ensino fundamental, de uma escola da rede publica do Rio de
Janeiro, quanto do uso do conteddo da educopédia no ensino — aprendizado da
cinematica, capitulo abordado em ciéncias. Propondo uma discussdo entre o0 consenso
da pratica docente e a teoria pedagdgica. Relacionado uso da plataforma educopédia
como ferramenta midiatica frente a percepcdo dos alunos.

Palavras chaves: ferramentas midiaticas, educopédia, informatica na
escola.

Abstract

This article discusses a qualitative case study of the impressions of ninth-grade students
of a public elementary school in Rio de Janeiro, regarding the use of the content of
educopédia in the teaching — learning process of kinematics, chapter addressed in
sciences. It proposes a discussion between the consensus of teaching practice and
pedagogical theory. Related to the use of the educopédia platform as a media tool
concerning how students feel.

Word Keys: media tools, educopédia, computers at school.

Introducéo

Na concepg¢ao histdrica, no Brasil, a Informatica foi inicialmente testada na educacdo
no inicio dos anos 70. A partir de algumas experiéncias nos cursos de graduacdo das
universidades UFRJ, UFRGS e UNICAMP (Moraes, 1993; Almeida & Valente, 1997). O
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uso de tecnologia de informatica na escolarizacdo (como programas e internet...) como
recurso didatico, criando salas ou laboratérios de informatica, capacitando professores
das redes publicas, com vista a preparac¢ao de pessoal e manutencdo de equipamentos
foi proposto pelo governo federal no seu programa de expansdo do ensino técnico
(MEC/SEED, 1996).

Nogueira & Sampaio (2012) destacam que o vertiginoso aumento da tecnologia de
informagdo e comunicagdo inspirou tentativas de inserir tecnologias para uso em sala
de aula. Nesta linha de agdo se destaca a criagao e implanta¢do da educopédia.

A Educopédia foi idealizada e desenvolvida pela Secretaria Municipal de Educagao do
Rio de Janeiro, em parceria com o Instituto Oi Futuro e conta com o apoio do Grupo de
Informatica Aplicada a Educacdo do NCE/UFRJ e outras instituicdes, segundo o site de
divulgacdo da SME/RJ (Educopédia, 2010). Define-se como uma plataforma online de
aulas e conteudos curriculares em formato digital, onde professores e alunos tomam
contato com atividades auto-explicativas na forma de textos, imagens, animagoes,
exercicios, videos e hiperlinks para vdrios sites educativos relacionados. A plataforma
Educopédia iniciou suas atividades no 22 semestre de 2010 com aulas de matematica e
portugués.

O USO DE FERRAMENTAS MIDIATICAS X METODOLOGIA TRADICIONAL

O uso de ferramentas midiaticas, como audio, video, programas interativos e redes
sociais ndo se contrapdem a primeira vista com o modelo de ensino tradicional, no
entanto é notoria a distancia entre a teoria da proposta curricular e a pratica dos
professores do ensino basico (Cysneiros,1999): “A presenca pura e simples da
tecnologia na escola, mesmo com bons software, ndo estimula os professores a
repensarem seus modos de ensinar” (pag. 10).

Segundo Almeida & Valente, a preparacdo do professor ainda é voltada a transmissdo
de contetdos, sendo poucas as universidades preparadoras de professores multimidia.
Em artigo sobre a formacéo de professores Valente (1993a) denuncia que:

Os avangos tecnoldgicos tém desequilibrado e atropelado o processo de
formacdo fazendo com que o professor sinta-se eternamente no estado de
"principiante” em relacdo ao uso do computador na educagéo. (p.18)

Para Rocha, 2011 a reflexdo que deve ser feita quanto ao uso do computador e internet
em sala de aula esta em relacdo ao uso feito pelo professor, deste modo:

O grande desafio das escolas e dos professores é fazer com que 0 ensino
acompanhe a linguagem dos novos tempos. As novas tecnologias de
informacdo e comunicacdo, principalmente o computador, estdo presentes no
dia-a-dia do estudante, assumindo um papel importante no processo de
ensino-aprendizagem e trazendo ao ato de estudar uma nova formatacéo.
(Rocha, 2011 - pag. 3)

Na afirmacdo de Valente (1993b):

Os computadores estdo propiciando uma verdadeira revolucdo no processo de
ensino-aprendizagem. Uma razdo mais 6bvia advém dos diferentes tipos de
abordagens de ensino que podem ser realizados através do computador,
devido aos inimeros programas desenvolvidos para auxiliar 0 processo
ensino-aprendizagem. Entretanto, a maior contribuicdo do computador como
meio educacional advém do fato do seu uso ter provocado o questionamento
dos métodos e processos de ensino utilizados. (Valente, 1993, p.10).
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Torna-se necessario que a formacdo do profissional de ensino esteja alinhada com a
constante evolugdo midiatica da computacdo para que possa estabelecer um didlogo
entre o contetdo curricular seus métodos e abordagens e seu publico.

METODOLOGIA

Este trabalho é uma pesquisa de campo exploratoria caracterizando-se como um estudo
de caso onde se pretende investigar a percep¢do do aluno de ensino fundamental, foi
selecionada uma turma de 9° ano do ensino fundamental de uma escola publica
municipal do Rio de Janeiro, para responder a um questionrio misto semi-estruturando
com questdes de multipla escolha e opgdes abertas, sobre o uso da educopédia, sua
validade no aprendizado e coeréncia dos conteudos.

A turma em questdo conta com 32 alunos sendo 20 do sexo masculino e 12 do sexo
feminino. Com idades variando de 14 a 16 anos.

Apds uma semana de exposicdes orais sobre cinematica e movimento, com uso de livro
didatico e caderno pedag6gico. Os alunos foram convidados a ir ao laboratorio de
informatica, navegar pela plataforma Educopédia, seguir a sequencia de atividades
propostas no site e participar de uma pesquisa, utilizando a plataforma educopédia como
complemento das aulas de ciéncia. Relacionando os conhecimentos apreendidos em sala
no modelo tradicional com livro texto e caderno pedagdgico com a abordagem
multimidia da plataforma. Em seguida responderam a 10 questBes relativas a suas
percepcoes.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Foi perguntada aos alunos sua impressdo quanto a plataforma educopédia (figura 1), o
resultado de 87,50% contra 12,50%, como pode ser visto, parece apontar para uma
aceitacdo por parte dos alunos da plataforma como uma boa ferramenta de
aprendizagem. A pesquisa ndo se aprofundou na causa da resisténcia ao uso da
plataforma.

87,50%

M motivador

M pouco
interessante

Figura 1: Qual a sua impressao com relacdo a educopédia?
No entanto verificou-se na questdo seguinte (figura 2) que quanto ao acesso existem
dificuldades. Como os alunos séo de regides de baixa renda e dificil acesso a servigos de
internet a compreenséo da facilidade se da pelo servigo disponibilizado na escola.
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—
31,25%

facil complicado

Figura 2; Como é 0 seu acesso a internet?

A percepcdo dos alunos quanto a abordagem da plataforma em relacdo a matéria
estudada foi o0 objetivo da terceira pergunta.

O resultado de 81,25%, dos que avaliam como complementar, aponta para uma

aceitacdo da plataforma como complemento da aula ministrada de modo tradicional em
sala.

81,25%

B complementar

W tem pouca relacao

Figura 3: Qual a sua avaliagdo com relacdo a matéria estudada na educopédia?

Quanto ao conteudo, imagens, videos e exercicios da plataforma, o indice de 87,50%
sugere que boa interagdo entre os conteudos curriculares e a abordagem da plataforma.

87.50%

m facilitam

B dificultam

Figura 4: Qual a sua opinido quanto as ilustracdes e exemplos dados no site da educopédia?
Nessa questdo explicamos que ndo seria necessario relacionar seu aprendizado com 0s
valores conceituais bimestrais. Deste modo um expressivo quantitativo de alunos,
93,75%, indicou estar aprendendo melhor com a plataforma.
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93.,75%
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Hnao

6.25%

Figura5: Vocé aprendeu mais com a educopédia?

Em questdo aberta perguntamos aos alunos, se as midias apresentadas na educopédia
facilitam a compreenséo da disciplina de ciéncia (Figura 6).

87.50%

m facilitam

m dificultam

Figura 6: As atividades da educopédia na disciplina de ciéncias facilitam a compreensao?

Ao questionar sobre a capacidade da midia para tirar davidas sobre a disciplina (figura
7). Houve consenso entre os alunos sobre a clareza da plataforma quanto ao contetdo.

93.,75%

LS

B nao

Figura 7: Vocé tirou suas duvidas na matéria estudada com o site da educopédia?

Na comparagdo entre as preferéncias de livro didatico, caderno pedagdgico e
educopédia (Figura 8). Observou-se um indice alto na auto avaliagdo da compreenséao

do contetido estudado pelos alunos.
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De acordo do Costa (2007) os recursos multimidia ndo substituem 0s recurso
pedagdgicos tradicionais, no entanto podem ser ferramentas decisivas no aumento da
qualidade no processo de aprendizagem.

50%

B caderno didatico
B livro

= educopedia/ internet

Figura 8: Onde vocé prefere estudar?

A opinido dos alunos quanto ao melhor lugar para compreensdo de conceitos novos esta
apresentada na Figura 9. Como j& apontava a questdo oito, a internet ndo é consenso de
melhor ambiente de aprendizado. Isso parece indicar que uma metodologia ideal para
melhoria do ensino esteja na combinagdo entre instrumentos midiaticos e recursos
pedagdgicos tradicionais.

u Internet

B outros

Outros:
caderno
didatico,

livro

Figura 9: Qual o melhor ambiente de aprendizagem em sua opinido?

A abordagem dos temas propostos de modo tradicional e necessidade de reviséo e
exercicios esta registrada na FiguralO. Objetivo para esta questdo esta no contraponto
entre a abordagem tradicional empregada em sala de aula e 0 ambiente formado nos
laboratorios de informética. No entanto mais uma vez, na concepg¢éo dos alunos o ideal
é a associacdo entre os dois espacos de aprendizagem.
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81.25%

H compreensiveis

| dificeis precisam de
mais exercicios

Figura 10: Qual a sua opinido quanto aos conceitos de ciéncia que sdo apresentados em aula?

Consideracdes finais

Os indices levantados pelo questionario sugerem que a plataforma é um bom recurso
pedagogico e que deve ser inserido nos planos curriculares, mas ndo substitui o
ambiente de sala de aula enquanto método de ensino. Serdo necessarias novas
investigagOes para compreender as razes que levaram os alunos a desejarem mais
exercicios, como mostra o indice na figura 10.

Alguns resultados indicam que é necessario investir no ambiente laboratério de
informatica, para que o0 acesso a internet seja disponivel a um maior nimero de
estudantes quanto possivel, diminuindo a possibilidade excluséo digital.

A Educopédia demonstrou ser um ambiente complementar aos recursos de ensino-
aprendizagem da sala de aula. Além disso, permitiu complementar a aprendizagem do
conteddo do movimento cinematico. Isso significa que deve-se investir cada vez mais
neste tipo de recurso pedagdgico, ndo s por ser atraente aos discentes, mas também
por possibilitar seu aprendizado.
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