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Resumo

Este artigo visa relatar uma pesquisa que ocorreu em uma escola da rede publica do Distrito
Federal, na qual atuam bolsistas do Programa Institucional de Bolsa de Incentivo a Docéncia
da Universidade de Brasilia . Esta investigacdo foi realizada como parte das atividades de um
projeto, intitulado Biologia Animada, no qual séo utilizados filmes, videos, literatura, masicas
e personagens de quadrinhos, no ensino de Biologia. Foi feito um levantamento das
preferéncias e formas de acesso dos estudantes a esses recursos, na origem do projeto e apos
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quatro anos de execucdo. Os resultados, sugerem a necessidade de reavaliacdo periodica dos
recursos, bem como um modelo educacional mais dinamico considerando a velocidade da
popularizacdo dos instrumentos virtuais de comunicacdo. Produzir um acervo com Varias
linguagens educativas conforme as escolhas dos estudantes, e com a colaboragdo de todos 0s
componentes da comunidade escolar, pode constituir um forte elemento motivador do
processo ensino aprendizagem.

Palavras chave: biologia, artes, motivacdo, midias.

Abstract

This article aims to relate a research in a public school of the Distrito Federal, in which
scholarship students of the University of Brasilia's Scholarship Program for Teaching
Motivation. This investigation was accomplished as part of the activities of a project, entitled
"Animated Biology", where movies, videos, literature, music and cartoon characters were
used to teach biology. The data were collected in order to show the preferences and ways of
access of the students to these resources, throughout four years of research. The results
suggest the necessity of a periodic resources reevaluation, as well as a more dynamic model
of education, considering the speed of the popularization of the virtual ways of
communication. Producing a database with many educational languages that students can
choose according to their necessity cam, with the collaboration of all the components of the
academic community, constitute a strong motivating element for the teaching process.

Keywords: biology, arts, motivation, medias.
Introducao

Nos ultimos anos, as tecnologias de informacdo tem se apropriado do cotidiano da maioria
dos cidadaos brasileiros. A articulacdo das linguagens escritas, verbais e audiovisuais, tornou-
se uma estratégia central no contexto da comunicacdo social. Como nédo poderia deixar de ser,
essa versatilidade também se revelou um instrumento poderoso em apoio as praticas
pedagogicas. O processo ensino aprendizagem pbde ser enriquecido com recursos que, além
propiciarem uma maior interacdo aluno, professor e sociedade, transformaram a préatica
docente mais dinamica e significativa (DUARTE,2006).

Nessa nova realidade, o papel do professor deve ser reavaliado. Como conviver com a
velocidade do desenvolvimento dos recursos digitais em contraposi¢cdo aos tradicionais
ambientes escolares? Evidentemente, que é possivel criar uma relagdo harmonica entre essas
esferas, afinal a contribuicdo é muatua. Os Pardmetros Curriculares Nacionais (PCNS)
(BRASIL 2002), apresentam, de maneira bastante explicita, a necessidade da integracdo das
ciéncias e da tecnologia com a educacdo. Entretanto, a comunidade escolar precisa estar
preparada para atender a essa demanda. A habilidade e o conhecimento técnico do professor
sdo imprescindiveis na sele¢do dos instrumentos de aprendizagem utilizados. Os professores,
portanto, precisam estar capacitados para lidar com as ferramentas virtuais, bem como
conhecer o nivel de acesso, e preferéncias dos seus alunos. Barbosa Junior (2009) sugere que
“a presenca de tecnologia deve vir com atitude critica e criativa por alunos e professores” €
que para isso € necessaria colaboragcdo de ambas as partes.

Mesmo considerando a riqueza de elementos virtuais disponiveis, deve-se considerar a
diversidade de culturas em um pais de dimensdes continentais como o Brasil e as
peculiaridades que surgem do contexto educacional em cada localidade (BELLONI, 2005).
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Além disso, é necessaria uma selecdo minuciosa das fontes utilizadas. Nesses aspectos, a
intervencdo do professor é de fundamental importancia para estabelecer qual o papel
desempenhado por essas midias nas escolas e qual a melhor forma de utiliza-las.

Para a utilizacdo destes recursos, alguns cuidados sdo importantes, tais como realizar
levantamentos periddicos das preferéncias dos alunos, quanto a esses recursos, bem como de
formas e meios de acesso (ARRELARO, 2011). Nascidos na era digital, os jovens
manipulam diversos equipamentos tecnologicos com muita naturalidade e podem apoiar o
professor na utilizacdo desses recursos. Este trabalho apresenta os resultados de uma pesquisa
realizada na investigacdo das formas mais apropriadas de aplicacdo de varias linguagens
midiaticas. Além disso, almeja fornecer elementos que possam potencialmente contribuir
para elaboracdo de producdes didaticas de qualidade no ensino de Ciéncias e Biologia. Essa
intervengdo faz parte das atividades do projeto “Biologia Animada”, que utiliza filmes
comerciais, animacdes, masicas, quadrinhos, tirinhas, charges, livros de literatura, reportagens
de jornais impressos, de radio e TV, cenas de documentarios, seriados ou mesmo de
programas de televisdo , como recursos didaticos para o ensino de Biologia no Ensino Médio.
Ele esta execucdo desde o ano de 2009 em escolas da rede publica do Distrito Federal, sendo
realizado por alunos do curso de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas da UnB, bolsistas do
Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID - CAPES/MEC), sob
coordenacao do Nucleo de Educacdo Cientifica da Universidade de Brasilia e supervisao de
professoras da Secretaria de Estado de Educacdo do DF.

Descricao das atividades do projeto

As aulas sd@o ministradas por cinco bolsistas de Iniciacdo a Docéncia, acompanhados por duas
professoras regentes da disciplina, sendo uma delas responsavel pela supervisao e reunides de
planejamento e producdo de material didatico.

O projeto se desenvolve em duas formas de intervencdo na escola: nos turnos regulares, como
apoio as aulas de Biologia, em todas as séries e turmas do ensino médio, e no contraturno, em
cursos de inscricao voluntaria, com temas diversos.

Em 2009, na origem do projeto, foi realizado o levantamento das preferéncias dos estudantes
guanto a filmes, livros, musicas e personagens de quadrinhos, para sua posterior utilizacdo no
ensino de Biologia. Foram também investigados o perfil socioecondmico desses alunos e sua
percepcdo a respeito da ciéncia. Na ocasido, os resultados indicaram que os alunos ja
possuiam amplo acesso a esses recursos, com forte influéncia, em suas escolhas, da midia e
do programa de vestibular da Universidade de Brasilia (BRITO et al, 2010) .

No inicio de 2013, com o projeto h& quase quatro anos em andamento, foi realizada uma nova
pesquisa, nos mesmos moldes da anterior, porém introduzindo alguns pontos, considerando a
modernizacdo do acesso as linguagens de comunicacéo virtual.

Metodologia

Foi elaborado um questionario com vinte e duas perguntas. A primeira parte buscava
identificar o perfil socioecondmico dos estudantes, com informagGes tais como: local de
residéncia, possibilidade de moradia com os pais, idade, se trabalham ou fazem estagio,
modalidade de ensino da qual participaram antes do ingresso na escola, escolaridade e
profissdo dos pais. Também foram levantados dados sobre: posse de televisdo, e aparelho de
DVD, maquinas fotograficas, video games, computadores, celulares, acesso a TV por
assinatura ou internet em seus lares, freqiéncia as bibliotecas e salas de cinema, teatro, e
aquisicdo de obras literarias, revistas em quadrinhos e filmes. No caso da internet , detalhes
como acesso a redes sociais, e a frequéncia de utilizacdo, também foram solicitados. Os
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estudantes foram questionados sobre a suas preferéncias quanto aos estilos de filmes, livros
de literatura e masicas, e indicaram pelo menos dois titulos favoritos para cada uma dessas
linguagens . Houve também a solicitacdo de sugestdo para a elaboracdo de uma aula que 0s
alunos considerassem boa.

O questionario foi aplicado em uma escola da rede publica do DF, parceira da UnB no
projeto: Centro Educacional 02 do Cruzeiro (Ceduc) em fevereiro de 2013. As professoras de
Biologia da escola cederam parte de seu tempo de aula regular para a aplicacdo do
questionario, e os alunos tiveram de 30 a 50 minutos para respondé-lo.

Antes da aplicacdo do questionario, os bolsistas se apresentaram e fizeram breve explanacéo
sobre o projeto, juntamente com as professoras. A receptividade dos estudantes foi boa e néo
houve dificuldades de cooperacdo. Todos preencheram as questdes individualmente.

Resultados e Discussao

Trezentos e trinta e nove alunos responderam a pesquisa. Os estudantes provinham de
diferentes cidades do DF e entorno, com grande diversidade de realidades sociais. A
distribuicdo das localidades de moradia mais frequentes encontra-se na Tabela 1. A maioria
dos alunos mora nas proximidades do local de estudo. Indiretamente, este questionamento
também estabeleceu a distribui¢cdo socioeconémica dos estudantes, uma vez que indicam
regides administrativas, cujas caracteristicas, sugerem parametros acerca do poder aquisitivo
dos moradores. A maioria dos estudantes, portanto, reside em localidades de populacGes de
meédio a baixa renda.

Frequéncia absoluta Frequéncia relativa
Cruzeiro novo 105 37,91%
Estrutural 59 21,30%
Cruzeiro 58 20,94%
Sudoeste 14 5,05%
Octogonal 6 2,17%
Guara 6 2,17%
Outras regides 23 8,30%
Tabela 1: Localidade de residéncia dos alunos regularmente matriculados no Centro Educacional do Cruzeiro,
(fev/2013)
Em 2009 Em 2013

Mora com os pais 81% 84%

Nao trabalha 81% 74%

Tem entre 15 e 17 anos 86% 81%

Participou de modalidade especial de ensino (aceleracdo, EJA, ensino | 17% 21%

Tabela 2: Aspectos socioecondmicos dos 339 estudantes que responderam ao questionario em 2013 e 518 que o
responderam em 20009.

Conforme tabela, 2 a maioria dos estudantes mora com os pais, nao trabalha, tem entre 15 e
17 anos e ndo participou de modalidade especial de ensino. Em 2013, aspectos como a
escolaridade dos pais também foram questionados: cerca de 29% dos pais e 25% das maes
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possuem somente ensino fundamental, 45% dos pais e 51% das mées possuem ensino meédio e
apenas 25% dos pais e 22% das méaes possuem nivel superior. Esta constatagdo pode ampliar
algumas reflexdes sobre uma possivel influencia familiar no acesso limitado a literatura e
outras formas de manifestacdes culturais.

Em 2009 Em 2013
Tv 97% 98%
Aparelho de dvd 93% 91%
Tv acabo 36% 60%
Computador - 88%
Tablet - 26%
Maquina fotografica - 79%
Video game - 59%
Celular - 97%
Smartfone com internet - 46%
Aparelho de som - 83%

Tabela 3: Recursos materiais relativos as midias dos 339 estudantes que responderam ao questionario em 2013 e
518 que o responderam em 20009.

Os numeros demonstram que os alunos dispdem de grande variedade de recursos
audiovisuais, a despeito de serem provenientes de familias de nivel socioeconémico mais
modesto, o que se reflete também na Tabela 4, sobre habitos de lazer dos estudantes.

Em 2009 Em 2013
as vezes/
Nn Sim Nuinca Ereaiientemente/
Costuma alugar filmes 38% 62% 44% 33%/17%/7%
Costuma ir ao cinema 26% 74% 8% 65%/21%/6%
Costuma ler livros de literatura 37% 63% 18% 52%/19%/11%
Costuma ir & bibliotecas 59% 41% 35% 54%18%/3%
Baixam filmes da Internet 60% 40% 34% 31%/18%/18%
Acesso a Internet 48% 52% 4% 13%/15%/68%
Costuma ir ao Teatro - - 70% 25%/3%/2%
Costuma comprar livros - - 43% 42%/9%/6%
Costuma comprar quadrinhos - - 68% 27%/2%/3%

Tabela 4: Habitos de lazer dos 339 estudantes que responderam ao questionario em 2013 e 518 que o
responderam em 20009.

Os resultados revelam que aumentou significativamente o acesso a Internet. Além disso,
neste ano de 2013, perguntamos, por solicitacdo da coordenacdo pedagogica da escola, em
que periodo do dia acessavam a rede: aproximadamente 74% responderam que fazem isto
durante a noite, 24 % de madrugada, 64% a tarde, e surpreendentemente, 20% pela manha,
horario em que estdo em sala de aula. Sobre a participagdo em redes sociais, 95%
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reponderam afirmativamente, sendo que 88% seguem o Facebook, 24% o Twitter, 48% o
MSN e 78% o Youtube.

A frequéncia aos cinemas diminuiu, enquanto aumentou a aquisicdo de filmes gratuitamente
pela Internet. O interesse por livros de literatura e bibliotecas continua baixo. Poucos
estudantes declaram

apreciar o teatro.

Os estilos cinematogréaficos preferidos foram, em 2013: comédia (83%), acdo(69%), aventura
(65%) , comédia romantica (55%) e terror (54%). Estilos literarios indicados foram: aventura
(50%); romance (42%), mistério (35%), poesias (17%); Quanto aos estilos musicais
predominaram os sertanejos (63%), eletrénica (60%), pagode (50%), pop (47%).

Com relacdo aos filmes, alguns titulos indicados em 2009 foram novamente muito citados:

Em 2009 Em 2013
1°. Um Amor para recordar Um Amor para recordar
20, \Velozes e Furiosos Os Miseraveis
3°. Se eu fosse vocé \Velozes e Furiosos
40, IAs Branquelas Harry Potter
5°, Harry Potter Crepusculo
6°. X-Men De pernas pro ar
7°. Jogos Mortais Aquamarine
8°. /American Pie Os Mercenarios
9o, Crepusculo Jogo de amor em Las Vegas
10°. Homem Aranha /A troca
11°, Madagascar Batman
120, Tropa de elite Carta para Deus
13°. 300 Sempre ao seu lado
14°, Titanic /A orfa
15°. Era do gelo Serpentes a bordo
16°. P.S.: Eu te amo Senhor dos Anéis
17°. Todo mundo em panico Cronicas de Narnia
18°. O Senhor dos anéis /A garota da capa vermelha
19°. Cidade de Deus IAs aventuras de Pi
200. Procurando Nemo Jodo e Maria

Tabela 5: Lista dos 20 filmes mais citados entre dos 339 estudantes que responderam ao questionario
em 2013 e 518 que o responderam em 2009.

Os resultados revelaram ainda maior acesso aos recursos midiaticos, e um crescimento do
acesso a internet e do uso das redes sociais. Os estilos cinematograficos, musicais e literarios
preferidos pelos estudantes ndo se modificaram significativamente, ainda muito motivados
por modismos eventuais, e o interesse por livros de literatura e bibliotecas continuou
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limitado. Percebemos a necessidade de atualizacao e reavaliacdo dos materiais utilizados e das
novas formas de acesso a essas midias pelos estudantes.

Ainda no do questionario aplicado em 2013, foi solicitado aos alunos que indicassem
aspectos que uma aula deveria apresentar, para obter um bom resultado de aprendizagem. A
tabela 6 apresenta os resultados :

Freq. absoluta Freq. relativa

Aulas dindmicas 62 25%
Aulas divertidas, brincadeiras 34 13%
Aulas interessantes e diferentes, que prendam a aten¢éo do aluno 32 13%
Interatividade 26 10%
Boas explicacdes e bons professores 21 9%
Musicas, filmes e documentarios 21 9%
Descontracdo, sair da rotina 11 4%
Bom relacionamento do professor com os alunos, professores 10 4%

Siléncio, atencdo, interesse do aluno 3%

Instrumentos modernos, adequar as aulas aos tempos atuais 2%

Diversidade e curiosidades 2%

Aulas Praticas 2%

Professores animados, bem humorados, 2%

w ool o1 |o |

Dialogo 1%

Tabela 6: Sugestdes dos alunos para uma aula considerada boa.

As respostas dos alunos comunicam o desejo por praticas pedagdgicas mais dindmicas,
interativas e com atributos que passam pela modernizacdo dos instrumentos pedagdgicos.
Reconhecem a necessidade da sua propria dedicacdo, mas também solicitam uma relacdo de
maior proximidade aos professores. As indica¢Oes favoraveis ao uso de filmes, documentarios
e mausicas, reforcam o interesse pelos recursos audiovisuais. Possivelmente as aulas préaticas e
curiosidades representem uma demanda impulsionada pelos questionamentos a respeito de
alguns fenébmenos inusitados que circulam pela web. A referéncia a aulas divertidas
provavelmente ,remetem a momentos de comunicagdo com mensagens recheadas de humor
que facilitem a interacdo professor-aluno. Boas explicacdes e bons professores ainda sédo
atributos considerados pelos alunos para o sucesso de uma rotina de aprendizagem.

Conclusao e consideracdes finais

Percebemos, pelos resultados obtidos em 2009 e 2013, que um modelo de ensino no qual se
deseja utilizar essas ferramentas de comunicagdo, precisa sofrer uma reavaliagdo periddica.
Isto, ndo s6 no que diz respeito a atualizagdo das tecnologias, mas, sobretudo, as formas de
acesso as inovagdes, que surgem na mesma velocidade em que esses recursos se
popularizam. Os proprios alunos sugerem para que uma aula tenha sucesso, que seja
dindmica, divertida, interativa, descontraida e que saia da rotina. Evidentemente que as
tecnologias de informacéo , e as diferentes linguagens artisticas podem contribuir fortemente
para isto.

A implementacdo de um projeto como este exige, ao longo da sua execucao, uma permanente
evolucdo de suas formas de atuacdo, bem como uma adequacéo periodica as demandas da
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comunidade escolar (REHEM, 2012). Em quase quatro anos de atividades, pode-se também
observar o quanto as preferéncias dos alunos sofrem alteragdes, e que investigacdes periddicas
guanto a esses e outros aspectos se fazem necessarios no processo de aprimoramento de
atividades que envolvem a utilizacdo das diversas linguagens de comunicacao .

Outro aspecto importante € ressaltar o potencial do uso dessas linguagens para o resgate de
alguns héabitos importantes no processo de ensino e aprendizagem. A pouca apreciacdo pela
literatura, por exemplo, preocupa a comunidade escolar. Faz-se necessario intervir de alguma
forma. Os alunos solicitam aulas dindmicas e praticamente ndo vao ao teatro. Por que nédo
estimular os alunos através de espacos na web, orientados pelo professor. A participacdo em
blogs e redes sociais pelos , estudantes, professores, e pais, € imprescindivel, no contexto
atual de comunicacdo globalizada. Estimular pesquisas na web, indicando fontes confiaveis,
bem como producgdes proprias, elaboradas em conjunto por alunos e professores, pode ser
uma alternativa pedagogica muito eficiente. As redes sociais podem contribuir para dividir
tarefas relacionadas as atividades de ensino e incentivar o acesso a bons filmes, livros e
periddicos. A producdo de videos educativos pelos proprios alunos, por exemplo, tem
contribuido com um acervo digital criado pelo projeto na escola. Parte deste material também
tem sido compartilhado pela web, por meio de blog da coordenacdo pedagdgica da escola
(http://www.coordenadiurno.blogspot.com/). Alguns estudantes tornaram-se colaboradores
permanentes de materiais para 0 projeto, e se sentem motivados a buscar fontes que
enriquecam as intervencdes pedagdgicas. A divulgacdo da autoria desses produtos tem
refletido na satisfacdo de todos que participam da elaboracao, e gerado, de certa forma, maior
curiosidade e interesse dos demais.

Os resultados obtidos neste trabalho reforcam a percepc¢édo de que a integracédo das tecnologias
informacionais e de linguagens audiovisuais com o ensino é uma tendéncia irreversivel, assim
como a necessidade da comunidade escolar de se preparar para isso. Alunos, professores,
licenciandos e toda a comunidade escolar podem colaborar através da troca de materiais e
experiéncias.
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