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Resumo

O trabalho foi realizado com alunos do projeto Mais Educacéo, na oficina Ciéncias na Tela,
em uma escola pablica municipal da cidade de Pelotas, visando analisar o uso das midias no
ensino e as aprendizagens desenvolvidas pelos estudantes. Na oficina, os alunos assistiram
videos sobre alguns temas estudados em Ciéncias e produziram dois curtas, um sobre
ambiente e outro sobre higiene. Os estudantes responderam questionarios e foram filmados,
sendo os dados analisados e reunidos na categoria tecnologias e aprendizagens. Percebemos
que o uso de videos, associado ao interesse dos jovens pelas TIC, pode tornar-se estratégia de
ensino de Ciéncias com producéo de aprendizagens conceituais, procedimentais e atitudinais,
em jovens que tém habilidades para lidar com imagens e sons. Nesse sentido, trabalhar com
videos curtos mostrou-se uma pratica pedagdgica que pode contribuir para o envolvimento
dos alunos pelo objeto de estudo, auxiliando-0s a serem sujeitos ativos de suas aprendizagens.

Palavras chave: educacgio em ciéncias, videos curta duracdo, aprendizagens.

Abstract

This paper was accomplished with the participation of students who joined the project Mais
Educacao, held during a workshop called Ciéncias na Tela, in a public school in the city of
Pelotas. We aimed to analyze the use of media in teaching as well as the learning ways
developed by the students. In these workshops, the students watched videos on some topics
studied in Science and produced two short films, one about environment and other about
hygiene. The students filled out questionnaires and were videotaped, afterwards this data was
analyzed and then placed under the category technology and learning. We noticed that the use
of videos associated to the interest of young students by the ICT, may become a Science
teaching strategy through the production of conceptual, procedural and atitudinal learning that
can be addressed to young people who have the skills to deal with images and sounds.
Throughout this paper we realized that working with short videos proved to be a pedagogical
practice that may contribute to the student’s engagement by their object of study, aiding them
to be an active participant in their learning.
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Introducéao

Vivemos em uma época em que as Tecnologias de Informacdo e Comunicagéo (TIC) como as
midias, os computadores e os celulares estdo muito presentes em nosso cotidiano. Esses
aparatos estdo associados com 0 acesso ao conhecimento, as relagcdes interpessoais e as
discussdes sobre educacgdo, entre outros. Em meio aos apelos midiaticos para a inser¢do da
tecnologia em nossas vidas, a escola ndo passa imune, sendo recorrentes falas que destacam a
necessidade de incluséo de tecnologia digital na educacdo escolar e também sobre a falta de
capacitacdo dos professores para lidar com 0s recursos que comegam a chegar as instituicdes
de ensino. Discussdes sobre educacdo ocorrem na escola, mas também em outros segmentos
da sociedade, podendo ser evidenciadas em projetos governamentais e ndo governamentais,
em filmes e videos, em revistas jornais impressos e eletrénicos, em redes sociais, enfim, em
diferentes espacos sociais circulam discussdes acerca da Educacéo Brasileira.

Percebe-se que esses diferentes espagos parecem operar como murais do que ocorre com/na
escola, sendo o uso das tecnologias frequentemente lembrado como potencializador de novos
tempos e espacos nas praticas escolares. Talvez esse recorrente apelo ao uso das tecnologias
seja um modo de dar visibilidade ao fato de que enquanto a escola parece manter um ritmo
mais lento, as informagdes na internet parecem “voar na velocidade da luz”, implicando
necessidade de promover iniciativas de intervencdo que reconhecam o alcance da linguagem e
interatividade das midias para a producdo de aprendizagens nos alunos. Embora existam,
essas sdo iniciativas isoladas, normalmente, acdes de alguns professores, em atividades
pontuais e em processos de ensino nao sistematizados.

Destacamos que a inser¢do das TIC no ensino sdo sugestbes também dos Parametros
Curriculares Nacionais (PCN) de Ciéncias Naturais (BRASIL, 1998), quando afirmam em sua
apresentacdo que “a formagao de um cidadao critico exige a sua insercdo numa sociedade em
que o conhecimento cientifico e tecnoldogico ¢ cada vez mais valorizado” (p.15).
Recomendam, entdo, a utilizacéo e elaboracdo de novas tecnologias como praticas inovadoras
no ambiente escolar.

Tendo como embasamento tedrico as pedagogias culturais na producdo de aprendizagens e 0s
processos de subjetivacdo pelas/nas praticas sociais, realizamos esse trabalho de pesquisa em
uma escola publica da Rede Municipal de Ensino Fundamental (EF), na cidade de Pelotas. As
atividades planejadas para a oficina Ciéncias na Tela, projeto Mais Educagdo, visaram
considerar o uso de tecnologia no desenvolvimento de aprendizagens sobre conteudos
curriculares, sobre procedimentos para producdo dos videos e sobre o papel dos videos/filmes
para a compreensao dos processos que envolvem as Ciéncias e a vida cotidiana.

Nossa intencdo foi realizar um trabalho em sala de aula com o uso de videos, mais
especificamente os de curta duragdo, como pratica de ensino, considerando aprendizagens
produzidas em intervengbes que abordam ndo s6 os conceitos de Ciéncias, mas também a
ética, as regras coletivas, o respeito ao outro, bem como tratam sobre a configuracdo de
modos de vida (de ser aluno, de ser ator, de ser espectador). Diante dessas consideragoes,
apresentamos esse estudo, que analisa e discute 0 uso e a producdo de videos (de curta
duracdo) na educacao escolar em Ciéncias, visando apontar aprendizagens produzidas, bem
como mostrar como esses aparatos tecnoldgicos podem motivar os alunos a serem sujeitos
ativos em suas aprendizagens.

Programa Mais Educacéo e Oficina Ciéncias na Tela
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Segundo os Parametros Curriculares Nacionais, a escola teria o papel de formar o cidadao
para 0 mundo contemporaneo (BRASIL, 1998). Provavelmente, com esse objetivo, 0 governo
federal, juntamente com as secretarias de educacgdo, incentiva as escolas a participarem de
projetos e programas que visam aumentar as oportunidades educativas de modo a minimizar
os problemas de indisciplina, de evasdo e de desmotivacédo escolar, procurando fazer com que
os estudantes desenvolvam habilidades e aptidGes necessarias para a vida social. Esses
programas propdem alternativas e estratégias para incentivar os alunos a frequentar a escola e
a aprender, buscando mudangas também no que diz respeito, por exemplo, aos seus
comportamentos hostis e violentos (BRASIL, 2007a).

Entre as politicas publicas com esse interesse — mostrar o papel social da escola — esta o
programa Mais Educacéo. O critério para a selecdo das escolas integrantes do programa é ter
baixo indice de Desenvolvimento da Educagdo Basica (IDEB). O programa atende alunos de
4° e 9° anos do Ensino Fundamental com o proposito de diminuir o alto indice de evasdo e
desisténcias observado nessas séries (BRASIL, 2007b). Atende também estudantes em
situacdo de risco, vulnerabilidade social e em defasagem idade/série, sendo o processo de
selecdo de alunos participantes organizado pelas escolas e comunidade escolar. O programa
Mais Educacdo, segundo o documento oficial (BRASIL, 2007b) propde a ampliacdo de
tempos e espagos escolar, visando contribuir para a diminuicdo das desigualdades
educacionais e para a valorizacdo da diversidade cultural brasileira, nos quais os estudantes se
envolvam no seu processo de ensino e aprendizagem com diferentes oportunidades
educativas, no turno inverso ao da aula regular.

Na escola onde a pesquisa foi realizada, o Programa Mais Educagéo foi um espaco adequado
para o desenvolvimento da oficina Ciéncias na Tela, pois a estrutura fisica da escola e 0s
recursos materiais disponiveis possibilitaram a utilizagdo de multimidias, permitindo, ainda,
desenvolver estudos com carater interdisciplinar e contextualizado sobre temas que,
normalmente, ndo sdo tratados no turno regular, estimulando os estudantes a serem sujeitos
ativos na sua producdo de conhecimento. Assim, ao incorporar a oficina Ciéncias na Tela ao
programa Mais Educacéo, nossa intencédo foi utilizar a estrutura oferecida e a presenca dos
alunos em turno inverso ao da aula regular, para propor atividades envolvendo a producéo de
videos como estratégia metodoldgica que auxiliasse na compreensao de conceitos associados
as Ciéncias.

Nesse contexto, estimular os estudantes a serem autores e atores da sua propria producao
audiovisual, poderia tornar o aprendizado mais ativo, eficaz e motivador, auxiliando no
desenvolvimento de aprendizagens que, de certa forma, extrapolam os conceitos disciplinares.
Assim, foram desenvolvidas praticas com o uso de ferramentas audiovisuais para o estudo de
Ciéncias, possibilitando aos estudantes um espaco de aprendizagens com a visualiza¢do e com
a producdo de videos de curta duracdo, de modo que pudéssemos acompanhar as possiveis
aprendizagens dos estudantes.

Proposta metodoldgica

A proposta metodoldgica da pesquisa tem carater que se aproxima dos pressupostos da
Pesquisa-acdo (DIONNE, 2007), uma vez que o estudo € desenvolvido na escola, no ambito
de um projeto no qual a professora-pesquisadora atua, sendo a pesguisa um processo
continuo, problematizador e participativo (TRIPP, 2005) que considera a imersdo da
pesquisadora no objeto de estudo e o constante repensar sobre a sua pratica, constituindo um
olhar atento a inovagéo pedagogica na escola.

Com relacdo ao projeto Mais Educacéo — oficina Ciéncias na Tela, a selecdo dos alunos foi
realizada pela escola, seguindo critérios pré-estabelecidos pela equipe diretiva, pela
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coordenacao do projeto e pela comunidade escolar, dando preferéncia aos alunos que foram
frequentes no projeto Mais Educagdo em 2011 e que tiveram comprometimento com a
proposta, e/ou alunos com problemas de relacionamento (com colegas, professores e
funcionarios); com dificuldades de aprendizagens e/ou distor¢do idade/série.

A oficina Ciéncias na Tela, foi realizada semanalmente em turno inverso (com duracdo de 90
min. cada encontro), contou com a participacdo efetiva de 9 alunos do 4° e do 9° ano do E.F,
com faixa etaria de 9 a 14 anos, identificados de CT1 a CT9. Os responsaveis pelos
participantes assinaram termo de livre consentimento, autorizando uso dos dados da pesquisa,
de imagem e voz dos alunos, ja que estes produziriam os videos curtos como “protagonistas”.
Nesse grupo, composto por 5 meninas e 4 meninos, todos afirmaram ter acesso & internet com
frequéncia, ter perfis ativos em redes sociais e possuir familiaridade com as TIC.

Durante a oficina Ciéncias na Tela, assistimos alguns videos (documentarios, propagandas,
videos amadores) e um filme de longa metragem, o filme Saneamento Béasico, que tomamos
como “modelo” para a producdo de videos amadores e, também, por tratar sobre o tema Meio
Ambiente, tema usualmente tratado em aulas de Ciéncias. A partir da exibicdo dos videos e
do filme, os alunos produziram duas midias de curta duracdo. Os temas dos videos foram
definidos com os alunos, desde que relacionados a area de Ciéncias, vislumbrando a estratégia
metodolégica como alternativa para o ensino de dessa disciplina também nas turmas
regulares; que possibilitassem o registro de imagens dentro das dependéncias da escola; e que
contassem com a participacdo de todos os alunos do grupo.

Os dados resultantes do trabalho foram obtidos na aplicacdo de questionarios aos alunos
durante as oficinas, nas gravacdes de videos, em registros nos grupos de trabalho e em relatos
registrados nos diarios de campo. Esses dados, analisados como textos, foram reunidos na
categoria de analise tecnologias e aprendizagens, considerando a recorréncia das falas e das
situacOes em que os textos foram produzidos.

Para mensurar as aprendizagens dos alunos nas atividades propostas, analisamos
aprendizagens sobre conteddos curriculares, sobre procedimentos na producdo dos videos e
sobre as atitudes dos alunos em relagéo aos fendmenos estudados.

Midias: pedagogias culturais como espac¢o de producédo de saberes em
Ciéncias

No trabalho, abordamos as aprendizagens sobre como o0s alunos se relacionam com conceitos
de Ciéncias, com procedimentos tecnolégicos e com os colegas no trabalho em grupo, enfim,
procuramos ver como vivenciaram a experiéncia de serem autores e organizadores de suas
acOes, bem como as experiéncias referentes as TIC na producdo de saberes. Utilizamos o
termo aprendizagens por considerar que sdo maultiplos os conhecimentos e saberes
desenvolvidos nos processos que envolvem mais de uma fonte/espaco como “gatilho” de
(in)formacéo, neste caso, as tecnologias, os espacgos de aula regular (escola) e a vivéncia em
espacgos nédo formais de educacéo.

Muitas aprendizagens sdo desenvolvidas ao longo da vida em espacos formais (entendidos
como as salas de aula em escolas), mas também em espacos informais, como cinemas, teatros,
associacOes de moradores e mais recentemente, em sites e redes sociais. Corroborando com as
ideias de Vasconcelos e Souto (2003), ao afirmarem que no ensino de Ciéncias precisamos
contar com atividades que busquem a contextualizacdo dos conceitos, ja que na abordagem
tradicional, as “atividades sdo fundamentadas na memorizagdo, com raras possibilidades de
contextualizagdo” (p.94), também entendemos que essas ndo dao conta das necessidades e
demandas dos alunos que frequentam a escola hoje.
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A revisédo bibliografica de autores como Hall, Moran, Veen e Wrakking e Giroux mostra que
0s recursos tecnoldgicos e a linguagem midiatica — os videos, por exemplo — podem colocar o
estudante como sujeito ativo na sua producdo de saberes. Para Hall (1997) a utilizacdo de
midia se mostra importante, pois “a midia encurta a velocidade com que as imagens viajam”
(p.18), assim, poderiamos dizer que os videos podem apresentar esse potencial de diminuir a
distancia entre os conceitos de Ciéncias e o cotidiano dos alunos, podendo influenciar o modo
de pensar as relacdes entre o objeto de estudo e sua aplicabilidade, possibilitando a interacéo
entre que o estudante vé& nas imagens, associado ao contetdo escolar e o saber produzido a
partir dessas conexdes. Santaella (2010) complementa dizendo que as midias e as diferentes
linguagens originam perfis cognitivos que podem estar associados as aprendizagens, que, por
sua vez, podem estar agregadas a imediatez sugerida pela conectividade que as TIC
proporcionam. Isso pode ser observado no perfil dos estudantes que participaram da pesquisa.

Sobre as aprendizagens curriculares, quando perguntados se reconheciam os conceitos de
Ciéncias no filme Saneamento Basico, a maioria disse ter percebido nos elementos da
natureza, mas de forma bem pontual como, por exemplo, expressou o aluno CT4 ao referir a
natureza na floresta, em uma filmagem, o que ainda parece distante da problemaética levantada
pelo filme, pois o filme aborda a poluicdo de um rio (que corta a cidade) por falta de
saneamento basico e o desinteresse dos governantes em solucionar o problema que acarreta
problemas de saude para a populacdo local. No entanto, mais tarde ao produzirem os videos
de curta duracdo, eles apontaram essa problematica de satde individual e coletiva.

Sobre 0 uso das tecnologias, vimos que o0s alunos interagiram bem com esse aparato e nao
tiveram “medo” em manusea-lo, embora ndo conhecessem inicialmente o programa para a
edicdo de videos, tal como relatou CT3: € s6 pegar e mexer, se tiver salvo (0 arquivo) ndo
tem problema referindo-se a edi¢do de videos. Quanto as fotos, nenhum deles teve problemas,
pois ja conheciam a “técnica” e como ressaltou CT6, eles “sabiam mexer nas imagens”.

Reconhecemos o carater educativo das pedagogias culturais, considerando-as acGes que
utilizam artefatos diferentes dos materiais didaticos tradicionais, tal como os filmes, as
revistas, os jornais, etc., mas que também possibilitam aprendizagens e relacbes de
aprendizagens com outros espacos, seja de maneira virtual ou presencial (GIROUX,1995,
2010). Nesse sentido, consideramos o filme Saneamento Basico como exemplo de pedagogia
cultural, cujo potencial educativo possibilitou aos estudantes discutir o filme,
problematizando compreensdes sobre ambiente e natureza, colocando em jogo a questdo da
poluicdo do solo e das aguas no cotidiano das pessoas. Possibilitou também discutir a relacédo
entre conceitos estudados em aulas de Ciéncias e a constituicdo do ambiente como espacgo
social. Falas recorrentes dos estudantes mostram que esses fazem referéncia ao meio ambiente
como natureza intocada, mas o filme trata 0 ambiente para além da natureza, ao mesmo tempo
em que mostra ac¢Oes politicas para minimizar os problemas ambientais, além disso, permite
abordar varios conceitos tratados em Ciéncias como, por exemplo, questbes sobre salde,
poluicéo ou o uso de medicamentos sem indicacdo medica, temas normalmente discutidos em
Ciéncias na escola sem a contextualizagdo possibilitada pelo filme.

Vimos a utilizacdo de filmes/videos como uma alternativa didatica que evidencia o quanto as
pedagogias culturais podem estar associadas & educagdo escolar. Mas quando falamos em
pedagogias culturais, caberia perguntar qual seria o0 entendimento de cultura nessa associacao
com a pedagogia?

Tomamos o conceito de cultura como Hall (1997) a entende: cultura como um modo de vida —
a forma como as pessoas interagem consigo, com 0 meio e com 0 outro — e formagdo de
identidades (forma como a pessoa se vé no mundo) e 0s processos de subjetivacdo dos
individuos por essa cultura. O termo subjetivacdo se refere a constituicdo do sujeito
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(FOUCAULT, 1995), ao modo como ele se vé, como se reconhece enquanto ser pensante e se
constitui como sujeito de si, como se formula enquanto sujeito do seu saber, levando-o a
desempenhar diferentes papéis em diferentes espacos de poder.

No caso desse estudo, a producdo das midias pelos estudantes se deu em meio aos discursos
sobre cuidados com o ambiente e com a saude, 0 que podemos caracterizar como discursos
proprios de uma época e que sdo constitutivos da cultura (HALL, 1997). Os videos de curta
duracdo produzidos pelos alunos: Lixo na Escola (duracdo de 6min42s) e Higiene na Escola
(duracdo de 6min46s) tratam questbes que envolvem os cuidados com o ambiente escolar e
com a saude dos estudantes. Em ambas as atividades, os alunos elaboraram um roteiro e
definiram os diretores, elencando as finalidades do video e os locais para fotografar ou filmar.
Justificam a opcao pelo tema lixo porque, segundo os alunos, 0 que mais tem na escola é lixo
(CT3, CT4, CT5 e CT10) e que, assim como no filme Saneamento Basico, eles poderiam
passar para outros colegas uma mensagem solicitando que cooperassem para deixar a escola
mais limpa. Os estudantes relataram, assim, a importancia e o cuidado em manter a escola
limpa, e disseram ser facil jogar o lixo no lixo (CT8).

Reforcando a ideia de Vasconcelos e Souto (2003) quando dizem que trabalhar determinados
conteddos escolares em Ciéncias € muito mais do que promover a fixacdo de conceitos, é
possibilitar ao estudante a formacdo “de um bagagem cognitiva” (p.102), e referindo, o
apontado por Veen e Vrakking (2009), que determinadas situacdes de sala de aula precisam
de auxilio de artefatos que serviriam de “farol” para “chamar” a atengdo do estudante e
motiva-lo para que se sinta estimulado e instigado a protagonizar a sua producdo de saberes,
foi que utilizamos os videos e acompanhamos as aprendizagens dos estudantes.

Na producdo do video sobre o lixo, os alunos montaram um foto video® fotografando
diferentes ambientes e espacos da escola. Ao longo desse trabalho, a0 mesmo tempo em que
os alunos se mostraram timidos para aparecer nas fotografias, foram tendo iniciativa e
“desenhando” um roteiro para montagem das imagens. O aluno CT4 sugeriu colocar mais lixo
no chdo dizendo vamos colocar mais lixo aqui, azar! Assim, fica mais sujo. Nem todos
concordaram e o diretor do foto video (aluno CT3) enfatizou: se “plantarmos” lixo, ai ndo
vai ser real. Optaram por ndo sujar (mais) a escola, e fizeram o recolhimento do lixo que
estava pelo patio, pois afirmaram que assim a escola ficaria mais bonita e limpa. A essa altura
do trabalho, os alunos ja estavam envolvidos na proposta do video, mostrando
comprometimento com o trabalho e com o resultado. Nesse processo foi possivel perceber
aprendizagem de ordem conceitual, referente aos problemas que o lixo pode ocasionar ao
ambiente e a saude, e também atitudinal, pois recolheram o lixo que estava no chdo em prol
de um melhor ambiente escolar. Pudemos apontar outras percepces de aprendizagens no
decorrer das atividades como, por exemplo quando ao longo dos encontros, os alunos
comecaram a ‘“‘cuidar” a quantidade de residuos produzidos na oficina e optaram pela
utilizacdo de canecas no lugar de copos descartaveis para diminuir o lixo produzido.

Para o segundo video, Higiene na Escola, a opcao pelo tema se deu em funcéo da falta de
sabonetes nos banheiros da escola, uma queixa antiga dos alunos que néo tinha sido atendida
ainda. A partir do trabalho, relataram ter ficado mais evidente a importancia de lavar
corretamente as maos para evitar doengas para si e para 0s outros, como relatou a aluna CT1:
se alguem vai no banheiro e lavar as maos s6 com agua, ndo limpa, ai toca na gente e a
gente acaba pegando as bactérias dele. Vasconcelos e Souto (2003) afirmam que a
construcdo cognitiva esta umbilicalmente ligada a progressiva compreensédo gradual de fatos e
conceitos, no caso da nossa experiéncia, a discussdo em prol da higiene coletiva e individual,
trouxe conceitos fundamentais para o desenvolvimento de habilidades para o estudo de

! Tipo de video feito com fotos em sequéncia, que pode ser acompanhado, ou ndo, por uma trilha sonora.
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Ciéncias “como um processo de investigacdo e a percep¢ao da importancia do conhecimento
cientifico para a tomada de decisoes individuais e coletivas” (p.102). Os alunos demonstraram
também ter aprendido sobre as formas de contagio de algumas doengas como gastroenterite e
gripe A, pela falta de higienizacéo correta das méaos.

Feitas as filmagens, passamos para a edi¢do dos videos e os alunos decidiram que todas as
fotos e filmagens seriam editadas para compor o video. Entendemos com isso que houve a
cooperacdo de todos, porque mesmo em meio a tantas discussdes, ndo consideram a
possibilidade de deixar algum colega fora do video. Consideramos essa aprendizagem — o
trabalho colaborativo que resultou em atitudes de assisténcia, respeito e compreenséo do outro
— importante no contexto da escola e na vida social de modo mais amplo.

Com relacdo as aprendizagens relacionadas ao uso das tecnologias, alguns alunos (CT3 e
CT4) relataram ter facilidade, pois j& haviam editado videos, inclusive com o programa
disponivel no notebook da escola, enquanto outros alunos (CT1 e CT5) disseram ter
aprendido a mexer num monte de coisas, que antes ndo sabiam. Todos os alunos se
envolveram na edicdo colaborativa, colocando as fotos em ordem, escolhendo a musica e as
frases que iriam compor o video. Os estudantes, de modo geral, conseguiram em pouco tempo
lidar bem com o uso dos recursos tecnoldgicos para a producdo dos videos. Isso mostra, tal
como aponta Ween e Vrakking (2009), que a habilidade com tecnologia é um traco
caracteristico de adaptacdo dessa geracdo para interagir com as informacdes em diferentes
niveis. Nesse sentido, fazendo uma analogia com a teoria de Darwin (2010) que aponta serem
“o0s seres mais adaptados os com maiores possibilidades de sobrevivéncia”, poderiamos dizer
que na atualidade ha uma “sele¢do virtual”, na qual os mais conectados teriam maiores
chances de adaptacdo ao mundo contemporaneo. Assim, as tecnologias possibilitam a
virtualizacdo dos sujeitos, levando ao que Foucault (1995) sugere como sujei¢cdo (como o
individuo se constituiu sujeito de uma dada época), assim, pode-se dizer que o0s estudantes sdo
assujeitados pela tecnologia, ela ndo esta fora dos sujeitos, ela faz parte do seu cotidiano e da
sua identidade juvenil.

Dessa forma, essas aprendizagens que se desenvolvem em outros ambientes, que nao
necessariamente a sala de aula, na qual sdo elencadas vérias fontes de informacdo com o
conhecimento compartilhado entre os alunos, aproxima-se ao que Santaella (2010) sugere
como aprendizagem ubiqua: “processos de aprendizagem abertos que significam processos
espontaneos, assistematicos e mesmo cadticos atualizados ao sabor da circunstancias e de
curiosidades” (p.19). Corroborando com Moran (1995), quando afirma que os videos
facilitam o interesse e a motivacdo dos alunos por assuntos que, por vezes, se apresentam de
forma descontextualizada nos programas curriculares, apontamos que os videos podem ser
aliados para o ensino, facilitando a compreensao de assuntos mais complexos e abstratos.

Considerac0es finais

Vimos, nesse trabalho, que os alunos sdo sujeitos conectados, com habilidades para manusear
as tecnologias midiaticas, com uso de computadores ou celulares, de modo a atender suas
necessidades. Para Hall (1997), as formas de subjetividade sdo caracteristicas de um tempo,
um local, uma populagéo, sendo essa uma questdo ligada a cultura, nos permitindo dizer que
os individuos da “geragdo digital” sdo subjetivados também pelas midias e pela tecnologia.
Esses sujeitos fazem parte de grupos distintos que se comunicam entre si e entre 0S grupos,
protagonizando produgbes de saberes com o uso das TIC — escrevendo, postando,
pesquisando, etc — e produzindo conhecimentos na utilizagédo da tecnologia.

Ao buscar reconhecer as aprendizagens nos alunos nas atividades desenvolvidas com videos,
percebemos que os estudantes também s@o simultaneos ao aprender/reforcar conceitos de
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Ciéncias, pois concomitantemente constituem uma identidade coletiva, ao pensar em medidas
que alertem para limpeza e higiene da escola e de quem a frequenta, ao aprender a manusear
aparatos tecnologicos e ao participar da definicdo do tema de estudo e planejar a forma como
ele seria abordado, tornam-se sujeitos ativos na sua aprendizagem Assim, o uso da linguagem
midiatica em sala de aula se mostra como uma estratégia que motiva 0s estudantes a
interagirem com o objeto de estudo de maneira mais efetiva, e por isso, as possibilidades de
aprendizagens se ampliam e se aliam a contextualizacdo, a partir das suas percepcgoes.

Nesse sentido, a pesquisa nos possibilitou conhecer os sujeitos da pesquisa como individuos
que se constituem sujeitos pelo discurso de uma época — “era tecnoldgica” — € mesmo nao
tendo acesso a aparatos sofisticados, lidam bem com a produgdo de imagens e sons, como
ocorreu com a producdo dos curtas elaborados, sendo essa uma possibilidade interessante,
pois coloca o estudante como possivel produtor de significados daquilo que estuda.
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